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iks on PC kasutajate hulgas levi-
m nud arvamine, et Amiga voi
MAC arvuti nime ei vaari? Voi et
DOS on palju parem kui UNIX. Kas
poleks aeg vastastikune kiskumine teemal
“see arvuti, mida mina ei kasuta polegi
arvuti’ lopetada? .EXE on putdnud olla
lepitaja rollis ja pakkuda huvitavat
lugemist nii algajale arvutikasutajale kui
ka kogenud hakkerile. Tolerantsust, sob-
rad, milleks ohutada asjatult vaenu ja
vihkamist. Maailm on suur ja .EXE pidab
rahuldada koigi arvutitundjate soove ja
vajadusi.
.EXE on saamas tosihakkeriajakiri.
Oma osa selles on suureparasel kolleegiu-
mil, mis suunab toimetaja katt valima

parimate autorite ponevamaid teoseid ja
juhatab katte parasjagu paevakorral
olevaid huvitavamaid stindmusi/teemasid.

Toimetus loodab tosiselt, et meie
ajakiri saavutab lahiajal stabiilse ilmumis-
sageduse — kuus numbrit aastas. Loomu-
likult eeldab see uha kasvavat kaastoode
voolu .EXE toimetuse suunas. Head
Kirjutamist ja edu teile endised, praegused
ja tulevased autorid.

Toimetuse kolleegium: Madis Kaal,
Sulo Kallas, Peeter Marwet, Tonu Samuel,
Tanel Raja, Kaspar P Loit, Indrek Hiie,
Mart Palmas, Tarmo Mamers, Riani
Meister, Margus Kliimask, Tanel Mazur,

Ulo Veldre. &
Krist Samuel

Toimetus:
Tegevioimetaja

Kristi SAMUEL

Kujundus ja layout

Kaspar P. LOIT

Fotod
Victor PASHKOVSKY

Korrektuur

Elizabeth MAND

Toimetuse aadress:

P.0. Box 2536

TALLINN EE-0014%

Eesti Vahariik

Telefon: (+22) 666 401
Fax: (+26) 313 263
BBS: (+26) 313 264

Valjaandja:

MicrolLink

Teeme koik meist oleneva, et tagada .EXEs
ilmuva teabe maksimaalne téelevastavus
ning tehniliste tksikasjade tapsus.Sellest
hoolimata ei saa toimetus tagada ilmunud
materjalide sajaprotsendilist veatust ega
votta endale vastutust .EXEs ilmunud
kirjutiste kasutamisel tekkida voinud
tikskoik mis laadi ning ulatuses kahjude eest.

Kaoik ajakirjas .EXE avaldatud materjalid, nii
pildi- kui teksti-, on MicroLinki omand (kui
pole teisiti margitud) ja ilma MicroLinki
loata on nende reprodutseerimine keelatud.

©@MicroLink '94 ooy
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Syquest on valmis teinud vahetata-
vate vintidega kaardi, mis mahub
PCMCIA slotti ja mahutab 80 megabaiti,
seek time on |6 ms ja transfer rate kuni
| .6 megabaiti sekundis, peale selle peaks
kannatama kolakaid kuni 2000 G-ni.
Paraku pole tegemist odava l6buga, kaart
maksab 350 inglise naela ja draivid umbes
tiks nael megabaidi eest.

Advanced Micro Devices hoiatab,
et Am486SX mikroprotsessorite kokku-
sobivustestimisel avastati mikrokoodis
“bug”, mis voib tekitada vea juhul, kui
kasutaja uritab laadida monda operat-
sioonsiisteemi juba tootava Santa Cruz
Operation Inc Open Desktop Unixi ver-
sioon 3.0 alt. Tootmist kavatsetakse
jatkata ja vigaste osadega varustatakse
ainult need kliendid, kellele see “bug”
probleeme ei tekita. Parandatud osad
tulevad valja 90 paeva jooksul.

Intel Corporation avaldas amet-
likult oma 90se ja |00MHz-se Pentiumi
protsessori. Lisaks kiiruse tousule on Intel
saavutanud edu ka protsessori tlekuume-
nemise valtimisel. Kuna tootmisel kasuta-
takse Inteli uut 0.6 mikronilist materjali,
vaidetakse, et uue Pentiumi voolutarbivus
on umbes 4 vatti. Samuti on tdiustatud
multiprotsessori toetust, mis toimub labi
APICi (Advanced Programmable Interrupt
Controller). Inteli andmeil tahendab véhe-
nenud voolutarbivus seda, et Pentiumil
baseeruvad notebookid tulevad muuki
selle aasta [6puks.

Quark Inc, populaarse kuljendus-
paketi QuarkXpress valmistaja, sai
jaejekordselt hakkama oma klientide
koorimisega ja seda tanu oma upgrade’i
strateegiale. Kui Apple proovib veenda
programmide valmistajaid, et nad hoiak-
sid oma upgrade'ide hinnad madalad,
hakkab mais ilmuv XPressi versioon
PowerPCle maksma $995 (ellnevast
versioonist $ 100 rohkem). Upgrade uueks
versiooniks maksab kuni 30. juunini $195.
Alates juulist peavad XPressi 680x0
versiooni omanikud PowerPC versiooni
eest maksma taishinda.

3.martsil toimus Tallinnas ESKO
Koolituskeskuses firma American Power
Conversion (APC) esitlus. Uritusel anti
ilevaade erinevatest katkematutest
vooluallikatest (UPS-idest) ja nende
juurde kuuluvatest lisaseadmetest ning
tarkvarast. Konelejaks oli firma esindaja
Euroopas Krzysztof Dmoch (pildil).
Kuulajad said teada, et: APC company
loodi 1981. aastal ja esimene UPS
valmistati 1984. Praeguseks ajaks on
firmal APC Euroopas 10 esindust.

4. aprillil toimus Tallinnas, firma [M
Arvutid uues miitigisalongis Power
Macintosh-i esmaesitlus Eestis.

Power Macintosh péhineb uuel
RISC-protsessoril (Reduced Instruction Set
Computer), millel nimeks Power PC. Uus
protsessoriseeria on valminud Apple-i,
IBM-i ja Motorola thistdéna. Projekti
alguseks voib lugeda aastat |99 1, mil said
esmakordselt kokku Apple ja IBM. Loo-
mulikult soovitas protsessori fiiusiliseks
valmistajaks Apple oma senist partnerit
sellel alal — Motorolat. Kuna IBM soovis
vabaneda teda koéitnud sidemetest Inte-
liga, siis ta ettepanekuga ka ndustus ja nii

ongi hetke voimsaim personaalarvutile
moeldud protsessor toodetud Motorola
poolt.

Firma Apple on avaldanud arva-
must, et uutel protsessoritel pohinevad
tooted on tekitamas murrangut lahitule-
viku arvutimaailmas. Samas ei ole |IM
Arvutite tegevdirektori Andre Veski-
meistri sonul Apple’i eesmargiks mitte
praeguste PC kasutajate ara pooramine’
vaid just tulevaste arvutiomanike usutun-
nistuse muutmine. On ju Macintosh siiani
olnud esmalt siiski graafikatéotluse
tipptasemel labiviimise tooriist. Vaielda-
matult.
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Awustraalia teadlased on avastanud
uue tehnoloogia, mille abil saab taielikult
taastada vigastatud laserplaatidel olevad
salvestused.

Kui pildistada vigastatud laserplaadi
aurat, siis fotole jaadvustuvad ka puudu-
vad voi kahjustatud osad. Neid fotosid
saab kasutada uute CD-de valmistami-
seks, kusjuures kogu salvestatud materjal
- saab taastatud ilma lhegi veata.

«Me ei radgi vea voimalikkusest
suhtes [:1 000 000 vai 1:1 000 000 000»,
ttles Melbourne’s asetseva Paranormaal-
sete Fenomenide Ekpertiisi Keskuse
(CEPP) esindaja. «Me raagime vea voima-
tusest. Pole tdhtis, kas originaalil on
kerged kriimustused, stigavad kriimus-
tused voi isegi tukk kiiljest ara. Puuduvat
salvestatud informatsiooni saab taielikult
ja ilma vigadeta taastada! Isegi kui CD
|6puks kulunud on, on inimestel véimalus
saada tdiesti taastatud koopia nende
lemmikplaadist. Kui koopia dra kulub,
tuleb ainult tegevust korrata jne. jne. Nii
toimides voib CD kesta igavesti.»

Kodige suurem on selle tehnoloogia
rakendusala arvutitddstuses. «Kui firma
kasutab oma pohilisteks andmesailitus-
vahenditeks optilisi kettaid, siis saab
andmeid alati taastada, isegi siis, kui kettal
on tukk kiljest dral»

Tehnoloogia baseerub nn. puuduva
lehe fenomenil, mis avastati juba /0Onda-
tel, kuid laserplaatidele rakendati seda
alles ntild.

Koigil objektidel on neid imbritsev
kiirgus, mida kutsutakse auraks. Aurat on
voimalik pildistada, kasutades selleks
Kirliani tehnoloogiat. Objekt pannakse
filmiplaadile ning lle plaadi ja objekti
lastakse elektrilaeng. Peale ilmutamist
ongi filmil naha objekti aura.

Kui lehest tukk vilja |oigata, siis
alguses jargib aura lehe uut aarejoont.
Parast paari tundi muutub aura akki
selliseks, nagu ta oli terve lehe korral.
Leht tundub jalle tervena, nagu teda
poleks kunagi |6igatud. Ainuke vahe on
selles, et uus osa aurast on noérgem kui
iilejainud.

«Kuigi me teadsime sellest feno-
menist juba 70ndatest saadik, alustasime
CD-de aurade pildistamist alles paar
aastat tagasi ja sedagi peamiselt uudis-
himust. Me leidsime, et laserplaatidel on
tugev aura umber plaadi ja keskel ning
norgem aura lle kogu plaadi pinna»

Kirliani fotode uurimisel oli niha,
et aura toi tapselt valja koik originaalplaadi
salvestusrajad.

“Me esitasime jargmise loogilise
kisimuse: kas puuduva lehe fenomen
tootab ka CD-dega? Ostsime poest kaks
paari CD-sid ja kraapisime iihe paari dra.
Peale seda pildistasime nende katkiste
plaatide aurasid. Samuti nagu lehega,
naitasid fotod alguses kriimustusi. Kuid
paar tundi hiljem voéetud fotodelt oli
norgalt, kuid tapselt naha puuduvad
augud ja mugarikud. Peale fotode teravus-
tamist tehti nende jargi uued CD-d ning
nad osutusid orginaalide tdielikeks
veavabadeks koopiateks — kahe digitaalse
andmevoo vordlemisel saadi tdielik
tihtelangevus.

On proovitud erinevate vigastus-
astmetega, ning isegi juhul, kui laser-
plaadist puudus 5-sendise miindi suurune
osa, taastus see aurafotol tdielikult.”

CEPP piiiab saada ilemaailmset
patenti oma revolutsioonilisele tehno-
loogiale ja litsentsikokkuleppeid pohiliste
laserplaatide tootjatega nii Austraalias kui
ka tle kogu maailma. &

Nii Microsoft kui WordPerfect on
sunnitud tunnistama, et nad lasevab bug-
fix versioonid vilja nii kahku kui suudavad.
Teadete kohaselt (mida Microsoft ise
muidugi kategooriliselt eitab) lasti Word
6.0 for Windows turule 8000 (kaheksa
tuhande) teadaoleva bugiga ja paari paeva
jooksul leidsid esimesed proovijad veel
tihe, mis oli nii tosine, et Microsoft'is
kaaluti koguni kogu produkti ‘tagasi
kutsumist’. OLE 2.0 ja cross-application
support on nii problemaatilised, et seal
avaldunud bugid sundisid Microsofti
hilinema Excel'i ja Powerpoint'i turule
toomisega. Ka WordPerfect 6.0 for Win-
dows ei oma eriti palju paremat resi-
meed, General Protection Fault ja niisama
crashimine on tisna tavaline asi. Molemad
produktid olid kovasti graafikust maas ja
tulid I6puks turule paari paeva jooksul tei-
neteise jarel, sellest ka koik véidujooksu
tundemargid. Molemad firmad muidugi
vdidavad, et mingid voidujooksu ei
toimunud ja Microsoft koguni kuulutas,
et nende peamine konkurent on hoopis
AmiPro.

Martsi keskel alustati Apple Inci
Mac-under-Unix SoftMac emulatsiooni
projektiga. Projekti tulemuseks on
Macintosh Application Enviroment ja see
voimaldab 68000’| baseeruvatel Maci
programmidel téotada Sparc ja HP-UX
masinates. SoftMac on erinev Power-
Openist (Macintosh Application Services),
mis voimaldab tegelikel ja emuleeritud
68000 programmidel tootada Power-
PCdes. SunSoft Inc on juba reklaaminud
asja ning loodab saada Solarise all tootava
SoftMaci selle kuu I6puks.

Silicon Valleysse on otsustatud teha
Vatikani high-tech analoog ‘arvutiinimes-
tele’. Tegemist on tehnoloogiapargiga, mis
on tais tuubitud laboreid ja muuseume
naitamaks nii uusimat kui vanimat tehno-
loogiat. Tutvustatakse selliseid teerajajaid
nagu IBM, Hewlett-Packard ja Apple. Ka
eredaimaid isiksused ei jaa varju - parki
kaunistavad Bill Gatesi, Steve Jobsi, Will-
iam Hewletti ja Dave Packardi kujud ning
nende juttugi saab lindilt juurde kuulata.
Investeerijad loodavad, et parki hakkab
karjakaupa hackereid, nerde ja muid
segaseid kokku voorima aga ega nor-
maalseid inimesi kah koju tagasi saadeta.



Novell Inc ja WordPerfect Corpo-
ration kirjutasid 2|. martsil alla |&plikule
liitumislepingule, mille kohaselt Novell
omandab WordPerfect'i, vahetades
WordPerfect'i aktsiad ja optsioonid um-
bes 59 miljoni Novelli aktsia ja optsiooni
vastu. Peale liitumist moodustavad uued
aktsiad umbes 15% Novell'i aktsiatest.
Selle tehingu 13bi kujuneb Novell iheks
maailma suurimaks tarkvarafirmaks.

Samal pdeval teatas Novell ka
lepingu alla kirjutamisest Borland Inter-
national Inc'iga ostmaks Borlandi Quattro
Pro arendusosakonna umbes 145 miljoni
US dollari eest.

Novelli president ja CEO Raymond
J. Noorda utles seejuures: «Arenedes
edasi vorgutarkvara tootvast kompaniist,
nagu me Novelli tina tunneme, kavatseb
Novell edaspidi asuda juhtpositsioonile
tervel tarkvaraturul, suunates muutuvat
turgu vorguaplikatsioonide suunas. Oma-
ette tOotavate personaalarvutite aeg on
umber saanud ning on voetud suund
uksikisikuid, toogruppe, kompaniisid
holmavaks thistooks. Novell seab oma
eesmargiks kiirendada ja juhtida selle-
suunalisi muutusi turul avatud liideste ning
standardite paindlikkuse ja vabadusega.»

Veel ltles Noorda, et: «Liitumine
tugevdab ka Novelli finantsilist kulge.
WordPerfect'i omandamine suurendab
Novell'i kaivet, taiendab Novell'i niigi
tugevat omandibilanssi ning suurendab ka
Novell'i potentsiaalseid tulusid.»

WordPerfect Corporation'i presi-
dent ja CEO Ad Rietveld sonas: «See
tarkvarafirmade kombinatsioon seab
WordPerfect'i jargmise polvkonna
rakendusprogrammide arendustoé kes-
kele. Me usume, et 90-ndate keskpaika
voib pidada infosiisteemide renessansi
ajajarguks. Me aitame Novell'il luua
superfirma, mis valmistab uusi rajajooni
maaravaid eraldiseisvaid tarkvarapakette
ning tdogrupi- ja vorgurakendusi.»

WordPerfect saab Novell'i tiielikus
omanduses olevaks osakonnaks ning selle
pohijal moodustub Novell'is uus tarkvara-
aplikatsioonide tootegrupp. Uut lksust
juhib Ad Rietveld, kes tihineb ka Novell'i
presidendikantseleiga. Liitumislepingu
kohaselt suurendab Novell oma direktori-

| + WordPeriect = ?

te ndukogu kahe liilkme vorra, kes mole-
mad madratakse WordPerfect'i aktsiona-
ride poolt.

Borland International Inc esimees,
president ja CEO Philippe Kahn utles:
«Quattro Pro arendusosakonna miuligi-
tehing ning meie tihenevad sidemed
Novell'i ja WordPerfect'iga kinnistavad
Borland'i strateegilist suunda olla liider
arenduskeskkondade ja PC andmebaasi-
tarkvara turul.»

Novell Inc on maailma juhtivamaid
vorgutarkvara firmasid, valmistades spet-
sialiseeritud ja tldotstarbelisi vérgu
operatsioonisiisteeme jateenusprogram-
me ning arendusvahendeid. Novell'i [993.
aasta kogutulu oli | 123 miljardit dollarit.
Novell'i tuntuimad tooteriihmad on
NetWare, UnixWare ja AppWare, mis
pakuvad voimalusi ressursside jagamiseks
ja vahetamiseks koht-, lai- ja segavorkude
keskkondades.

WordPerfect Corp on USAs,
Utah’s asuv erafirma. WordPerfecti 1 993.
aasta kogutulu oli umbes 700 miljonit
dollarit. WordPerfect valmistab kontori-
tarkvara, mis aitab inimestel t66delda,
vahetada ja esitada informatsiooni laial
operatsioonisiisteemide platvormil.
Firma votmetoodete hulgas on (ks
maailma enimmiidud tekstitéotlus-
susteemidest, WordPerfect, samuti ka
hastituntud WordPerfect Office, The
Borland Office, WordPerfect Informs ja
WordPerfect Presentations.

Borland International Inc valmistab
andmebaasitarkvara, programmeerimis-
ja arenduskeskkondi, tabelitéotlus-
tarkvara. Borlandi tuntuimad tooted on
dBase, Paradox, Interbase, Borland
C++, Borland Pascal with Objects ja
Quattro Pro.

Nende tehingute tulemusena on
Microsoft'ile PC vorgusiisteemide ja
vorgurakenduste turul tekkinud tésine
voistleja. Milliseks konkreetselt kujuneb
Microsoft'i ja Novelli osa vorgutoodete
turul, nditab tulevik. [/

Pressiteate pohjal koostanud
Tarmo Mamers
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AMIGA ja IBM PC méngud arvutisalongist ENTER, Sakala 19, tel. 666 401
Salong avatud esmaspéevast reeden ltella kimnest kuueni. Astu labi!

«ja need on ju suisa poolmuidu .
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Ametliku nimega Vabariiklik infor-
maatika oliUmpiaad toimus Tartus 25.
martsil. Kuigi thelt poolt on tegu kooli-
noorte tappisteaduste olimpiaadi noori-
ma haruga, on informaatika |[6ppvooru
korraldatud juba | 988ndast aastast alates
ning see on muutunud kiillaltki traditsioo-
niliseks, et mitte oelda piisavalt stamp-
seks. Siiski on selles palju vastuolulist, mis
ei luba piirduda vaid kuiva ajalehe nupuga
kes, mis, kus ja millal.

Erinevalt teistest olimpiaadidest,
kus mootu voetakse isegi klasside arves-
tuses, peeti informaatikas arvestust ainult
kahes vanuseriihmas, kusjuures ulesan-
ded olid samad. Nagu hiljem tunnistati,
olid need llesanded nooremale vanuse-
rihmale ilmselt rasked. Kuna oliimpiaadi
korraldajad modnsid ka ise mitmeid teisi
ndapukaid (eri joudlusega arvutid; prog-
rammeerimiseks mittesobivad eesti
klaviatuurid jmt.), siis ei ole motet nendel
kiisimustel pikemalt peatuda.

Lahtetingimuste ebavordsusest
tahaks eraldi vilja tuua UNDXi puudu-
mise. Samas programmeerimiskeelt lubati
valida isegi versiooni osas.

Paremini kui miski muu raagivad
enda eest Ulesannete tekstid. Kuna vaga
olulist rohku poodrati ka vormistamisele,
on siinkohal dra toodud ka vastuste
esitamise tingimused.

Aeg: 4 tundi

Koostada programmid jargmiste
tilesannete lahendamiseks. Programmide
tekstid paigutada Teile antud kettale
failidesse, mille nimi on saadud llesande
numbri lisamisel Teie perekonnanime
|6ppu, naiteks TAMMI.PAS, TAMM2.
PAS, TAMM3.PAS. Igale lilesandele anda
ainult Gks lahendus.

= lga programm peab alustama
tood autori, kooli, klassi ja llesande
teatamisega (viimaseks piisab lhest
lausest).

&l lga programm peab tédtama
tstiklis, kilsides parast Uulesande
lahendamist, kas |opetada voi sisestada
uued andmed.

& Kui andmed sisestatakse failist,
siis kisitakse kasutajalt faili nimi.

& Programmid ei pea kontrollima
sisendandmete vastavust uUlesande tekstis

olevatele tingimustele. Testimisel kasutab
komisjon ainult korrektseid algandmeid.

& Programm peab reageerima
adekvaatselt ja andma valja moistliku teate
(mitte katkestama t66d voi jitma vastust
andmata) ka selliste andmete korral,
millele reageerimine ei ole illesande
tekstis kirjeldatud, mis aga vastavad
tlesandes antud sisendtingimustele.

Hinnatakse programmi tood, mitte
teksti.

Ulesannete tekstides mainitud failid
on olemas ka Teile antud ketastel.

I. ESITUS ALGARVUDE ASTMETENA
(10p.)

Sisestada positiivne kuni /-kohaline
taisarv ja leida tema esitus algarvude
astmete korrutisena. Valjastamisel paigu-
tada astmenaitajad astme alustest tihe rea
vorra korgemale, nditeks

390297 p=27%3=*]*] 1%,

2. INTERPRETAATOR (20 p.)

Vaatleme omistamist ja trikki
voimaldavat keelt, mille omistamisope-
raator on kujul

<muutuja>:= <tdisarv>,

<muutuja>:=<muutuja>,

<muutuja>:=<muutuja>+ <muutuja>
vOI

<muutuja>:= <muutuja>-<muutuja>
ja valjundoperaator kujul

PRINT(<muutuja>).

Operaator PRINT viljastab ekraa-
nile muutuja nime, vérdusmargi ja
muutuja vaartuse ning viib kursori uuele
reale. Muutujatena kasutatakse tdhti a...z.

Lugeda tekstifailist kuni |0-realine
programm, mille igal real on uks
operaator.

Viljastada ekraanile faili nimi, prog-
ramm, miinustest koosnev vaherida ja
tdita programm, viljastades tulemused
ekraanile. Kui mingil real kasutatakse
vadrtustamata muutujaid, siis anda selle
kohta teade ja [opetada interpreteerimine.

Uletditumise voimalust pole vaja
uurida.

MNaiteid:
FAT L
X:=/
PRINT(x)
Yi=y+X

R R T TR I S T R SN

TESTZ2.]

X=/
Rida 3: y vdartustamata

FAIL:
X:=/

¥ 1 =X+X
PRINT (y)
Z:=3
Mi=y =&
PRINT (y)
PRINT(x)

TES T2

y=14
y=]1
X=7

3. KASVAV SONADE JADA (20 p.)

Tekstifailis on igal real ks tahtedest
a..z koostatud mittetiihi séna (kokku kuni
20 sona, pikkusega kuni 30). Koostada
nendest sonadest voimalikult pikk sonade
jada, kus iga eelmine séna on jargmise
sona algus.

Vastuse andmisel paigutage alg-
andmed tulbana ekraani vasakusse serva,
koostatud jada koos sonade jarjekorra-
numbritega tulpa alates 4 1. positsioonist.

Ekraani naide:

FAIL: TEST3.1 JADA :
acabbaaa l.ac

ac 2.aca

aca 3.acabb
acabbaaa 4.,acabba

b H.acabbaaa
bb ©.acabbaaa
acabba

acabb

Kui hiljem véitjaks tunnistatud
Peeter Laud vajas maksimumpunktide
saamiseks veidi Ule kahe tunni, siis tema
oli ka ainuke, kes koikide lilesannetega
perfektselt hakkama sai. Teised jaid
reeglina ajahitta ning pingerea viimased



|lopetasid nulliringiga. Koige rohkem
punkte saadi teise llesande lahendamise
eest. Kui vanemas rithmas tuldi esimese
ja kolmanda lilesandega toime enam-
vihem vordvairsel tasemel, siis noore-
matele kais viimane ilesanne selgelt dle
jou. Apellatsioonidega “parandasid” oma
kohta kaks osavétjat, mille tulemusena
selgus ka noorema grupi voéitja (ainult
teise Ulesande maksimumpunktidega).
Markimisvdaarne on seegi asjaolu, et
nooremas vanusegrupis jaid eestlased
varju nii osalejate arvult kui tulemustelt.

Programmeerijate defitsiiti arves-
tades on jargnevalt dra toodud punkitid
saanud osalejate nimed (paremus-
jarjestus), koolid ja keel, mille nad valisid.

llus poissiapse nimi

Visates pilgu |Oppvooru
ulesannetele (need koik on seotud kitsalt
programmeerimisega), tekib parata-
matult kiisimus: mis sel koigel on pistmist
informaatikaga? Mis sunnib tdppis-
teaduste olimpiaadil kasutama nii
ebatdpset nimetust? Seda enam, et ka
informaatika alias programmeerimis-
oliimpiaad olevat voimalik tiksnes tanu
fanaatikutele, nii opilaste kui opetajate.
Voitjate autasustamisel oeldi otse vilja:
programmeerimist koolis ei opetata.
Millest selline vastuolu, nii sonades kui
sisus?

Koige toendolisem selgitus on
killaltki primitiivhe. Kuna opetatava aine
nimetus on valdavalt informaatika, siis
toimub ollimpiaad informaatikas. Teisalt,
kuna rahvusvahelistel olimpiaadidel
voisteldakse programmeerimises, siis
nende eelvooruna on ka meie riikliku
olimpiaadi sisuks programmeerimine.
Selline sundsituatsioon on kiill moistetay,
kindlasti aga mitte hea lahendus. Praegu
kavandatava koolislisteemi muutmise
kdigus voiks reguleerida needki vastuolud
pohimotteliselt ja tulevikule orientee-
ritult, mitte tagantjirele tarkuse ja
sundotsuste baasil.

Informaatika (opetus informatsioo-
ni struktuurist, hankimisest, tootlemisest
ja esitamisest) on vaieldamatult laiem
moiste kui arvutiéopetus voi prog-
rammeerimine. Selles kontekstis on arvuti
vaid toovahend info téotlemiseks ning
arvutiopetus teisejargulise tahtsuga.
Programmeerimine on aga omakorda
vaid osake arvutiga seonduvast, seega

Niisiis, noorhakkerite paremusjarjestus:

Noorem vanuserithm:

Oleg Miirk
Konstantin Root
Leonid Malikov
Aleksander Koltakov
Indrek Mandre

Neeme Roos

Deniss Ohakas
Aleksei Kirillov
Grigori Spakov
Dimitri Lepp
Andrei Golubkovits
Kalev Kivistu
Viadimir Vassiljev
Igor Bljahhin

Vanem vanuserihm:

Peeter Laud
Heno lvanov
Tambet Matiisen
Sergei Gusjev
Toomas Tonisson
Mark Tehver
Dimitri Sumin
Indrek Juhani
Mihkel Raba
Juhani Tali
Toomas Paaver
Hendrik Karilaid
Hannes Uik

Kalvi Abel

Tarmo Kaljumae
Kaarel |ogi
Marko Saviauk
Risto Rahu
Margus Freudenthal
Juri Heero
Jirgen Niinre
Alvar Soome
Henry Timmermann
Kristjan Lepa
Alger Oja

Aleksei Katuntsev
Toomas Nurmoja

Tartyu | 3. Keskkool
Tonismae Reaalkool
Mustamae Reaalkool
Narva 4. Keskkool
Tallinna 43. Keskkool
Jarveotsa Keskkool

Kohtla-Jarve OK “Poliitehnik”

Johvi 3. Keskkool
Tallinna 15. Keskkool
Tartu [ 3. Keskkool
Narva | |. Keskkool
Noo Reaalglimnaasium
Paldiski Keskkool
Narva | |. Keskkool

Gustav Adolfi Glimnaasium
Gustay Adolfi Giimnaasium
Parnu 2. Keskkool
Kohtla-Jarve 3. Keskkool

Noo Reaalglimnaasium

Hugo Treffneri Glimnaasium:

Tonismae Reaalkool
Gustav Adolfi Gumnaasium
Jarveotsa Keskkool
Tallinna 43. Keskkool
Hugo Treffneri Giimnaasium
Yiljandi 4. Keskkool

Noéo Reaalgiimnaasium
Viljandi 4. Keskkool
Gustay Adolfi Giimnaasium
Noo Reaalgiimnaasium
Viljandi 4. Keskkool

Saue Keskkool

Parnu 2. Keskkool

Tallinna 43. Keskkool
Jogeva |. Keskkool

Gustav Adolfi Glimnaasium
Noéo Reaalgiimnaasium
Kuusalu Keskkool

Parnu 2. Keskkool

Parnu 4. Keskkool

Narva | |. Keskkool

Parnu 4. Keskkool

TPas 7.0
TPas 6.0
GW-Bas
QBas
TC2.0
QBas
BC++
QBas
TC2:0
QBas
QBas
TPas 7.0
QBas
TPas7.0

TPas7.0
TPas7.0
BC++
QPas
TPas7.0
BCH+ +
BC++
TPas7.0
TPas7.0
TPas7.0
TPas7.0
QBas
TPas7.0
TPas 7.0
BCH++
TPas7.0
Q Bas
GW-Bas
QBas
BC++
TPas7.0
TPas7.0
TPas7.0
BC++
QBas
TPas7.0
TPas7.0
TPas7.0

1
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kolmandajdrgulise tahtsusega.

Uldharidusliku kooli funktsioo-
nidest tulenevalt voib see jarjestus
(vadrtustamine) muutuda. Nii voi teisiti
ei saa neid kolme suruda the oppeaine
raamidesse. Programmeerimist ei tohiks
kuidagi viia Uhise nimetaja alla arvuti-
dpetuse voi informaatikaga veel teistelgi
pohjustel.

Meil tulevase (mujal juba praegu)
infotihiskonna tingimustes, kus Ule poole
inimestest on seotud info téotlemisega,
omab informaatika sootuks laiemat
tahendust kui pelgalt arvuti kasutamine.
liImselt ei ole meil veel teadvustatud,
missuguseid voimalusi informaatika endas
kitkeb. Jargnev ndide ei ole selles mottes
erandlik.

Uhes Tallinna koolis hangiti modem
ning opilased votsid E-maili omaks véga
ruttu ja aktiivselt. Teiste esmast reaktsioo-
ni voiks iseloomustada kisimustega: kes
lubas kirjutada?, kes maksab (linnasiseste
maksuta kénede eest)?, kes laste kirjad
|abi vaatab?

Koolislisteemi mahajaamusest ei
tasu raikidagi, kuigi see peaks oma prog-
rammides orienteeruma vahemalt 3 - 5
aastat ettepoole, mitte sérkima kiimme-
kond aastat thiskonna arengust maas.
Ometi kannab meie koolide informaatika
(sisuliselt arvutiopetus) 70ndate pitserit.

|5-20 aastat tagasi, kui ka Eestis
hakati propageerima teist kirjaoskust, oli
toepoolest levinud seisukoht, et ilma
arvutita ei saa tulevikus keegi hakkama ja
iga inimene peab selleks dra 6ppima
masinale moistetava keele. Tanaseks
on olukord kardinaalselt muutunud,
arvuti kasutamine on moodapaasmatu,
aga masinale tuleb selgeks teha oma
keel, mitte vastupidi. Iseensestmoiste-
tavalt saab arvutile oma keelt opetada
siiski vaid masinale moistetavas keeles,
mis seab programmeerimisele (ja selle
dpetamisele) marksa korgemad ndud-
mised. Ainult mitte massilisuse (kvan-
titeedi), vaid professionaalsuse (kvali-
teedi) osas.

Uldhariduslikus koolis vajavad
opetamist nii informaatika, arvuti kasu-
tamine kui programmeerimine, aga taiesti
erinevatel pohjustel ning eesmargiga ja
sellest tulenevalt sootuks isesuguse
metoodika ning hindamiskriteeriumidega.

Informaatikat puudutav programm
peaks saavutama iseseisvuse, st. olema
arvuti ja programmidega seotud vaid

b T s

niipalju, kui neid kasutatakse t6o-
vahendina. Teineteisest tuleks lahutada ka
kasutamisele (tarbimisele) orienteeritud
arvutiopetus contra programmeerimine
(fundamentaalsed alused ja loominguline
edasiarendus). Praegune olukord on
reeglina lilekohtune molemas suunas tanu
harjumuslikule tGhtlustamisele. Kus
arvutiopetuse tase on natukenegi kor-
gem, seal noutakse programmeerimist
koigilt. Arvestamata, et mones opilases
voib see kujundada vastumeelsuse
arvutite suhtes kogu eluks, kuigi rea-
tarbijana tuleks ta toime vaga edukalt.
Teiselt poolt surutakse alla nende
initsiatiiv, kes on oma klassikaaslastest,
tihti ka arvutiopetajast “lle kasvanud”.
Meie koolististeemi on piisavalt
kirutud selleparast, et see kasitleb opilasi
mitteisikulise materjalina, mida vormi-
takse veelgi ihetaolisemaks. Ja tegelikult
pole vist erilist vahet, kas sind piiratakse
matemaatika voi loodusteadusega ning
“taiendatakse” paevapoliitika, kehalise
kasvatuse voi kirjanduse kaudu. Selles
mottes oleks raske omistada mingisugust
erilist rolli ka arvutidopetusele véi prog-
rammeerimisele. Siiski, tahtmata Ule
tahtsustada vastavaid valdkondi, tuleb
nouda erilist tahelepanu ja tugevasti
diferentseeritud suhtumist opilastesse
just nimelt séltuvalt nende oskustest ja
voimekusest arvuti kasutamisel ning
programmeerimises.

Kust tulevad hakkerid?

limselt arusaadayv, et “kurg ei too”.
Valdavalt toimub aga hakkeriks “saamine”
juba koolieas ja siin kerkibki esile tiks suur
erinevus. Kui enamuse teiste (Oppe)ainete
fanaatikuid nimetatakse koolis lihtsalt
“oivikuks”, haruharva geeniuseks, tele-
seriaali jargi ka “nohikuks”, siis iseseisva
nimega aramarkimist leiavad vahesed:
(tipp)sportlased, muusikud, hikkerid ...
Sportlaste ja muusikute arendamiseks
toimivad spetsiaalsed institutsioonid ning
erialaste tulemuste eest tehakse neile
moondusi mitmete teiste triviaalsete
noudmiste osas. Programmeerimise
spetsiaaloppeks siisteem puudub, vastava
kooliopetuse tase on nullildhedane (tiksi-
kute eranditega). Arusaadavatel pohjustel
ei ole programmeerimine liks-iiheselt
vorreldav spordi voi kunstiga kasvoi
ajaloolisuse voi vaatemangulisuse tottu.
Samas thiskondlikust vajadusest lahtuvalt

peaks kool seda enam soodustama
programmeerimise eelisarengut. Hakke-
ritele ei tehta aga mitte mingisuguseid
moéondusi, hoopis vastupidi. Isegi
algtahenduses pigem positiivse kui
neutraalse tahendusega nimi kipub meil
omandama selgelt negatiivset varjundit.
Tegelikult sellesama suhtumisega kaivita-
takse noéiaring, mis téepoolest voib viia
negatiivsete tagajargedeni.

Miks moned opilased saavad arvu-
tiga paremini labi kui teiste opilaste voi
opetajatega’ Programmeerijate teist-
moodi mottemaailma on taheldatud juba
aastakimneid nii seal- kui siinpool
ookeani ning isedralikku pole selles midagi
ka Maarjamaal. Paljuski on see seotud
tunnustusega, mis teistelt inimestelt
saamata jaab. Kui taiskasvanutel on selle
tunnustuse hankimiseks tunduvalt roh-
kem (asendus)voimalusi, otseselt ka
materiaalne tasu, siis opilastel need
praktiliselt puuduvad. Uldist taset arves-
tades saab hakker oma “5" vaga kergelt
kdtte ja see ei paku rahuldust. Vaba-
riiklikul olliimpiaadil arvestusvairse koha
saavutamine voiks juba midagi tahendada,
aga sinna joudmine polegi nii lintne.

Naiiteks Uks vabariikliku infor-
maatika olimpiaadi voitjatest osales
|oppvoorus personaalse kutsega, sest
lahkhelide tottu kooliga poleks ta amet-
likku rada pidi l6ppvooru joudnudki.

Neis tagasihoidlikes tingimustes
voidakse tunnustuse palvimiseks korda
saata imeasju nii heas kui halvas mottes.
Naiteks INTERNET PROGRAMMING
CONTEST 93 (programmeerijate lahtis-
tel on-line véistlusel) osales lihtekokku
300 voistkonda, alustades Microsofti,
Motorola jt. maailmakuulsustega ning
|opetades Eesti koolipoistega (viiest eesti
voistkonnast moodustasid opilased kaks).
Antud hetkel pole isegi niivord tahtis, et
nad midagi ei saavutanud, kui see, et
maailmakuulsused poélvist norgaks ei
votnud. Ei vota ka kodumaised “promi-
nendid”. Naiteks Eesti (ithe suurima
arvutivorgu ca neljandiku paroolide
murdmiseks kulus napilt tks 66. Selle ja
mitmete teiste vorkude "paastmiseks” on
tuhat voimalust — hikkeritele on vaja
reaalset t6od ja vaart tunnustust (ehk
tasu), st. eelkoige tosist suhtumist. Aga
tanane koolikorraldus seda ei paku, ega
suudagi pakkuda.s

Margus-Hannes Kivinolv.
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arvulmaltuse Knmnuuter 94 Imrraldalale
Aalo Kuke ja Tiit Tammistega

.EXE: Millest tekkis mote esimese
“Kompuutrimessi” korraldamiseks?

Tiit: Samaaegselt EIFi loomisega
1990.a. joulude paiku tekkis koos Ustus
Aguriga millegi lile arutledes ka maote teha
nn. oma VDNH, millele kutsuda maailma
suuri ja vagevaid arvutifirmasid, et eest-
lastele ndidata, mida mujal maailmas
tehakse. Kui EIFi tuli todle Aalo Kukk, siis
laks plaan juba tegudeni.

Aalo: Tollel ajal oli veel véimalus
saada ndituse organiseerimiseks vajalikke
vahendeid riigilt. Seepirast ei olnudki
nditus algselt planeeritud arilist eesmarki
silmas pidada.

Tiit: Kui me alustasime, ei kuju-
tanud keegi meist ette, kui palju selline
tritus maksta voib. Samuti ei olnud eesti
arvutifirmad selleks ajaks veel vilja
kujunenud.

Aalo: Meil ei olnud mitte mingit
kogemust messide organiseerimisel. Eesti
Niitused juhatasid meile kétte pohi-
mottelised strateegiad nii organisee-
rimises kui ka hinnakujundusel. Vérreldes
esimese messiga ei ole “Kompuutri”
hinnad oluliselt tousnud — ainult 5-10%.

Tiit: Naituse organiseerimisega
alustasime alles 1991. aasta hilissiigisel.
Mess ise toimus juba 1992. aasta kevadel.
Sellest oli osalt tingitud ka valisosavotjate
hilinemine messile tulekul. Informatsioon
jai veidi hiljaks ja ogadel firmadel ei olnud
enam aega oma esinduste avamiseks
Eestis.

Aalo: Samas oli messi aeg Jieti
valitud, kuna suurimad tegijad tollel hetkel
nagu IBM olid juba oma esindused Eestis
avanud. Messile eelnevale ja vahetult
jargnevale ajale langes suure osa praegu
edukate firmade ja esinduste avamine.

Tiit: Esimene “Kompuuter” aitas
vaieldamatult kaasa vilisfirmade tulekule
Eesti turule.

EXE: Kui palju oli esimesel messil
osalejaid?

Tiit: Kokku osales esimesel messil
47 firmat. Ule poole eksponentidest olid

valisfirmad. Neile oli see tulemusrikas,
nditeks CA leidis messilt endale neli
edasimudjat.

.EXE: Kas messi perioodilisus oli
ette kavatsetud?

Tiit: Enne esimese messi toimumist
lootsime, et Uritus saab perioodiliseks.
Avamisel lubasime koigile osalistele, et kui
nad registreerivad ennast jargmisele
messile kdimasoleva kaigus, saavad nad
0% hinnaalandust porandapinna Uiiris.

.EXE: Kas messi aeg oli juhuslikult
valitud aprilli voi oli sellel mingi
tagamote!?

Tiit: Esimesel aastal oli see pool-
juhuslik, kuid juba teisel aastal hakkasime
arvestama teiste samateemaliste naitus-
tega. Esialgne plaan oli likata nditus sugi-
sesse, kuid ENi ja imbruskonna messi-
graafikud ei tahtnud omavahel haakuda.
Nii jdigi messi ajaks kevad. Siiani on mess
praktiliselt Gihel ajal Moskvas ja Rootsis
toimuvate samasisuliste nditustega. Kom-
puuter’93-le oleks tulnud kaks vene
firmat, kui seda kokkulangevust ei oleks.

.EXE: Kas mess on minetamas
oma rahvusvahelist tahtsust?

Aalo: Loomulikult on messi osalejas-
kond tunduvalt lokaliseerunud, kuid
sellegipoolest voime lugeda nii 93-nda kui
ka 94-nda aasta messe rahvusvahelisteks,
kuna on veel palju valisfirmasid, kes
loodavad selle abil leida endale esindajaid
nii Eestis, Baltikumis kui ka Sankt-
Peterburgis.

EXE: Milline on messi kiilaliste
geograafiline jaotumine?

Aalo: Suurem osa kiilalisi on loomu-
likult Eestist, sealhulgas neist enamus
Tallinnast. Loomulikult on suhteliselt palju
inimesi teistest Eesti kohtadest. Baltiku-
mist voiks kilastatavus olla suurem, sa-
muti Venemaalt. Probleemid viimasega on
peaasjalikult pdhjustatud viisarezhiimist.

Tiit: Suurimad viliskiilalised lddne
poolt on soomlased. Pohiliselt on tege-
mist turuluurega.

.EXE: Kui palju on nn. paberi-

korjajaid?

Tiit: - Vahe. On vilja kujunenud tea-
tud kontingent, kes kaib igal naitusel ja
keda véib juba nigupidi tunda. Opilasi oli
viimasel messil samuti vahem, ilmselt on
varviline paber populaarsust kaotamas.

EXE: Kui palju on kahel esimesel
messil olnud kulastajaid?

Aalo: Esimesel messil oli keskmiselt
5-6 tuhat, teisel tle | | tuhande kiilastaja.
simesel aastal kdidi rohkem VDNH-I.
Palju oli lihtsalt vaatajaid. Sellel aastal
arvan kilastajate arvu kasvavat |2-15
tuhandeni. Arvan, et aasta-aastalt muutub
kilastajaskond aina professionaalsemaks,
selle tottu voib kiilastajate arv kill vahen-
eda, kuid messi prestiizh ainult tduseb.

Tiit: Meie messil ei saa olla sellist
kiilastatavust nagu naiteks Maimessil, kus
on viljas koik alates kirjaklambrist I6pe-
tades autodega. Paratamatult leiavad
paremat vastuvottu nii eksponentide kui
ka kilastajate poolt spetsialiseerunud
messid.

Aalo: Kiilastajaid ei huvita enam koik
asjad korraga. Varem oli ainult selliste
messide korraldamine arusaadayv, kuna ei
olnud piisavalt erialaseid kliente. Samuti
olid pohilisteks eeskujudeks samalaadsed
messid Leipzigis ja Pozdnanis.

Tiit: Praegusel hetkel voib heaks
kiilastajate arvuks pidada 6-7 tuhandet.
Eesti keskmine peaks olema umbes 3-4
tuhat.

EXE: Kas arvutifirmad on valinud
“Kompuutri” ainsaks esinemisvoima-
luseks?

Aalo: Ei. Statistikat pole kiill pida-
nud, kuid eesti arvutifirmasid on viljas
olnud ehitusmessil (CAD), securitymessil
(arvutil pohinevad turvastlisteemid), turis-
mimessil (hotellististeemid), toidumessil
(kassasiisteemid) ja loomulikult koigil
tldmessidel.

EXE: Kas viimasel messil said
koik soovijad messil osaleda?

Aalo: Koik, kaasa arvatud need, kes
tulid nadal enne messi, said endale koha
naitusel. Seda vaatamata suhteliselt suure-
le pérandapinna valjamilgi protsendile.

Tiit: Esimesel messil olid kesmised
boxid 9-12 ruutmeetrit suured. EIF ei
olnud valmis nii suurte pindade Glirimi-
seks, nagu seda teisel messil sooviti.
Seekord olime selleks kill valmis, kuid
pinna defitsiiti leevendada oluliselt ei
suutnud. Esimesel messil provotseerisime
pinna midki jirgmiseks ndituseks ise,



tehes allahindlust, millega tuli kaasa ligi
809% osalenutest. 1993. aastal selleks
enam vajadust polnud, pigem vastupidi.

.EXE: Kas messide ettevalmista-
misel ja libiviimisel on tekkinud ka
tosisemaid probleeme?

Tiit: Uheks probleemiks voiks luge-
da messi nime ja kujunduse kui kauba-
margi kasutamist eksponentide poolt.
Eelmise aasta messil oli meile lllatuseks
BCSi poolt valmistatud nadituse logoga
sirgid. Praeguseks on “Kompuuter”
kinnitatud kaubamargina, nii nagu seda on
ka meie teine naitus “Imagia”, ajakiri
“Arvutimaailm” ja firma nimi “Eesti Infor-
maatikafond”. Praeguseks ei ole meil veel
otsustatud kaubamargi kasutamise reeg-
listik.

.EXE: Maailma erinevatel naitus-
tel on praktika erinev. Naiiteks
CeBITi logo saadetakse koigile
eksponentidele ja seda voib tasuta
kasutada tingimusel, et igast kasu-
tusest liks naidis antakse organi-
seerijate kasutada. Nii toimib kauba-
maérk nadituse reklaamina.

Aalo: Teisel messil oli kurikuulus
vahejuhtum firmaga Poniard ja tema
kleepsudega “OKI ON OK". Enne messi
algust katsid nad nendega peakoridori
péranda. Palusime need iiles votta, kuna
selliste reklaamivahendite kasutamiseks ei
olnud mingit kokkulepet. Distiplinee-
rimaks firmasid tulevikus, jatsime Poniardi
ilma nende pinnast Sinise Paviljoni esi-
mesel korrusel ja ei votnud vastu nende
vastavat sooviavaldust. Jargnes dhvardus,
kuid peagi Poniard moistis oma viga, ja
praegu on meie suhted igati normaalsed.

.EXE: Kuidas toimus selle messi
pinna jagamine soovijate vahel?

Aalo: Kuni hetkeni, mil hakkasime
plaane paberile panema, oli soovide
vastuvott vaba. Uheks kriteeriumiks oli
jarjepidevus koha asjus. Samas tehti ka
sellele reeglile erandeid.

EXE: Kas vidikeste paviljonide
kasutamine on erinev teistest?

Tiit: Eelmisel aastal proovisime
lastele méeldu suurest drist eemale viia
ja pakkusime firmale Infotark vGimaluse
panna nn. lastetuba liles Ghte vaikestest
paviljonidest. Infotark pani vélja ka oma
kontorivarustust ja nende endi hinnangul
laks neil vaga hasti.

Aalo: Sellel aastal on kaks vaikest
paviljoni kasutusel vordselt suurtega.
Kahtlemata on nende puuduseks suhte-
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line kaugus pohipaviljonidest. Vaga palju
soltub ilmast.

.EXE: Kas parkimisprobleemile
on tekkimas lahendus?

Aalo: See on probleem, mis suuresti
soltub Eesti Naitustest.

.EXE Kui palju on selle aasta
nditusele oodata eksponente?

Aalo: Umbes |00 ringis.

Tiit: Eelmisel aastal oli 85, osalejate
arv ei kasva oluliselt juba kasvoi seetottu,
et pinnad on eelmise aastaga vorreldes
suuremaks ldinud.

Aalo: Oodataon, et firmad, kes ukse
taha jdavad, hakkavad tegema iihis-
ekspositsioone.

.EXE: Kui palju on messi kasutu-
ses pinda?

Aalo: Ule 4000 ruutmeetri bruto-
pinda. Selle tdituvus on kuni 70%, kesk-
mine umbes 60%. Normaalseks peetakse
umbes 50%-list tdituvust.

.EXE: Utlesite, et messi rahvus-
vaheliste osavotjate arv viheneb. Kas
tulevikus loodate “Kompuutrit”
naha eestikesksena voi regionaalse
rahvusvahelise tihtsusega messina?

Aalo: See on nii meie kui ka paljude
eksponentide unistuseks. Sellega kaas-
nevad mitmed probleemid. Esimesena
kummitab ruumipuudus. Baltikumikeskse
messina on esialgu suhteliselt raske
hakkama saada. Leedul on sakslaste
korraldatav arvutimess, mis oma hinna-
poliitikaga on sealsed firmad ara hirmu-
tanud. Samuti on Eestisse raske tuua
kilalisi védljastpoolt. Nn. “Baltikumi
CeBIT" ei saa valmida tihe aastaga, vajalik
on eelnevalt sisse téo6tanud image.

.EXE: Kas soovite suunata messi
arengut jargnevatel aastatel mingis-
se kindlasse suunda!?

Tiit: Me ei proovi asetada mingeid
takistusi messi vabale arengule. Kui liks
vOi teine vorm ennast ammendab, siis on
selge, et see kellelegi midagi ei paku ja
tuleb otsida uusi lahendusi.

Aalo: Me ei ole mingid suurepdrased
messikorraldajad. Alati voib ja saab
paremini teha. Samas arvan, et Balti-
maades on aeg kips mingi tsentraalse
messi tarvis ja kui polegi, siis kunagi tuleb
see aeg kindlasti. Peaasi, ei tohi hiljaks

.EXE: Kuidas on EIFi jaoks seniste
messide kulude ja tulude pool?

Aalo: Esimesel aastal olime vaikest-
viisi miinustes, eelkodige pohjustasid seda

19

igavesed volglased. Samuti jai palju
organiseerimiskisimuste taha. Teine aasta
toi kahjumi tagasi ja toi juba ka sisse.

Tiit: Esimese aasta kahjum oli ette
arvata. Vajaka jai kogemustest ja ega
investeerimata oiget ari ei saa.

.EXE: Kui suur investeering on
ithe messi tarvis vajalik?

Aalo: Esimene investeering messi
ettevalmistamisel on umbes pool aastat
enne 20-30 tuhande krooni ulatuses,
millele lisandub kahe inimese palk.
Pohiinvesteering on vahetult enne naitust
suurusjargus 200.000 krooni. Messi ajal
tehtavad kulutused on suhteliselt
vaikesed.

.EXE: Milline hinnang on messile
antud ElFist kérgemal asuvates orga-
nites?

Tiit: Informaatika Noéukogu oli vai-
mustuses, korgemat suhtumist on raske
maarata.

EXE: Kas ja kuidas mojutab
“Kompuuter” Eesti informatsiooni-
tehnoloogia turgu?

Tiit: Kuluaarides on juttu olnud
messi mojust turu imberjagunemisel.
Samuti on kuulda potentsiaalsete klientide
sosinaid: “Arme praegu osta, kui mess
tuleb, siis on messihinnad...” Mess on
kindlasti kiirendanud uute toodete
joudmist Eesti turule, kuigi on ajaliselt
suhteliselt lahedal CeBITile. Loodan, et
sellel aastal jouavad uudised veelgi
kiiremini kohale. Eelmisel aastal olid
probleemid peaasjalikult transpordi taga.

.EXE: Kas messil on ka “illam”
eesmark rahateenimise korval?

Tiit: Eeskatt ndidata moodsaimat
tehnikat Eesti reatarbijale.

Aalo: Mess on parim koht toodete
naditamiseks. Tekib vahetu kontakt miidija,
ostja ja toote vahel. Koik on ndhtaval, ka
konkurendid. Mida tugevam on konku-
rents, seda kiiremini uued tooted turule
ilmuvad.

.EXE: Kokkuvétteks?

Tiit: Kaks toimunud “Kompuuter-
messi” on ndidanud, et Eestis on potentsi-
aali infotehnoloogia arendamiseks. Selle
ala kdibed mitmekordistuvad iga aastaga.
Eelkoige on Eestis voimekaid tarkvara-
loojaid, kuid tahele panemata ei saa jatta
ka tootjaid. See ala voib Eestile tulevikus
saada uiheks oluliseks ekspordi- ja sisse-
tulekuartikliks, mis vajaks eelisarendus-
programmi. (5]
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Euroopat valitsevale maidnduskriisile vaalamata

- ja vesl milline!

Nagu igal aastal, toimus CeBIT ka
seekord. Toimumiskuupdevadeks olid
valitud 16.-23. marts. Ka allakirjutanul oli
voimalus veeta neli ja pool paeva maailma
suurima arvutimessi keerises, hankides
seeldbi endale fantastilisi elamusi ja kohu-
tava nohu. Saksamaa nimelt, ja Hannover
eriti, ei votnud messikdilalisi vastu just mit-
te parima ilmaga. Sellisele vastuvotule
vaatamata ei paistnud messikulaliste voog
mitte kuidagi vaibuvat ja ajaks, mil pool
nditust Iabi oli saanud ja pressiesindajatele
vastuvottu korraldati, imbus kuluaaridest
|abi teade 3 | 6ne tuhande kiilastaja kohta,
kes nelja paeva jooksul olid eksponaate
imetlenud ja varvilisi pabereid korjanud.
Samuti liikusid kuulujutud CeBITi rekord-
paevast 103 tuhande kiilastajaga. Arvud
on esmapilgul rohkem kui suured, eriti
vorreldes koduse Kompuutri-naituse
| 2ne tuhandega, kuid arvestades Hanno-
veri messikeskuse 979 tuhandet ruut-
meetrit kaetud ekspositsioonipinda, mis
oli héivatud CeBITi eksponentide poolt,
ei tundugi see arv enam nii kohutav.

CeBIT onikka ja alati olnud Euroo-
pa jaoks kohaks, kus esitletakse uusi
tooteid ja kaasaegseid tehnoloogiaid.
Vaatamata Euroopas valitsevale majan-
duskriisile ei kannatanud selle all arvuti-
maailma suursiindmus. Nagu utles
Deutsche Messe AG juhatuse esimees ja
Hannoveri linnapea Herbert Schmal-
stieg oma kones Hannoveri ooperiteatris
|5. martsil CeBIT-i tegeliku avamise
pidulikul eeléhtul: “CeBIT'94 toimub
pretsetenditult raskes majanduslikus
olukorras. Kriisi moju on hakanud ennast
tunda andma bliroo-, informatsiooni- ja
telekommunikatsioonide alal just viimase
aasta jooksul. Selline olukord on oma-
korda huvide, lootuste ja ootuste sihtmar-
giks tostnud just CeBITi.”

Alati on CeBITi korraldajad naituse

perfektse korraldamise korval pannud
rohku ka koostédle mingi konkreetse
piirkonna voi riigiga. Eelmisel aastal oli
teemaks “Business with Eastern Europe”.
Sellel aastal oli valitud koostéépartner
Ameerikast. Nimelt oli Kanada riigi
sooviks teadvustada maailmale, et
Ameerika Uhendriigid ei ole ainus riik
Pohja-Ameerikas, kus midagi teha osa-
takse. Kaudselt on seda kogenud ilmselt
ka paljud arvutikasutajad, kuid nild
teadvustus nii moénegi seni tlhiruumis
liikunud hakkeri pahe tode, et naiteks
CorelDRAW! nimeline vektorjoonistus-
pakett, mis praktiliselt de-facto standar-
diks saanud, on just nimelt Kanada prog-
rammeerijate poolt kirjutatud. “Kanada
ei ole ainult maailma suuruselt teine riik
koos oma méotmatute avaruste, puutu-
matu metsikuse ja rikkalike looduslike

vaatamisvaarsustega. Kanada on ka iheks
liidriks informatsioonitehnoloogias, pio-
neeriks telekommunikatsioonides ja
valjapaistev arvutisiisteemide ja tarkvara
rahvusvaheline tarnija.”, ltles Herbert
Schmalstieg.

Radkides CeBlITist Uldiselt, ei saa
jatta kiitmast korraldajaid, kelle ainsaks
organiseerimatuseks vois lugeda eba-
meeldiva vihiseva tuule ja lortsisaju, mis
aegajalt tihest hallist teise liikujaid kimbu-
tas. Samas igatihel, kellel oli tahtmine
sellest puutumata jaada, selleks ka voima-
lus oli antud. lgal messihallil oli {ihendus
koridore modda korvalasuvatega. Kiilalis-
tele jdi seega kaks alternatiivi, kas minna
duest, voi otsida liles koridori algus. Minu
terviseprobleemide pohjuseks oli loomu-
likult sulaselge laiskus, kuna mul ei jatku-
nud viitsimist otsida lles seda sooja 6huga
taidetud tunnelit, vaid ma valisin koige
otsema tee punktist A punkti B.

Edasi asjadest, mida CeBITil niaha
sai. Hoiatan ette neid lugejaid, kes ise
CeBITit tunda on saanud ja minuga minu
prioriteetide lle vaidlema hakkavad:
CeBIT on ju NIl suur!

Minu arvates tahtsaimaks uudiseks
naitusel oli riist- ja tarkvara, mis on moel-
dud jaotatud andmetootluseks, réhuga
avatud, klient/server arhitektuuridele.
Esmalt tundub kange tolge distributed
data processing — jaotatud andmetéotlus
suhteliselt voorana, kuid lahemal uurimi-
sel tulevad selle termini alt esile lahendu-
sed, mis voimaldavad tihendada erinevate
operatsioonisusteemidega mainframe ja
miniarvuteid, kasutada UNIXiga mitme-
protsessorilisi slisteeme aina suurenevate
andmehulkade té6tlemiseks, integreerida
0O8§/2 ja Windows NT-ga tdéotavaid PC-
sid teiste platformidega.

Vilja pandud PC-d ei olnud mitte
niivord tavalahendused, kui just suure



voimsuse ja heade laiendamisvéimalus-
tega stisteemid. Samas hinnad oli koigil
pakkujatel rohkem kui kenkurentsivéime-
lised. Suurem osa hetke statsionaarseid
ja kaasaskantavaid mudeleid pohinevad
486 protsessori erinevatel tlitipidel.
Suund on valmis komplektidele, millele
on installeeritud t66ks vajalik tarkvara
birookasutuseks. Multimedia PC-d on
samuti voitmas populaarsust. Paljud
pakkujad voimaldasid nn. konstruktor-
arvutit, mille |6plik konfiguratsioon
madratakse kindlaks tapselt vastavavuses
kliendi soovidega.

Suure joudlusega, vorkudes kasuta-
miseks moeldud PC-d olid tiupiliselt
Pentium-protsessoril baseeruvad. Pentiu-
mi korval koitsid tdhelepanu ka uued,
RISC-protsessoril pohinevad PC-d, mille
esmaesitused on langenud selle aasta
esimesse poolde.

Eriparastest lahendustest voiks
esile tuua Compaq'i uue subnotebook’i
Aero, mida pakutakse ka komplektis
BMW, mobiiltelefoni ja muude vajalike
vidinatega. Komplekt ei ole lihtsalt
autotdis asju, vaid teda on kohandatud
spetsiaalselt selle arvuti tarvis. Kahe ees-
istme vahele saab tommata laua, mille
kiilge on kinnitatud arvuti ja kaabeldus.
Kaasaskantavate arvutite alal on PCMCIA
standardi kasutamine saanud hea
valmistaja tundemargiks

Koikvoimaliku perifeeria hulgas
paistsid silma seadmed, mis on méeldud
pildil péhinevate tarkvarapakettide vaja-
duste rahuldamiseks. Naha oli suur valik
kvaliteetseid skannereid, CD-ROM-e,
optilisi salvesteid ja suure ekraaniga moni-
tore. Printerite tehnoloogias on samuti
toimunud arvestatav edasiminek. Viima-
sed laserprinterid paistavad vilja oma
oskusliku malukasutuse ja suure eraldus-
voimega. Pakuti ka laia valikut kaasas-
kantavaid tindiprintereid. Varviprinterite
osas on standardiks saanud mitte enam
varvilisus vaid fotograafilise kvaliteedi
paberile manamine.

Vorgunduse alal oli tahelepanu vii-
riv News Net 94, vork, mis oli installee-
ritud CeBITi eksponentide vahel. Vork
oli rajatud FDDI-le, millega oli iihendatud
suur hulk erinevaid Ethernet-i vorke.
Peale News Net-i ndidati téotavaid ATM-
i seadmeid. Koik margid naitavad, et
tulevikus on ATM saavutamas olulist osa
vorgustandardina kohtades, kus on vaja
edastada pilte, videot ja heli.'s]

-I-__ _I' 11.

Arimehe auto '94 — BMW sissehitatud (-:ﬂrnpaq Contura Aero ldppariga

ESTONIAN SOFTWARE SDCIETY

y . -
5 1 -y .
- _‘T :.'1_&‘]'. - e

u =

i PRt s =, Sy S
Eestigi lritab avada ust Euroopa arvutiturule

i
— i :. '..; F E_:r i

Mitsubishi monitorid, varajane paleoliitikum



UPS=
Katkematu
_ voolu
~_ " ~_  allikas.

* : Naitusel "Kompuuter-94"
Eeesh Naituste sinises paviljoni
< I korrusel MicroLink'i
véaljapaneku hulgas
27 -29 aprillil 1993.

Jr e 3 Tule ja sa veendud selles ise, et UPS
V 2 getss on ainuvoimalik lahendus alatistele

R e u voolukatkestustele.
“AMERICAN POWER CONVERSION

.""31."_-\,.;

Kaheksa pohjust, miks osta
EPSON LQ 100:
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9 Paindlik paherikasutus

&) Hea graafika

) Liltne kasutada
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) Seitse sissehitatud fonti

¢» Suurte viimalustega
printerikeel ESG/P2

Q .jataon EPSON |

e




Taielik lahendus Windows keskkonna kasutajale
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Lotus AmiPro Lotus Approach Lotus Organizer

Hinnatuim tekstiredaktor
Windows keskkonnas

Lotus 1-2-3 Lotus Freelance Graphics

Koige populaarsem tabel- Kiireim ja lihtsaim voimalus
arvutus terves maailmas koostada esitlusi

Pole olemas teist nii lihtsalt Nauditav véimalus planeerida
kasutatavat andmebaasi arvutil oma tood ja aega

Maaletooja Kungla Dialoog C.P. Tallinn, Regati pst. 1, tel 237 589

Kiisi lisa:
Tallinn
Tartu
Viljandi
Rakvere
Haapsalu

Kauplus Enter, Sakala 19, tel 666 401

Korel,
Matti,

Riia 4 tel (234) 31 098
Vabaduse Plats 4, tel (243) 53 728

MikroMaailm, Ragavere tee 40, tel (232) 43 991

Ago,

Turu 5, tel (247) 45 580



Algus eelmises numbris

Kuidas suhtuda programmi teatud
alamprogrammide voi kaskude Umber-
paigutamisse? Programmide puhul pole
praktiliselt rakendatav teksti muutmise

- voi taiendamise keeld. Praktikas piirdub
programmeerija tavaliselt hoiatusega, mis
kdsib programmi muutmise programmi
tekstis ka sdtestada. Juriidilisest seisu-

- kohast pole see aga mingi lahendus.

~ Autoridiguse rikkumiseks ei loeta objek-
~ tide kasutamist Oppe- ja teaduse eesmar-
~ gil, s.t. ilma kommertstulu saamise ees-

’L margita, tarkvara korral ei ole see teatud
 situatsioonides rakendatav.

'_ Nii tulenebki, et autoridigus ei
. | kaitse mitte programmi, vaid selle
~ kirjeldust. Ning koige efektiivsem on

tema kasutus tarkvara puhul, mis ei sisalda

salt vilja tehisintellektiga seotud siistee-
mide loomisel, mis ammutavad oma
voimeid palju suuremal maaral ideedest
kui vormist.

Oluline tingimus autorioiguse kaitse
omandamisel on (ndit. USA-s) "teose
fikseerimine mingis tajutavas vormis, mis
on kaesoleval hetkel tuntud voi mis
avastatakse hiljem, ja mis voimaldab
tajuda, taasesitada voi edastada teost
teistele inimestele nii vahetult kui ka mingi
mehhanismi abil." See tingimus loetakse
tdidetuks niipea, kui teos omab
konkreetsema vormi kui lihtsalt autori
kujutlusvéime. Isemodifitseeruvate
arvutiprogrammide areng voib aga viia
sellise tarkvara tekkele, mida on véimatu
tiheselt fikseerida. On selge, et sellised
programmid kaotavad autoridiguse
kaitse.

Paljudes maades tekitasid sisse-
viidud muudatused tegelikult uue Sigusli-
ku institutsiooni autoridiguse sees. Sellega
sarnaselt arenes ka kohtupraktika, kus
koopiate tegemise kiisimuse ekspertiis
néudis probleemile sisulist lahenemist,



mis aga on autoridigusele siiani taiesti
vooras nahtus. Palju probleeme tekitas ka
arvutiprogrammi masinkeelde tolgitud
versiooni juriidiline staatus. Mitmel maal
(ndit. Austraalias) loetakse seda masina
osaks ning autoridigusele mittealluvaks.
Lisaks kaasneb autoridiguse rakenda-
misega hulgaliselt tehnilisi probleeme,
nagu kuritarvituste avastamise raskus ja
programmide ekspertiis.

Hea naide tarkvara ekspertiisi
keerukusest on moddunud aastal USA-s
|oppenud kohtuprotsess andmebaaside
tarkvara tootva firma Ashton-Tate ning
tema peamise konkurendi Fox Software
Inc. vahel. Ashton-Tate on loonud andme-
baasi siisteemi dBASE, mille parameetrid
ning programmeerimiskeel on tanapae-
vaks personaalarvutite turul praktiliselt
standardiks muutunud. Fox Software Inc.
poolt toodetav siusteem FoxBase on
valiselt vaga sarnane dBASEile, kuid téotab
palju kiiremini ning efektiivsemalt. Konku-
rendi edu ajendaski Ashton-Tate'i stilidis-
tama Fox Software andmebaasististeemi
programmeerimiskeele varastamises.
Pool aastat kestnud protsessi |6pus
tuvastas kohus, et keele algvariant on
siiski valja tootatud hoopis firma Jet Pro-
pulsion Laboratory poolt, kes saanud
selleks riiklikku finantsabi ning Ashton-Tate
kaotas protsessi.

Tosiseks probleemiks on eriti vii-
masel ajal les kerkinud kiisimus andme-
baaside koostajate autorsusest. Autor-
suse andmise uks pohieeldusi on
loominguline tegevus intellektuaalse teose
loomisel, andmebaaside puhul on see
kiisimus aga vaga problemaatiline.
Loominguliseks tegevuseks tuleb lugeda
andmete tootlemist, semantilist valimist,
uute andmete siinteesimist olemasole-
vatest jne. Need tegevused on aga
tihedalt seotud andmete kogumise,
kokkupaneku ja siistematiseerimisega,
mis on oma olemuselt rutiinsed ning
mitteloomingulised. Samas ei saa
vdlistada, et tavaliste, rutiinsete andmete
tootlemise kaigus voime saada uusi
andmeid, mis kuuluvad sisuliselt juba teise
kategooriasse. Probleemi lahendusena
pakutakse autoridigustega samavairsete
oiguste andmist andmebaaside ja
andmestruktuuride loojatele. Minu teada
seda praktikat veel senimaani seadusena
fikseeritud ei ole, enamuses riikides
kaitstakse andmebaasi siiski autoridiguse
raames.

Ka on tekkinud hulgaliselt prob-
leeme autoridiguse praktilise rakenda-
misega. Kui eeltoodud naited toestasid
autorioiguse norkust tarkvara sisuliste
lahenduste kaitsmisel, siis on ta kiillalt
raskesti rakendatav ka oma otsesel
eesmargil — loata kopeerimise ja
kasutamise drahoidmisel. Enamuses
maades fikseerib autoricigus kiill diguse
tarkvara kaitsta, ei taga aga selle praktilist
realiseerimist. Tarkvara on voimalik jalgi
jatmata paljundada ning kasutada, kontroll
taolise tegevuse lile on praktiliselt voima-
tu. See ongi pohjustanud tarkvara toot-
vate firmade ning ala organisatsioonide
skepsise autoridiguse seaduse abil taga-
mise voimalikkusesse. Firmad (ritavad
panna pearochu majanduslikele mojutus-
vahenditele, arvutustehnikaalased
organisatsioonid aga panevad lootuse uue
eetilise ning moraalse suhtumise
arendamisele.

Nii margitakse 1989.a. juunis Vene
linnas Pereslav-Zalesskis toimunud
rahvusvahelise Tarkvara Intellektuaalse
Omandi Oiguste Foorumi dekla-
ratsioonis: "Uute eetiliste ja juriidiliste
standardite omaksvotmine on koige
tahtsam eeltingimus intellektuaalse
omandi kontseptsiooni laiaulatuslikuks
rakendamiseks. Kuna illegaalset kopee-
rimist on raske tuvastada, muutub
thiskondlikult vastuvéetud moraali-
koodeksi vabatahtlik jalgimine votme-
faktoriks tarkvaratoostuse arengus.

[.../ Ametieetika saaks ning voiks
omada palju suuremat rahvusvahelist
tahtsust kui tikski juriidiline voi reguleeriv
intellektuaalse omandi kaitseks ette-
nahtud vahend."

Muud oigussuhted ja
tarkvara

Tarkvara oiguskaitse norkus on
sundinud tarkvaratédstust otsima ja
rakendama teisi lahendusi. Laanemaade
tiheks levinumaks tarkvara odiguskaitse
vormiks on kaitse oskusteabe kaudu
(know-how), praktikas tahendab lihtsalt
oma oskusteabe — eriteadmiste, to6vote-
te jne. — hoidmist ranges saladuses.
Oskusteavet saab edasi anda lepingu
alusel. Ststeem sisaldab ka juriidilisi
norme, mis kaitsevad kuritarvitamise
vastu. Siiski on ta suhteliselt lihtne, mis
arvatavasti ka tema populaarsuse poh-
juseks. Kahjuks on know-how salastamisel
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omad negatiivsed kiiljed, neist tahtsaim
on info varjamise pidurdav moju tarkvara
kui terviku arengule. Lisaks on oskusteabe
varjamiseks kohustatud isikute ring
piiratud, valjaspool lepingut olnud isik ei
oma info salastamiseks mingit kohustust.
Samuti ei saa millekski kohustada firmast
lahkuvat to6tajat, kes votab endaga kaasa
vaid oma teadmised!

Omaette teema on tarkvara looja
autorsuse kusimus, kui programm toota-
takse valja teenistusiilesannete raames.
Seni kehtinud praktika jatab tavaliselt
valjatootajale tema autorsuse, tarkvara
valdajaks aga jaab organisatsioon, kelle
tlesandel ning vahenditega see loodi.
Siiski leidub sellisele praktikale ka
erandeid. Lisaks maarab autorioigus eraldi
majanduslikud ning moraalsed kohus-
tused. Majanduslikke oigusi on voimalik
loovutada voi miuila, moraalseid aga
mitte. Viimaste all moeldakse naditeks
keeldu programmi muutmiseks viisil, mis
solvab programmeerija ametiuhkust.

Just oskusteabe kuuluvus saab
olema probleemiks kahe juhtiva arvuteid
tootva firma koost6o loppemisel USA-s.
IBM ning Microsoft on viimased kiimme
aastat tihedalt koos toéotanud, jagades
strateegiliselt tahtsat informatsiooni ning
tootades koos vialja uusi produkte.
Moodunud aasta lopus otsustas |BM
muuta aga oma strateegiat ning solmis
lepingu endise suurima konkurendi, firma
Applega. See samm pohjustas Microsofti
ning IBMi suhete tunduvat jahenemist
ning katkestas nii monegi koostoo-
projekti. Probleemina on juba illes
kerkinud ning saab kindlasti olema ka
tulevikus Uhise t66 kadigus valja todtatud
lahenduste ning toovotete juriidiline
staatus, raakimata juriidiliselt kaitsmata
firmasaladustest, mis omaaegsetes
koostooprojektides teisele poolele
avaldati. Enamusel juhtudel satestasid
firmad kill Uksteise digused oskusteabe
Uleandmise lepingutes. Paris kindlasti
hakkavad aga vaidlusi tekitama vastas-
tikuste kokkulepetega ile antud lahen-
duste edasiarendused ning modi-
fikatsioonid.

Firmasiseste maarustega on reegli-
na siiamaani reguleeritud ka andme-
baaside sisu, s.t. andmete staatust.
Tegelikult on andmete kaitse omaette
suur teema, mis paris kindlasti nouab oma
seadusandlust ning juriidilist seisu-
kohavottu. Eriti suurt tahtsust omab see
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andmebaaside puhul, mis sisaldavad
riiklikke saladusi, konfidentsiaalset ning
teenistuslikku infot, isiklikke andmeid.
Andmebaasis oleva informatsiooni
suhtes toime pandud kuritarvituste
suhtes on reeglina rakendatud kas
administratiiv- voi kriminaaldigust
(olenevalt tekitatud kahju suurusest),
lugedes antud situatsiooniks andmed
vordseks ukskoik millise muu omandiga.
Praegusel ajal kasutatakse tarkvara
kaitsmiseks n.6. “lipikulitsentsi” (shrink
wrap licence). Selle olemus formuleeriti
esmakordselt juulis 1984 USA-s Louisi-
ana osariigis. Tanaseks on sarnased
seadused vastu voetud ka paljudes teistes
osariikides. See litsents satestab, et isik,
kes omandab tarkvara koopia, peab
noustuma koigi litsentsi-leppes toodud
tingimustega, kui: |. lisaks sellele
tarkvarale on pakendis selge ja silma-
torkav kirjalik teatis; 2. teatis on kirjutatud
suurte tahtedega ja keskmise kirja-
oskusega inimesele holpsasti moistetavas
keeles; 3. teatis satestab ihemotteliselt,
et selle tarkvara mistahes kasutamine voi
seda tarkvara sisaldava pitseeritud
pakendi voi konteineri avamine pohjustab
kaasneva litsentsi-leppe tingimuste
aktsepteerimise; 4. teatis sitestab
uhemotteliselt, et igaiks, kes saab selle
tarkvara ega aktsepteeri kaasneva
litsentsileppe tingimusi, peab maistliku aja
jooksul tagastama tarkvara kasutamatult
ja avamatult isikule, kellelt see oli saadud
(k6ik kulud hiivitatakse); 5. tarkvara
omandamisega astub see isik sammud,
mis teatises satestatakse kaasneva
litsentsileppe tingimuste aktseptee-
rimisena. Liuhidalt celdes pakutakse
kliendile kinnipitseeritud kotis ja lipikuga
varustatud kaupa, kusjuures lipikule on
selgelt kirjutatud, et kotis on poérsaks
nimetatav elajas. Kas ta siinnib sildiks,
seebiks voi saapataldadeks — see risk
jaetakse kliendi kanda. Kui aga oled kotti
piilunud, siis maksa! Seda meetodit
pruugitakse praegu koige enam. On selge,
et tarkvara loomine on aarmiselt raske,
see Oigustab mingil maaral ka temas
esinevaid vigu ja korget hinda (pealegi kui
3/4 kasutajatest ei pea vajalikuks selle eest
maksta, tuleb kulud tasa teha ausa
neljandiku arvel ja kulud tuleb tasa teha
voimalikult ruttu, kuna illegaalsete
koopiate arv kasvab kiiresti). See lausa
sunnib programmide ihalejaid pikanapu-
meeste tsunfti asutama. Kui programm

maksab 400 naela, kuid on minuti jooksul
50 pennise omahinnaga kopeeritav ning
ka anonuimsus on tagatav, siis tekib
toeline kiusatus. Inimesed patustavad
sellega pidevalt. Huvitav on USA-s tehtud
uuring, mis nditab, kui palju kasutatakse
“ausaid”, s.t. litsenseeritud programme
Uhe personaalarvuti kohta. Need niitajad
on:

USA 1,2
Suurbritannia 1,0
Saksa 0,9
Itaalia 0,5
lisrael alla 0, |

lisraelit nimetatakse ka lihe prog-
rammi maaks. S.t., kui keegi ostab iihe
tarkvarapaketi, on sellega kogu riik
varustatud. Endistest idabloki maadest ei
tasu tldse radkida, praktiliselt koik kiibel-
olev tarkvara on illegaalselt kopeeritud.
Nagu niha on see statistika motlema-
panev, eriti kui arvestada, et keskmiselt
on Uhel personaalarvutil dle 10 prog-
rammi. Kuid sageli on kostnud hili, mis
nouavad koikide programmide kuulu-
tamist vabaks infoks, mis peab olema
koigile kittesaadav ja vabalt levitatav. Seda
ka USA-s, kus on huvitavaks naiteks “vaba
tarkvara leviku assotsiatsiooni” liider. Kui
tekkis kiisimus, et kuidas siis tema oma
palga saab, selgus, et ta tootab Harvardi
ulikoolis arvutikonsultandina palgaga, mis
lubab tal aastas kaks kuud t66d teha ning
eest voidelda. Kuid kahjuks ei ole keegi
veel vilja pakkunud mehhanismi, mis
garanteeriks sellisel juhul prog-
rammeerijate draelamise ja tarkvara-
firmade huvitatuse luua uusi programme.
Seetdttu tuleb siiski leppida parata-
matusega, et enamik tarkvarapakette on
killaltki kallid ja nende ebaseaduslik
omamine on pohimotteliselt karistatav.
Tekib suletud ring: kuna programme
kopeeritakse palju, peavad nende hinnad
olema korged, et garanteerida firmale
kasumit. Kuna aga hinnad on kérged, siis
enamus ostab ebaseaduslikke koopiaid.
On kiill olemas programmeerijaid, kes
levitavad oma programme tasuta ning kui
kasutajale programm meeldib, siis peab
ta selle eest maksma. Kuid suurte
tarkvarafirmade puhul on see lahendus
siiski moeldamatu. Maailmapraktikas
kaitstakse intellektuaalset omandit
kdlvatu konkurentsi seadusandlusega ning
firmad, kes on oma mainet rikkunud, selle
rikkumisega lihtsalt hddbuvad.

Autorilepingud arvuti-
programmide kohta.

Autorilepingut voib vaadelda kui
toolepingu erivormi, mis on mdeldud
intellektuaalsete toode jaoks. Tema
iseloomulikuks jooneks on tulemuste
sustemaatiline tekkimine, millised
omavad siis kas tédstusomandi, autori-
oiguse voi know-howna realiseeritavate
andmete staatust.Tulemuste edasisel
realiseerimisel voib igas neist juttu olla
litsentsi madgist ja vastavalt litsentsi-
lepetele kasutamisest. Siiski peavad
eelnevalt olema reguleeritud too6taja
(autori) ja tddandja (organisatsiooni)
omavahelised suhted.

Sellisel juhul muutub lepingu
objektiks valtimatult ka isiklike ja
autorioiguste suhe, mitte ainult t66é
taitmine tehnilise juhendi, palga ja
kalendriplaani kohaselt. Kiesoleval ajal
meil eksisteerivatest ja kasutusel olevatest
lepingutest vastab koige rohkem sellistele
nouetele programmvarustuse koostamise
autorileping.

Autorilepingu eripara, mis eristab
teda teistest omataolistest lepingutest,
seisneb selles, et autori (t6otaja) ja tellija
(téoandja) vahelised suhted ei [6pe téode
Idpetamise ja tehnilise vastuvotuga, vaid
ldhevad iile uude staadiumisse, s.t.
programmvarustuse tirazheerimise ja
levitamise staadiumi. Produkti tirazhee-
rimise ja levitamise korral saab autor
protsendi (royalty) iga miiidud produkti
eest, korvaldab ilmnevad vead ja
puudused, konsulteerib produkti kasu-
tajatega. Tooandja omakorda kannab
autori ees vastutust produkti kasutamise
eest, mis samuti eristab autorilepingut
tavalisest tédlepingust, kus tootajat
huvitab (vdhemalt formaalselt) ainult
l6ppresultaadi tasustamine.

Autorilepingu struktuur, nagu ka
tema sisu, erineb tunduvalt tavalisest
toéolepingust. Autorileping voib sisaldada
jargmisi kdllalt tavatuid punkte:

® konstateeriv osa, millises pooled
tunnistavad, et autor on iseseisvalt vilja
tootanud mingi teaduslik-tehnilise idee,
mille alusel loodetakse luua valmis-
produkt. Idee konkretiseeritus véib olla
erinev, kuni juba tédtava programmi-
naiteni;

@ isiklike ja omandidiguse suhe
poolte vahel parast té6de teostamist,
parast lepingu joustumist, samuti lepingu



enneaegse katkemise korral;

® tellija (téoandja) kohustused
autori (tootaja) ees kasutada teaduslik-
tehnilist lahendust teatud piirides, s.t.
realiseerida mitte vahem mingist
kokkuleppelisest arvust programmi
koopiaid jne.;

® mitte paris tavaline arvestuse
susteem, kus autori tasustamine soltub
teatud reegli alusel produkti kommerts-
edust;

® poolte kohustus teha koostdod
kaitsmaks produkti kolmandate isikute
poolt varastamise eest;

Analoogilisi punkte voib vajaduse
korral lisada ka teist tlitipi lepingutesse,
kuid nende efektiivsus soltub sel juhul
lepinguvormi vastavusest, samuti antud
punktide oiguspdraseks kinnitamise
voimalusest kehtivas seadusandluses.

Liihidalt, autoridigust kasutatakse
juhtudel, mida realiseeritakse autori-
diguse normidega, mis on iseloomulik
suhteliselt vaikesele arvule teaduslikele
toodele. Analoogilise konstruktsiooniga
lepingute kasutamist véljaspool autori-
Oigust voib seadustada mingi normatiiv-
aktiga. Vastasel juhul moningad lepingu
meeldivad punktid hakkavad omama
lihtsalt vastastikuse heatahtliku kokku-
leppe staatust.

lgasuguse intellektuaalse omandi
kohta k3iva seadusandluse korral, kus
erinevate tarkvara elementide, samuti
programmeerijate eneste diguslik kaitstus
ei ole pohjalik, voib raidkida ainult
suuremast voi vaiksemast oiguslikust
kaitstusest ja voimalustest kaitsta neid,
solmides autori- voi litsentsilepinguid.
Nimelt just leping, kui ta on arukalt
formuleeritud, voimaldab reguleerida
keerukamaid kusimusi ja ennetada
tekkida voivaid konflikte. Jarelikult peavad
autori- ja litsentsilepingud olema voima-
likult detailsed, tdpse tagajargede
kirjeldamisega juhtudeks, kui pooled
peaksid lksteisele kahju tekitama oigus-
tega piiritletud raamidest valjumisel.

Selliste tegevuste hulka voivad
kuuluda siisteemitehniliste ideede, kauba-
markide voi leiutuslike lahenduste,
programmeerimistehnoloogia jne. oigus-
vastane levitamine, kusjuures mingi
tarkvaralise elemendi kaitstavus autori-
vOi patendidiguse piires ei vilista tema
lepingulist kaitsmist informatsiooni kujul,
mis ei kuulu levitamisele voi kasutamisele
ilma eriliste volitusteta.

Eetika, oiguslik
regulatsioon ja
majanduslikud huvid.

Sellises spetsiifilises valdkonnas
nagu programmeerimine ja tarkvara
levitamine soltub odigusliku reguleerimise
efektiivsus otsustavalt eetiliste oigus-
normide ja vahetute reguleerimis-
protsessis osalejate huvide soéltuvusest.
Intuitiivselt arusaadava odigluse ja
oigusnormide kokkusobimatus kaasab
endaga alati massilise oigusnormide
rikkumise. Aga sedavord kui tarkvara
leviku kontrollimine on peaaegu véimatu,
kindlustatakse digusnormide tditmine
selles valdkonnas terve mitteformaalsete
suhete stisteemiga, kus pohirolli mangivad
eetilised normid, traditsioonid, samuti
ametkondade, professionaalide ja
eraisikute huvid.

Professionaalsete programmee-
rijate ja programmvarustuse valjalaske
eest vastutavate ametkondade majandus-
like huvide sobimatus ilmneb viga teravalt
konkreetse tarkvarakaitse oigusinsti-
tutsiooni valiku probleemi juures.
Kisimuse lahendus autorikaitse kasuks
tadhendab samas, riiklikul tasemel
valismaise tarkvara piraatkoopiate
kasutamise lIopetamist. Loomulikult ei saa
selline otsus mojuda valutult.

Piraatkoopiate voo viahendamisest
on koige enam huvitatud valismaiste
programmide levitajad, kes tegutsevad
ametlike firmade esindustena, firmad ise,
samuti Uhisettevotted ja kodumaised
organisatsioonid, kes koik tegelevad
originaalse tarkvara valjatédtamisega.
Seetottu ei ole mitte juhuslikult suurimat
aktiivsust normatiivaktide vastuvotul
ndidanud ameerika firmad Microsoft ja
Ashton Tate. Nemad organiseerivad ka
rahvusvahelisi konverentse ja seminare
antud teemal meil ja ka teistes endistes
sotsialismimaades, kus seni on tark-
varakaitse olnud koige armetumas
olukorras. Onneks véib delda, et nende
joupingutused on just suunatud professio-
naalsete programmeerijate, kaasa arvatud
ka need, kes ise on kasutanud laane
paritoluga piraatkoopiaid, oiguste kait-
sele,

Meie programmeerijate huvitatus
ladne programmide leviku vahendamisest
on samuti moistetav, kuna piraatkoopiate
levik votab neilt véimaluse leida tood ja
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sunnib neid spetsialiseeruma vooraste
programmide adapteerimisele ja teistele
mitte eriti prestiizhikatele aladele.
Eetilistel toekspidamistel on siin oma osa,
kusjuures varsti peaks muutuma
maadravamaks professionaalne au, mitte
kélavasonaline “dra varasta!”, kuna meie
oludes praegusel momendil on prog-
rammeerijal piraatkoopiatest tdiesti
loobuda peaaegu voimatu. Esialgu voib
piirduda tagasihoidlikumate nouetega,
nagu mitte kasutada piraatkoopiaid
programmidest, mida saab osta kohalikus
rahas, mitte dritseda piraatkoopiatega jne.

Professionaalsed ambitsiconid on
joud, mida traditsiooniliselt alahindab
materialistlik maailmavaade oma
tilevéimendatud tdhelepanuga majandus-
likele huvidele. Teadvustades seda, tuleb
siiski markida, et eneserealiseerimise
vajadus voi “loomeinstinkt” on paljudel
loomingulistel isiksustel tugevam
majanduslikest huvidest, nagu usklikele
usudogmad. Tavaliselt kasvavad pro-
fessionaalsed ambitisioonid koos
meisterlikkusega, kuigi vaevalt votavad
nad meie kaasaegsetel selliseid vorme,
nagu kalvinismivaimus kasvatatud amee-
riklasel véi inglasel. Kalvinisti jaoks on
professionaalne edukus miark mingist
jumalusest, s.t. midagi, midagi enamat, kui
tee materiaalsele heaolule. Just seeparast
voib edu saavutamiseks loobuda paljudest
igapaevastest roomudest, mis tundub
parandamatule materialistile isegi ruma-
lana. Edu kui mark jumala aravalitusest —
see on aus edu, vorreldamatu haltuura
vOI vOOra too omastamisega.

Seejuures on huvitav markida, et
tarkvara piraatkopeerimine on koige
vahem levinud Inglismaal ja USA-s —
maades, kus kalvinism on kodige enam
levinud. Vastavalt ametlikele andmetele,
on Inglismaal alla 14,6% koigist kasutata-
vatest programmidest piraatkoopiad.
Katoliiklikes maades, nagu lItaalia ja
Hispaania, on see protsent seevastu 70%.
Prantsusmaa ja Saksamaa on oma tasemel
kuskil vahepeal. Eestiga vordlust need
arvud kaesoleval hetkel muidugi ei
kannata.

Arvutieetika opetamine

Moraal voib reguleerida seda, mida
digusnormidega reguleerida ei saa.
Arvutiprogrammide, samuti kui heli- ja
videokassettide seadusevastast kopee-
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rimist on praeguse tehnoloogia juures
voimatu efektiivselt kontrollida. Aitaks
ainult tarbijate eetiline kditumine. Eetika
vajalikkus on naha jargmisestki prob-
leemist: millisel maaral saab kindlaks teha,
kas programm sisaldab Trooja hobust
(teatud aja mooddudes kaivituv destruk-
tilvne programmiloik voi tagavara-
sissepads) voi mitte? Praktiliselt jadb ule
ainult usaldada programmeerijat.

Eetiliste normide sagenenud rikku-
miste tottu drinduses on mitmed valismaa
firmad hakanud korraldama eetikakursusi
oma tddtajatele. Cornelli Ulikoolis (USA)
algasid kursused parast seda, kui ks
uliopilane moisteti kohtus sutdi viiruse
lahtilaskmise eest Interneti-vorgus.
Vilismaal leidub arvutieetikale spetsia-
liseerunud loengupidajaid. Haridus-
ringkondades osutatakse sageli vajadusele
opetada tudengitele arvutite kasuta-
misega seotud ohtusid. Kutselihingute
ACM ja DPMA soovitused oppeplaanide
koostajatele sisaldavad ka eetikakisimusi.
Tanapaeval hakatakse arvuteid kasutama
juba lapseeas, mistottu peaks olulisemad
eetilised normid selgeks saama juba kodus
ja koolis.

lgasugune eetikadpetamine on
vastuoluline tegevus. Opetamine ei tohiks
kujuneda moraliseerimiseks: kuidas 6pe-
tada eetikat, ise samal ajal programme
loata kopeerides? Oppijad peaksid
tutvuma oigete ja ajakohaste eetiliste
suhtumistega. Pohilised eetilised vaartu-
sed omandatakse varases eas. Omanda-
takse nii kodust, koolist, tuttavatelt,
ulikoolist kui ka todkohast. Oluline
normeerija on seadusandlus. Spetsiifilise
eetikaopetuse eesmark ei ole neid
vaartushinnanguid iumber muuta, vaid
aidata inimest neid eetilisi pohimotteid
vdlja selgitada ja rakendada uutes,
keerukates olukordades, kus ei ole selge,
kuidas neid rakendada, samuti kui tekib
eetiliste pohimotete konflikt.

Tarkvara Kaitse
Beneluxi maades

| 958. aasta 3. veebruaril kirjutati
alla Belgia, Hollandi ja Luxembourgi
majandusliidu lepingule. Selle majandusl-
iidu loomise tks eesmarkidest oli tihtsus-
tatud seadusandluse loomine, mis késitleb
kindlustusseadust, kaubandus- ja tee-
nindusmarkide seadust ja seadust
intellektuaalse (projekt) omandi kaitse

kohta. Ulejaanud punktides intellek-
tuaalse omandi kaitse jdi kohalike
seaduste kaitse alla, mis vihesel maaral
rilkide vahel erinevad.

| ]

Autorioigus Hollandis

Hollandi autoridiguse seadus ei
sisalda mingeid konkreetseid maarusi
arvutiprogrammide kohta. Uhest seisu-
kohta programmide autorikaitsest ei
olnud kuni 1981. aastani. Selle ajani oli
seda pohimotteliselt siiski programmidele
rakendatud. Erinevatel juhtudel on aga
tarkvara autorioigust kasitletud erineva
ulatusega. Naiteks HIC v BAS protsessil
leiti kaitsmisele kuuluvaks programmi
téotamisvormi (ilmselt ekraani ja
funktsioone ja -kujundust), aga mitte
tootamispohimotet.

Atari vs Philips protsessil leiti
kaitsmisele kuuluvateks nii programmi
visuaalne osa kui ka programmi ennast,
mis viib labi eelnimetatud visuaalsed
operatsioonid ekraanil.

Arvutiprogrammid kuuluvad sea-
dusliku kaitse alla vaid siis, kui nad
tdidavad kahte pohilist nduet: tajuvust,
margatavust ja alguparasust, originaalsust.
Tajutavus tiahendab seda, et programm
peab olema vormis, milles ta on funktsio-
neeriv. Originaalsuse, algupirasuse
tingimus nduab, et programm oleks mingi
loova t6o6 tulemus.

Kaitstud t66 autor omab ainudigust
oma too publitseerimiseks ja selle
paljundamiseks. Autoril on moraalne
digus esitada protesti mistahes oma t66
modifitseerimiskatse kohta v.a. juhul, kui
nad on halvustavad voi rikuvad autori
reputatsiooni.

Kaitstus algab koos loomisaktiga ja
|6peb parast 50 aasta moodumist autori
surma-aastale jargneva aasta |. jaanuarist
arvestatuna.

Autorioigus Belgias

Ka Belgia autorioiguste kaitse
seaduses ei ole spetsiaalset mairust
tarkvara kohta. Sellele vaatamata
peetakse ka tarkvara autorikaitse alla
kuuluvaks.

Uks publitseeritud programmi-
teksti valjatrikk voéimaldab autoridiguse
kaitse programmi tekstile, mis on toGtava
programmi aluseks. 30. septembril 1988
otsustas Belgia alamkohus, et tarkvara

kuulub autoridiguse kaitse alla, kui ta on
originaalne. Ulemkohus ei ole mingeid
otsuseid teinud, kuid siiani madalamal
tasemel tehtud otsused on saanud
Ulemkohtu vaikiva heakskiidu.

Belgia seaduste kohaselt voib
mistahes kirjanduslik, teaduslik voi
loominguline omand kuuluda autorikaitse
alla, olenemata tema viljendusvormist.
Arvuti tarkvara kuulub samuti sellesse
kategooriasse, juhul kui ta on originaalne
ja véljendab autori(te) loomingulist tood.
Probleemi mitmete voimalike lahenduste
korral kuulub kaitse alla vaid see, mille
autor on konkreetselt valinud. Téé voib
olla realiseeritud mittemateriaalses
vormis. Enamuse autorite poolt loetakse
neile tingimustele vastavaks konkreetset
masinkoodi (laademoodulit), mis on
masinale arusaadav.

Autorid, kelle looming rahuldab
eelnevaid seaduse tingimusi, omavad
ainuoigust oma loominguga mani-
puleerimiseks. Programmi laadimine
arvutisse, kaivitamine, programmi teksti
kuvamine ekraanil, valjatriikk printeril voi
salvestamine kettale ilma autori loata on
keelatud. Erandiks on juht, mil seda
tehakse rangelt isiklikuks otstarbeks
isikute poolt, kellel on digus omada
programmi koopiat.

Autoril on ainudigus otsustada, kas
jJa millal oma t66 avalikustada. Samuti on
keelatud ilma autori noéusolekuta prog-
rammi modifitseerida, sobitada voi edasi
arendada. Belgia seadused ei kaitse
ideesid voi seisukohti, vaid ainult seda
vormi, milles nad on viljendatud.
Autorikaitse algab koos loomisaktiga ja
|opeb 50 aastat pdrast autori surma
arvestatult |. jaanuarist autori surmale
jargnevast aastast.

Luxembourg

Luxembourgi Autoridiguste
kaitse seadus |1972. aastast ei kasitle
tarkvara kaitset. Samuti ei ole teada
avaldatud kohtuotsuseid sellest vald-
konnast. Majandusminister, vastuses
parlamendi jarelpdrimisele ltles, et tema
arvates kuulub tarkvara kaitsmisele
Luxembourgi Autoridiguste seaduse
kohaselt.

Reformi plaanid

Kaheksakiimnendate aastate |6pus



on vilja téotatud seaduseelnoud, mis
mairavad konkreetsemalt tarkvara kohta
kidiva Autoridiguse kaitse. llmselt
pulitakse see teha vastavuses EU vastava
seadusandlusega.

Patendid

Hollandis eristatakse arvuti-*
programmi erinevaid eksisteerimis-
vorme. Uhtedeks nendest oleksid prog-
rammi eksisteerimine mistahes andme-
kandjal, nagu naiteks: magnetketas, -lint
voi paber. Sellisel kujul ei ole tarkvara
Patendinbukogu arvates patenteeritav.
Teine vorm kujutab endast arvuti ja
programmi tUhendust. Juhul kui prog-
ramm on loetud arvuti operatsioonmallu,
mille tulemusena on muutunud ld-
otstarbelise arvuti kui toovahendi
funktsionaalne ja loogiline struktuur, on
voimalik patenteerida tekkinud uut
seadet: arvutit koos programmiga. Kuna
tegemist on Uldotstarbelise arvutiga, on
uuest seadmest patenteeritav programm,
mis teostab struktuursed muudatused
arvutis.

Tarkvara oigushik
seisund endises
Noukogude Liidus

Endises Noukogude Liidus
puudus voimalus tarkvara kaitsmiseks
praktiliselt tdielikult. Veelgi enam, ala
juhtivad teadlased Mihhailov, Tshornai jt.
propageerisid teooriat, et tarkvara peab
olema tdiesti vaba intellektuaalne this-
omand, millesse iga soovija voib oma
muudatused sisse viia voi selle lahendusi
oma programmis kasutada. Nii anti
moned aastad tagasi NSV Liidu riiklik
preemia tihele Moskva asutusele IBMi
arvuti 360 operatsioonisiisteemi raken-
damise eest ndukogude arvutites. Seda
voib vaadelda kui riiklikku toetust
tarkvara varastamisele. Kui Noukogude
Liidu tarkvaratoostuse n.o. kasvuhoone-
rezhiimi tingimustes sellist praktikat oligi
voimalik moéningal maaral rakendada, siis
toestas turumajanduslike suhete areng,
personaalarvutite tormiline levik ning
rahvusvaheliste suhete tihenemine idee
elujbuetust avatud maailmas. Jouti ka
arusaamisele, et tasuta info levitamine
pidurdab uhiskondlike suhete arengut.
Info peab olema kaup. Sellega stimu-

leeritakse t66 [Opetatust ja tirazheerimist.

Omaaegne Noukogude Liidu
autoridiguste kaitse seadustik oli vaga
segane, mis elimineeris ka praktilise
funktsioneerimise voéimalikkuse. See
sisaldab umbes | | peatiikki Pohimotteid.

Viimasel ajal on siiski sisse viidud
muudatusi (praeguse SRU) seadustikku,
eraldi on fikseeritud “tarkvara” kui
autorioiguse objekt. Ka on juba olemas
vastavad seaduseelnoud ning voib arvata,
et need lihemal ajal ka vastu voetakse
(eriti arvestades, et vastavalt N. Liidu ja
USA kokkulepetele on nende koostdé
arendamise eeltingimuseks intellektuaalse
omandi oiguskaitse seadustiku vastu-
votmine).

Siiski laheb arvatavasti veel palju
aega, enne kui situatsioon endistes
Noukogude Liidu vabariikides hakkab
lahenema ilemaailmselt aktseptee-
ritavatele normidele. Puhtisikulisel
tasemel voib otse raakida tarkvaraga
tegelejate vaga madalast professionaalse
moraali ja eetika tasemest. Samuti astus
Noukogude Liit kull Berni Konventsiooni
liikmeks, tema oOigusjarglased ei ole aga
Rahvusvahelise Autoridiguste Konventsi-
ooni osalised.

Situatsioon Eesti Vabariigis ei ole
sugugi parem. Kui SRU seadustes on juba
margitud “tarkvara” kui eraldi autori-
Oiguse objekt, siis siiani pole meil isegi nii
kaugele joutud. Tosi kill, Eestis on
programmeerijate tase killaltki korge
ning spetsialistid annavad endale vaga
hésti aru vastavate seaduste vastuvétmise
hadavajalikkusest ning meil tegeletakse
vastavasisuliste seaduste vastuvotmisega.
Autoridiguse seaduse eelndu projekt on
valminud Tartu Ulikooli professori H.
Pisukese juhtimisel. Seal puudutatakse ka
arvutite tarkvara. Informaatika objektide
oiguskaitse Uldise seadustiku ettevalmi-
stamisega tegeleb Eesti Teaduste
Akadeemia téérithm. Tuleb loota, et kuigi
need muudatused tulevad vdga hilja, siis
on ehk nende rakendamisel opitud teiste
maade vigadest ning suudetakse |uua
suhteliselt téokindel siisteem. [

Ants Kukrus,

TTU professor

Ott Moorlat,

AIPPI Eesti Rahvusliku Toéorithma sekretar
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IBM on vilja lasknud clock-tripler
prosad hiitidnime “Blue Lightning Chips”
all. Esialgu on saadaval 25/75 Mhz ja 33/
|00 MHz versioonid ja nendega ema-
plaate mulb Inglismaal Blue Micro, kes
on sealne |BM Microelectronics’i ainu-
esindaja. Litsents Inteliga ei luba IBMil
protsessoreid paljalt miitia, seeparast on
nad saadaval ainult koos emaplaatidega
ja nn. ‘daugtherboardidega’. Blue Light-
ningu prosadel on 32 bitine bus (erinevalt
IBMi 486SLC2-st, millel oli vdline bus |6-
bitine) ja 16 sisemist cache’i. Kristallid on
0.8 mikronilises CMOS tehnoloogias,
tinu sellele on véimsustarve ainult
poolteist kuni 3 Watti.

Cyrix on oma niilidseks ilmselt
endise koostoopartneri Texas Instru-
mentsi kohtusse kaevanud kuna viimane
ei olnud suuteline lepingus ettenahtud
kogust Cx486SLC ja Cx486DLC protses-
soreid tootma. Cyrix nouab, et Tl |ope-
taks nende prosessorite tootmise, tagas-
taks kogu Cyrixi know-how ja maksaks ara
kogu maksmata royalty. Tl vastast toelises
Ameerika stiilis omapoolse ndudmisega,
et Cyrix loovutaks neile oiguse oma
486D X ja 486SX protsessoriversioonide
tootmiseks, mispeale Cyrix vastas, et pole
kunagi noustunud T1 ‘design slave’ olema.
Kui enne kais s6da pohiliselt Inteli ja koigi
teiste vahel, siis niiid on madin juba nii
julmaks ldinud, et ka partnerid lahevad
teineteise kori kallale.

Intel lubab veel selle aasta esimeses
pooles Pentiumi hinna rohkem kui 15%
allpoole lasta ja ka high-end 486te hind
peaks langema viiendiku jagu. Intel vdidab,
et hinda on véimalik alandada suure-
nendud tootmisvoimsuse tottu millesse
annab suure panuse uus tehas lirimaal.
Intel ise usub, et 94 aasta I6puks on
umbes |5% koigist miilidavatest protses-
soritest Pentiumid ja jargmiseks aastaks
veerandi jagu. Bérsianallititikud on paraku
hoopis testsugusel arvamusel ja ei soovita
IGhiajalisteks investeeringuteks Inteli
aktsiad kasutada ennustades viletsamaid
tulemusi kui moé6dunud aastal.

Uudised lithendatult ajakirjast PC Plus.



Tuntud Hollandi hakkerileht ‘Hacktic korraldas 1993. aasta 4.-6.

augustil globaalse evendi —

Party'le. Kolm

konverentsi nimetusega Hucking in the End of
Universe (HEU). See oli jarjeks 1989. aastal

peetud Galactic Hacker

pieva elati autuvagunites, peeti maha kolm suurt paneeli
ja tegutseti paarikimnes toorithmas,

pohiteemadeks arvuti kommuni-

katsioonivahendina, phone phreaking ning hiakkimise vahekord seadustega.

Hakkerite konverents toimus keset
eimiskit ehk ‘universumi serval’. Tege-
likkuses tahendas see Hollandis asuvat
laagripaika, millest ldhima asustatud
punktini jai |1 kilomeetrit. See variant
omas ka teatavat tagamotet — iiks HEU
tahtsamaid eksperimente oli ilma riigi
elektri ja statsionaarse kaabelduseta 70
toojaamaga vork, mis oma taldriku kaudu
istus veel ka Internetis. Vorku toideti
kolme generaatoriga ja taoline, pisut
kapriisne setup tekitas just selle oige
feelingu.

Tooriihmades tegeldi peaaegu
koigega, mis Uhte hakkerit voi krakkerit
voiks huvitada — boksi plistipaneku,
kriiptograafia, viiruste hingeelu, pakett-
raadio, UNIXi ja VMSi aukude, Interneti
tehnoloogia ja loomulikult Virtual Reality-
ga. Noorematele osalejatele piisas lihtsalt
Interneti, HEUNET LANi ja UNLIXi
ndppimisest. Vork joudis vaid pool tundi
pusti olla, kui kasutajate privileegid ja
guest password olid juba muudetud.

Fritkerid limil!

Phone phreaking’i paneel oli
moistagi Uks oodatumaid siindmusi.
Paraku ei olnud panelistidel mitte midagi
oelda, vahemalt alguses. Kolmsada pealt-
vaatajat ootas, et esineja likkaks oma
blueboxi traatide kiilge selle asemel, et
heietada blueboxingu tagajargedest
thiskonnnale ja oma visioonidest, mida
tegelikult ei olegi... Ja kui olekski olnud,
poleks need huvitanud ei publikut, ei
paneliste endid.

Hea tooni huvides boxiti algatuseks
siiski Saksa ja USA karismaatilistele
friikeritele — nagu naiteks Phiber Optik
New York'is — ja austatud publikum sai
kuulda harukordseid intervjuusid, kus

kiisijail pole midagi kiisida ega vastajail
vastata...Olukord paranes siis, kui jouti
demodeni, milleks esinejad olid vahemalt
ette valmistunud. Peale ametliku osa
I6ppu tuli kuulajaile jalle elu sisse.

Legendaarse ajakirja 2600 peatoi-
metaja Emmanuel Goldstein boxis
pimesi juhuslikele numbritele Ameerikas
ja kui vastas juhtus olema telefonivastaja,
mangis koik sinna varem salvestatud
messid rahvale ette. Seega, kui sul on
kodus telefonivastaja, mida saab toon-
valimisega juhtida, muuda kohe dra koik
selle default koodid — kui sa seda juba
teinud ei ole. Goldstein ei kasutanud
telefonivastajate kriakkimiseks mingeid
erilisi vahendeid, vaid identifitseeris eri
firmade riistad paljalt tooni jargi
(musikaalset kuulmist saab ka niiviisi
kasutada!) ning teadis lisaks peast iga
valmistaja defaulte.

Keegi noor belgia hakker forwardis
oma kone Hollandist USA-sse AT&T-le,
sealt Ghanasse ja tagasi Hollandisse HEU-
laagrisse. Oma koérget moraali demonst-
reeris ta kulude hajutamisega: esimene,
kohalik kéne laks tundmatu hollandlase
arvele, kuid ihenduse eest Hollandist
AT&T 'le maksis Hollandi riiklik sidefirma,
Ameerikast Ghanasse AT&T ja Ghanast
Hollandisse Ghana telefonikompanii.

Osavad sormed
Toeliseks showks kujunes lukkude

avamine (lock picking). Mr. Key, 3sja-

keskkooli Iopetanu, raikis sissejuhatuseks
pool tundi lukkude t6dpohimotetest ja
esitles oma toovahendeid. Seejarel asus
ta reipas tempos avama koikvéimalikke
lukke, millega tavakodanikel on kombeks
kaitsta oma kodusid ja muud varandust.

Mr. Key ja kogu HEU algataja rop

tegid teatavaks, et koik demo kiigus
esitatud trikid on voimalik selgeks saada
Hollandi politsei poolt rahvale korral-
datavatel kursustel, kus esitletakse
tuntumate lukuttiipide norkusi. Algajal
lockpickeril tuleb omandatavaid teadmisi
loovalt enda tarbeks kohandada — mis
ongi ju tegelikult kogu hiakkerluse olemus.

Show |6puks tariti kohale pommi-
kindel rahaautomaat (Hollandis plaanit-
setakse parajasti tleminekut elktrooni-
lisele rahale ja chip-kaartidele, millele
automaadi abil saab kanda rahapaberitele
ekvivalentse summa). Automaat avanes
Mr. Key kdes kahe minutiga.

Mr. Key rohutas, et lukkude
avamine nouab aastatepikkust kannatlikku
harjutamist. Ta vaitis end tegelevat
lukkudega vaid avamiseréomust, ilma
kriminaalsete tagamoteteta ning vordles
oma harrastust mediteerimisega. Lugejale
jaab muidugi digus selles kahelda, kuid Mr.
Key andis koigile lukuomanikeie jargmisi
napunaiteid:

Kodu- ja garaazhiukse ees kanna-
taks kasutada lukke ja votmeid, mille
detailid on magneetunud voi konarlikud
~ see teeb sihiparase muukimise palju
tulikamaks. Mr. Key arvates investeerivad
inimesed kiill palju raha uste turvalisusse,
kuid jatavad tdhelepanuta aknad.

Aktiivne osavott

Publiku lemmikuks kujunes
téorihm, kus teemaks oli inimeste ahvat-
lemine vajalikke andmeid telefonis voi
mingil muul moel lihtsalt vilja lobisema
(social engineering). Organisaatorite poolt
20 inimese telki kavandatud uritus tuli tile
viia 500 inimese peatelki ja see meelitas
lisaks koigile osalejatele kohale ka
kohvikupidaja ja HEU-vorgu siisopidki.

Vanematel hollandi krikkeritel on
kéva maine ja ka noorem generatsioon
putdis anda endast parima. Laagriplatsi
ainukese telefoniautomaadi kaudu olid
kohalikud kéned Hollandisse algusest
peale tasuta. Teisel 66l uhendasid
Phreakenstein ja Masterscum telefoni
HEUNET-vérguga. Peale seda ilmusid
koigi krediitkaartide eest peetud kénede
puhul kaardinumbrid koos PIN-koodi-
dega lihe to6jaama ekraanile. Kui vorgu
administraatorid seda markasid, tehti see
inff kattesaadavaks koigile ja igatiks vois
ise omad jareldused teha...

Payfonei kiusati veel viimaselgi



Emmanuel Goldsteir

Friikerite patriarh...

... ja kultuseobjekt
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paeval. Siis ilmus telefoni kérvale neli numbrit, mille kaudu
vois sobivat varvi boxi abil tasuta friikida kogu maailma
piires...

Uus generatsioon Kiibermaailmas

Kogu uiritusel paistis selgesti vélja aktiivsete hakkerite
ja krakkerite polvkondade erinevus. Eelmise, teise polv-
konna hikkerid, nagu HEU peaorganisaator rop ja
Goldstein, puiidsid leida hakkerlusele (ihiskonnas vajalikku
rakendust — uurivast ajakirjandusest kuni rahvaliikumisteni
vilja. Luhidalt, 80ndatel ilma teinud generatsioon tahaks
end ja oma oskusi legaliseerida. Uuem, kolmas generatsioon
(70-80ndatel siindinud) tédes, et Net peaks olema vaba ja
avatud koigile. Nad néuavad tdielikku tegevusvabadust
koikjal — kaasa arvatud kommertssaitides — ja seda ilma
karistuseta.

Stisteemiadministraatorid moétlevad (iha rohkem
sellele, et kui passwordidega kaitstud, miljoneid dollareid
maksev mainframe on kaitsetu tithise Commodore 64'ga
varustatud hakkeri ees, siis milleks lildse hoida sensitiivset
informatsiooni sisaldavat masinat Internetis? Ja ehk oleks
moistlikum ka kogu hinnaline data peita Neti asemel
magnetoptilistel ketastel hoopis ohutumasse kohta?

Kisimus ei ole mitte niivord hakkeri/krakkerikultuuri
legaliseerimises, vaid firmade turvalisuses. Firmades ollakse
tool kaheksa tundi, hiakkerid (ja kriminaalsed grupid)
tegutsevad dopaevaringselt. On selge, et firma ei suuda
pikemas perspektiivis vastu seista kontsentreeritud ja
sihikindlale riinnakule, jaab iile vaid masinad muu maailma
eest dra peita. Sellega kaob aga ka kogu edu, mida Neti
kaudu on saadud...

Kokkuvotteks

HEU oli nailisest kaootilisusest hoolimata ladusalt
korraldatud. Seminarid ja toogrupid algasid oigeaegselt,
vedelema jaetud asjad ei ldinud kaduma, teiste arvuteid ei
I6hutud ning odavat kohvi ja coke’i sai 66paevaringselt.

Eri generatsioonide esindajad moodustasid kireva
pildi. 60ndate hipidest olid saanud tehnoshamanistid ja
trekkerid kaugjuhitavate sopradega ja paraboolitaldrikutega
autosuvilate katustel. 70ndate punkarid jutlustasid kiber-
punki ja fatalistlikult siinget tulevikku, milles selvitakse vaid
hi-techi, tanavatarkuse ja pideva enesetdiendamise teel.

Alla- | 8-hédkkerid — peamiselt Hollandist ja Saksast —
ei pidanud nii abstraktsetest moistetest lugu. Nende jaoks
ei olnud mingit tahtsust eetikal, netiketil (netiquette — net
etiquette), moraalil ega lihtsalt tsiviliseeritusel — kogu elu
keerles vaid oma isiku ja maailmanagemise afisheerimise
ning softi swappimise ja krakitud koodide vahetamise
timber.

HEU vérk toimis ja ei toiminud ka — nagu see on
pariseluski.

Uks iseloomulikumaid seiku kogu iirituselt oli hiline
ohtusédk kell 08 ja varane hommikueine kell 13...GE

Ajakirjast matrixx,
Translatsioon (C) marx, Forex Communications Ltd
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Aeg liheb, elu areneb. Uksikute
arvutite ajastu on péérdumatult moéoddas.
Arvutite kasutamise intensiivsus ja loodud
keskkondade mugavus on tekitanud téeli-
se arvutist soltuvuse — sa tunned, et pole
voimeline midagi tegema, kui igal hetkel
oma arvutile, eriti arvutisse jaetud and-
metele ligi ei paase. Teiselt poolt, kui kéik
muu arvutis on imemugav ja kdepirane,
aga oma t6o tulemuste edasiandmine
kolleegile véi Glemusele néuab flopi iles-
otsimist, sellele mingi faili kirjutamist (hea
on, kui ta sinna dra mahub), siis selle flopi-
ga teise arvutisse minemist, seal omakor-
da kopeerimist, siis veel selgub, et midagi
olulist jai kirjutamata jne, jne...

Arvutivorkude kasulikkust ja muga-
vust on kogenud pea koik, kellel on tegu
rohkem kui tihe arvutiga. Iga mugavuse
eest tuleb aga maksta I6ivu ootamatute
segaduste, serveri torgete ja paljude muu-
de uue aja kotermannide eest.

Vanal heal ajal oli lihtne, arvuti kas
tootas voi ei tootanud. Nuud pole harul-
dane juhus, kui sa téotad veerand véi pool
voi koguni mitu tundi oma arvuti taga,
saad valmis ilusa asjakese, hakkad salves-
tama ja saad teate ‘NETWORK ERROR’.
Neid, kes sel puhul kogu arvutivérgun-
duse maapohja on kirunud, pole ilmselt
tiks ega kaks.

Arvutivorkude ajastu on kujunda-
nud ka uue, omamoodi piististe ninadega
kdiva klassi — vorgumehed. Nii mitmeski
firmas moodukat palka saavad, peaaegu
mitte midagi tegevad sellid, kelle tegelik
vajadus selgub alles siis, kui mingil kriitilisel
puhul neid kohe-kohe kitte ei énnestu
saada.

Nii monigi sekretar miletab, kuidas
ta on valmistunud Shtuseks dletunni-
tooks, kuna mingi maailmatahtis kiri, ilma.
milleta firma kohe pohja ldheb, on arvu-
tist kogemata maha kustutatud. Ja kuidas



siis Uks karvapea tuleb ja viie minutiga
selle kirja kuskilt valja volub. Palju ei
puudu, et vabanenud uletunni ajaga siida
kaduma ldheb.

Sellisest vorgumehest soltub tihti
firma too efektiivsus ja kindlus. Seda eriti
sellistes kohtades, kus peamine just t66
informatsiooniga — konsultatsioonifir-
mad, reklaamikontorid, ajalehetoimetu-
sed jne, jne...

Seetottu on oluline ka vorguadmi-
nistraatorite koolitamine, teevad nad seda
siis iseoppijatena voi koolitab neid firma
ise. Uks tee sedalaadi enesekoolituseks
on ka vérguadministraatorite omavaheli-
ne lavimine ja kogemuste vahetus. Sellise
kogemustevahetuse kaigus on voimalik
vorrelda erinevaid lahendusi samale
probleemile, erinevaid ettetulevaid
probleeme ja selle kdigus saavad teadmisi
juurde koik osapooled.

Kaesolev kirjatiikk peaks olema tiks
selliseid kogemusejagamisi, ta on inspi-
reeritud selleteemalistest elektroonilis-
test vestiustest ja loodetavasti ei jaa
viimaseks sellelaadseks. Samuti ei preten-
deeri siinne jutt akadeemilisele korrekt-
susele ja siisteemikusele ning pole tal ka
kindlat adressaati. Sama hasti voib sellest
jutust kasulikku leida nii vorguostmist pla-
neeriv firmajuht kui kogenud vérgumees.

Kuna arvutivorkude valdkond on
aarmiselt lai ja seda pole voimalik terviku-
na haarata, siis markusena siinkohal, et
kdesolevas kirjatiikis on piirdutud vaid PC
tougu arvutite (286, 386, 486 jne) ja
nende vorkude voimalustega.

Loodetavasti ei pahanda lugeja ka
pisut slangisegust kirjaviisi.

Erinevad vorgutilibid

Vorkude erinevaid lahendusi on
jahmatamapanevalt palju. On erinevaid
lahendusi nii fldsilise thendamise osas
(erinevad kaablid, erinevad paigutused)
kui programmide osas, mis vorgu t66d
teevad.

Vorguprogrammide osas on peami-
selt vaielnud kaks erinevat |lahenemisviisi.
Uks lihenemisviis iihendab vérku terve
hulga Gihetaolisi arvuteid. Nad voivad kiill
olla erinevate omadustega, kuid vorgu
jaoks on nad Uhesugused. Nende hulgast
voib sel juhul kill valida moned, mis on
‘'vordsemad’ kui teised, kuid vorgu ole-
must see ei muuda. Selliseid vorke
kutsutakse PEER-TO-PEER vorkudeks
(siit ka eestikeelne sldngisona ‘peeruga
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vorgud’).

Teise lahenemisviisi peamine eripa-
ra seisneb selles, et kohustuslikult on tiks
arvuti teistest ‘Ule’, toimetab koik vorgu-
toimetamised jailma temata lihtsalt ei saa.

Tuupilised esindajad esimest tiilpi
vorkudele on Lantastic, Windows for
Workgroups, LAN-Manager, ... Teist tilpi
vorke esindab praktiliselt konkurentsitult
Novell (tapsemalt NOVELL NETWARE,
sest sellenimelise firma toodangu hulgas
on ka esimest tiipi vorke).

Kuna siinkirjutaja kogemus pohineb
NOVELL NETWARE ja LANTASTIC vor-
gu kasutamisel, siis edaspidi on kasutatud
tinglikke lldistusnimetusi NOVELL ja
LANTASTIC.

Kui vorrelda neid kahte erinevat
vorgutiipi, paistab kohe silma iiks oluline
erinevus, mis sageli peletab ostja NO-
VELLI juurest. Nimelt saab LANTAS-
T1Cuga iihte siduda juba ostetud arvutid,
NOVELL aga nduab veel (ihe arvuti ost-
mist. Firmajuhil, kellel niigi on rahakoti
rauad kévasti kinni, kulub tukk aega
arusaamiseks, miks ta peaks veel the ar-
vuti ostma, pealegi kui sellega midagi teha
ei saa.
ta, et just see uks arvuti, millega midagi
teha ei saa, on kogu ststeemi tuum. Selle
arvuti voimalused ja voimsus lisatakse
teistele arvutitele. LANTASTICu moodi
vorkudes peavad koik arvutid tegelema
peale iseenda veel teistega. Vaikestes vor-
kudes, viikeste andmemahtudega ja
lihtsamate Ullesannete korral piisab
enamasti LANTASTICust. Kui on naiteks
kimmekond arvutit, moned printerid,
mingi kogus andmeid, millele koigist
arvutitest peaks ligi paasema, piisab
taielikult LANTASTICust. Aga naiteks 30
arvutiga vorgus, kus on ka suur, koigile
kattesaadav andmebaas, tuleb ikkagi tiks
arvuti eraldada teisi teenindama. Ja siis
juba seda arvutit muuks kasutada ei saa.
Kokkuhoitud iiks arvuti osutus viigileheks.

Voib ju arvata, et mis seal vahet,
ks arvuti serveriks, siisteem on NO-
VELL voi LANTASTIC. Vahe ilmneb aga
peagi. LANTASTIC on tehtud todtama
just masinas, milles kdib paralleelselt ka
muu t66. NOVELL aga moéeldud té6tama
omaette serveris. lga programmiga on nii,
et nendes tingimustes, milleks ta on moel-
dud, t6otab ta koige paremini. NOVELL
tuleb paari-kolmekimne arvuti teeninda-
misega paremini toime kui LANTASTIC.
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Lisaks tehnoloogilisele erinevusele,
on aga NOVELLIl ja LANTASTICul ka
suur ideoloogiline erinevus. Kui LANTAS-
TICu voérgus on vorku Gihendatud arvutid,
oma iseloomu ja isearasustega, ning
inimene, kes neid kasutab, on jaetud taga-
plaanile, siis NOVELLi vorgus on just
inimene — kasutaja see, kellele vorgutee-
nused on adresseeritud. Nii on LANTAS-
TICus vaga raske luua kasutajakeskset
tookeskkonda, NOVELLis on see aga
esmane.

Kuidas taltsutada
NOVELLI

Eelnevast vois tekkida liialt opti-
mistlik pilt NOVELLi vorgust. Tegelikult
pole asi sugugi nii roosiline.

Lisaks sellele, et keskmiste ja suurte
vorkude teenindamisega saab NOVELLI
server paremini hakkama, on talle esitata-
vad nouded ka tublisti korgemad. Oluline
pole siin niivord tehnilised naitajad, kuigi
ka nendest soltub palju. Palju olulisem ja
sealsamas keerulisem on NOVELLi ser-
veri selline haalestamine, sellise kasutaja-
keskkonna loomine, mille tulemus tagaks
maksimaalse efektiivsuse, mis olemas-
oleva riistvara puhul voimalik.

Lisaks on NOVELLi server palju
tundlikum toéokindluse suhtes. Nii voib
LANTASTICu serveri rahulikult vilja
ltlitada, uuesti kaivitada ja vorgusolevad
arvutid ei pruugi seda margatagi. NO-
VELLi serveri puhul jatab aga selline
toiming kindlasti oma jalje vorgusolevate
arvutite toosse — nad lihtsalt pole enam
vorgus, kuni neid uuesti ei kaivitata (tege-
likult piisab vorgu juhtprogrammi = shelli
uuesti laadimisest, aga enamasti pole see
enam voimalik). Pealegi voib juhtuda, et
server niisama lihtsalt ei kaivitu — ta va-
jab, et asjatundja ltleks talle paar ‘eid’ ja
‘jaad’, vahel aga ka, et kiivitataks lisaprog-
ramm, mis kettal olevad andmed jalle &i-
getpidi paneb. Seega, katkematu voolu-
allikas UPS, mis LANTASTICu serveri
puhul on ddrmiselt soovitatay, on NO-
VELLI serveri puhul peaaegu kohus-
tuslik. (]

Henn Sarv

P.S. Kui kellelgi on soove voi
arvamusi, voib kirjutada toimetusele
aadressil PO.Box 2536, EEQOQ14, Tallinn,
echoareasse EW..EXE voi autorile e-Mail:
henn@mig.ee.
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ehk ekskursioon UNIXI maailma.

ESIMENE 0SA: &~

EELTEADMISI VASTASE KOHTA

UNIXi ajalugu algas 60-ndate
aastate |6pus ning seda on kuivalt ja igavalt
késitletud pea iga arvutiopiku alguslehe-
kilgedel. Siinkohal vast niipalju, et grupp
harrasmehi, parandamatud idealistid,
otsustasid kord luua maailmaparima
operatsioonisusteemi. Nagu iga ideaalse
projekti puhul, tuli see ellu viia vanarauda
kasutades — selleks kolbas vana ja logisev
PDP-3 tiipi miniarvuti. Loomulikult ei
saanud nii pretensioonikat asja kirjutada
mones olemasolevas programmeerimis-

keeles, niisiis otsustas liks harrasmeestest
spetsiaalselt selleks otstarbeks ka uue
keele vidlja moelda; kuna ta just oli
|opetanud keelega “B”, siis kiikas ta
korraks tahestiku poole ning uue keele
nimeks sai “C” (hiilda: sii). Sama mure
tekkis sisteemi enda nimevalikul. Kuna
grupi kandvamad j6ud olid just I6petanud
sisteemiga Multics, (sdnast multi — palju),
siis pidi loodav siisteem saama veelgi
pretensioonikama nime. UNIX niib
viitavat universaalsusele, unifitseeritusele
lugeda paljudest paksudest ja tarkadest
raamatutest, mis vahepeal UNIXi kohta

Moto : Tasa séuad, kaugele jouad.

kokku on kirjutatud. Moéned kéige
ilmsemad faktid UNLXi kohta : ta on ikka
veel elus, ta areneb (htlaselt ja tagasi-
|66kideta, ta on haaranud arvestatava osa
arvutiprogrammide turust.

Kaesolev artikliseeria plitiab UNIX-
iga tutvustada eelkoige neid, kes kodus
koera asemel peavad IBM-PC-tiipi
arvutit ning kes on surmkindlalt veendu-
nud, et mistahes muid rehkendamise
riistu pole kunagi olemas olnudki. Ka neid,
kes tdpselt teavad, et pole eales eksis-
teerinud mingeid muid operatsiooni-
sisteeme peale Microsoft DOSI, kus-
juures versiooninumbriga alates 3.3. Me



ei paku lugejale mingeid akadeemilisi
todesid ega teoreetilisi arutlusi. Me
raagime UNIXist kui reaalsest faktist,
mida pole maakeeles seni arusaadavalt
lahti kirjutatud. Esimeses osas piiliame
vaadelda Uldisi erinevusi ning mitte
vaevata lugejat kdsuridade siintaksiga.

ESIMESED MULJED UNIX'IST

Esimene kontakt UNIXiga on
kindlasti aarmiselt eemaletdukav. Olene-
mata sellest, kas Uritada sidet modemi
kaudu voi siis mones asutuses kogemata
ripakile jaetud terminaali vahendusel,
naeb esimene vestlus vilja umbes sedasi:

Carrier 2400

ULTRIX V4.1 (Rev. 52) (zeus)

login: uugu

Password:

Login incorrect

login: Uugu

Login incorrect

Password:

login: UUGU

Login incorrect

Carrier lost

Ent ka sellisest liihikesest dialoogist
saab moningat infot. Te saite teada, et Teie
vastaseks on UNIXi lahedane sugulane
nimega ULTRIX, mis jookseb vaid firma
DEC miniarvutil VAX. See on umbes
kuupmeetrine kast, mis ammu moest
lain'd, kuid milliseid Eestisse humanitaar-
abiga paris mitmeid on sattunud. Véima-
lik, et login-rea ees ndete hoopis séna
MUNIX. Ka tema on UNIXi sugulaste
hulgast, kasti suurus on umbes sama ning
masina tuubiks CADMUS. Veel on voi-
malik, et Te juhtute vestlema veidi kaas-
aegsema slsteemiga nagu SCO UNIX Sys-
tem V/386 (ja see kiib paris tavalisel 386-
masinal) ehk siis isegi SOLARISega, mis
jookseb firma SUN toojaamadel.

Lisaks saite Te teada, et masina nimi
on “zeus”. Siin pole ildsegi tegu mingi
inglasliku traditsiooniga, kus suvemaja
kannab uhket nime “Villa Hortensia”.
UNIX-masinad ajavad tihtipeale teine-
teisega juttu (modemi, pisiliini vOi
satelliidi vahendusel) ning masina nimi on
uks automaatseks sideks viga vajalik
parameeter. Vidike valik Eesti UNIX-
masinate nimedest: osiris, anubis, mars,
venus, nano, piko, siil ja mp43.

Huvitav, huvitav, ltleb nuud kesk-
mine arvutitarbija, millest see siis tuleb,
et Uksainus op.-siisteem saab joosta
mitmel erineva prosaga masinal?

-4 3
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Tegelikult ongi just Ghilduvus (ks
pohieesmarke, mis UNIXi loojad enda
ette seadsid. Kui uue arvuti jaoks on
olemas “C"-kompilaator, siis tuuakse
kohale UNIXi mingi versiooni algtekstid
ning lihtsalt kompileeritakse see kohapeal
kokku. Tosi, moned koige kriitilisemad
loigud tuleb siiski kirjutada assembleris,
nii peame téojoukuluks arvestama paari
inimkuud. Ja jooksebki UNIX koige
erinevama raua peal...

UNIXi veel ihe omadusena on koik
algtekstid seaduslikult saadaval ning alati
on voimalik neisse muudatusi teha, kui
mingi parameeter Teid ei rahulda.

TUTVUS SUSTEEMI
ADMINISTRAATORIGA

Nagu naitest naha, ei tee UNIX
vahimatki katset Teiega tuttavaks saada.
Kui Teil sisselogimine (inglise verbist to
log in) korduvalt ei 6nnestu, I6petab masin
Teiega suhtlemise, katkestades side voi
lukustades terminaali. NGid ei aita muu,
kui tuleb kontakti votta tahtsa ja
mojuvoimsa isikuga, keda nimetatakse
stiisteemi administraatoriks. Peate teda
paluma, et Teid lisataks “zeus”-masina
kasutajate nimekirja. Ka peab Teil olema
valmis vastus kisimusele, miks Teil just
selles masinas on vaja to66d teha.

Kindlasti on vaja jatta endast hea
mulje, sest just see mees voi naine
otsustab, millised saavad olema Teie
oigused UNIX-siisteemis. Kui Teile
teatatakse, et Teile on seatud mingid
ajalised voi mahulised kitsendused,
noustuge vastu vaidlemata. Ukski piirang
pole igavene, kui Te selle inimesega haid
suhteid hoiate.

Ka ei tasu Teil loota, et onnestub
administraatorit lle kavaldada. Tema
kasutuses on programmid, mis voimal-
davad markamatult registreerida iga Teie
klahvivajutuse talle alluvas masinas.

Selle ebademokraatliku sisuga
peatiiki l6petuseks saate Te endale
kasutajanime (ingl.k. username) ning
parooli, mis kindlasti on liiga keeruline,
et seda esimese korraga meelda jatta.

VEIDI HEADEST KOMMETEST

Likkkame veidi edasi oma esimese
onnestunud sisselogimise UN|X-ststeemi
(pange tahele, mitte masinasse, vaid
siisteemi) ning kirjeldame moéningaid
tegevusi, mida on parem UNIXi
laheduses valtida. Uks esimesi kiisimusi,
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mida Te sooviksite esitada: “Kus asub
arvuti?” Tegelikult on see téiesti tkskoik.
Kus ta ka ei asuks, ei ndhta Teid arvuti
vahetus laheduses kuigi meelsasti.

Siin on tegemist puhtalt julgeoleku-
kisimusega. Eriti SCO UNIXi puhul, mis
pesitseb tavalises 386-masinas, tekib Teil
parast too loppu instinktiivne tahtmine
masinal toide valja llitada. Sellegipoolest:
arge mitte kunagi Uritage UNIX-masinat
voolu alt valja lulitada, kuni pole antud
kdasku “shutdown” voi selle ekvivalenti
teistes versioonides. Nagu Microsoft
Windows'is nii ka UNIXis kasutab masin
malupikendusena kovakettal paiknevat
swap-ruumi. Lisaks sellele ei taha UNIX
iga tiihja asja pdrast ketast kulutada, vaid
hoiab muudatusi malus, kust need siis iga
minuti voi poole tagant kettale viiakse.
Peaks niilid toide jarsku kaduma, siis on
“filesystem corrupted” ja paarikimne ini-
mese too sassis. Ega ilmaasjata reklaamid
vdida, et vaid hull voib UNLIXi ilma UPSita
kdaima lasta (UPS on maakeeli tagavara-
toide akudel).

UNIXi puhul kohtate Te palju ime-
likke ja arusaamatuid nadhtusi. Naiteks
logite Te ennast sisse zeus-masinasse ning
naete kohe seejarel teadet “Login success-
ful. Machine=hades.” Sellest voib aru
saada jargmiselt: terminaal voi modem,
mida Te kasutate, ripub flusiliselt zeus-
masina kdljes, aga Teie failid ja kéik muu
asub hoopis teises masinas nimega
“hades”. Ju siis nii on otstarbekam, see
on siisteemi administraatori valdkond
ning kuni Teil dnnestub normaalselt t&66d
teha, ei tasu uurima hakata, miks Teid
fllsiliselt sellesse voi teise masinasse on
paigutatud. Ju need masinad on omavahel
vorgus ning see tahendab UNIXi puhul
midagi sootuks enamat kui tavalist DOSi
kdiates.

Arge kunagi kiisige, miks on UNIXi
kdskudel nii lollakas ja DOSist erinev
stintaks! See poleks aus juba ajaloolistel
kaalutlustel, sest UNIX sai lapseeast vilja
veel siis, kui hr. William H. Gates kooli-
pinki nihkis. Seetottu langeb ara ka
kiisimus, kes kelle pealt malli on vétnud.
Veidi lihtsustades voib éelda, et DOS
kujutab endast alamhulka UNIXi véima-
lustest pluss moningad korvalmojud
muijalt. Siin ei saa labi nditeta. Kataloogi
listingu saate UNIXis kdsuga Is. See
kahetaheline kask to6tab igal pool ja alati.
Kill aga voib manuaali uurides valja
selgitada, et konkreetsel versioonil on
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veel hulk vétmeid, nii nditeks Is -a nditab
ka varjatud, punktiga algavaid faile, Is -R
siseneb Uhtlasi ka koigisse alamkata-
loogidesse ning Is -rt (inglise k.: reverse
time) naitab faile tagurpidi ajalises
jarjestuses, st viimatiloodud fail viimasena.
Kogu stintaks on kirjeldatav sellise reaga
(kusjuures osa votmeid vilistavad
teineteist):

Is [ ~ACFRabcdfgilmnopqgrstux ]
[names ]

Naide on System V manuaalist,
UNIXi teistel harudel on kindlasti méni
voti erinev.

Arge UNIXi liheduses kunagi
raakige TSRidest. Sellist terminit siin
lihtsalt ei kasutata. Ka drge tritage UNIXit
lle kavaldada sel moel, et kirjutate
assemblerprogrammi katkestuse haara-
miseks. Sel puudub eriline méte, kuna
UNIXi tuum (ingl.k: kernel) kasutab
protsessori kaitstud rezhiimi.

Kuni Te pole administraatoriga sina-
sobraks saanud, drge paluge temalt
flopiseadme kasutusluba. Esiteks pole
paljudes UNIX-masinates MS-DOSi ketas-
tega midagi peale hakata, kui aga slisteem
siiski lubab teist tllipi ketaste lugemist ja
vastav drive on olemas, siis sageli puudub
Teil falsiline ligipaas flopiseadmele ning
veel sagedamini pole Teile flopide luge-
mine lubatud. Masin teatab Teile viisakalt
“Sorry, You are not authorized to ...".

UNIXi hierarhial pole demo-
kraatiaga midagi pistmist, masinas on vaid
liks mees, kes tohib teha koike. Selle
mehe nimi on superuser (ingl.k. Glem-
kasutaja) ning tema kasutajanimeks eri
versioonides “root”’, “system” voi midagi
sarnast. Vdga sageli on tegemist vdikese
voi keskmise susteemiga, kus administ-
raator ja superuser on UKs ja seesamaisik.
UNIX-masinas on peale superuseri veel
mitut sorti priviligeeritud kasutajaid, kuid
kardetavasti ei kuulu Teie (vihemalt
esialgu) nende hulka.

Siinkohal hakkab keskmise hakkeri
eneseuhkus massama: “Kas nad peavad
mind tobuks voi mis? Kuidas saab masi-
naga tood teha, kui mind isegi flopiaugule
ligi ei lasta?! Aga kui ma tahan oma prog-
ramme tuua ja viia? Kui ma tahan endale
backupi teha?”. Siin avaldub DOSi ja
UNLIXi ideoloogiline vastuolu ehk koige
joulisemalt.

Koigepealt backupist. lga normaalse
UNIX-masina juures on inimene, kes
varundamise (ebadnnestunud vaste
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sonale backup) eest vastutab. Enamasti
kaib asi siiski automaatselt. Igal éhtul
mingil kellaajal lilitub sisse lindikapp voi
striimer ning masin teeb ise backupi. On
kuulda olnud UNIX-masinatest, mis
teevad iga paeyv taieliku backupi ménesse
teise gigabaidise kettamahuga slisteemi,
kulutades selleks INTERNETi kaudu vaid
mone minuti. Niisiis ei kao Teie failid kova-
kettalt kuhugi. Enamik UNIXi teksti-
tootlusprogramme ei vaevu isegi backup-
koopiat tegema, selleks lihtsalt puudub
vajadus. UNIXi kidigushoidmine eeldab
raua torgeteta tood ning enamasti on see
tingimus taidetud. Pole juhus, et UNIX
on massiliselt levima hakanud just niid,
Kui protsessorite ja kovaketaste t66-
kindlus on lletanud teatava kriitilise piiri...

Mis flopidesse puutub, siis korralike
sideliinidega siisteemis Te lihtsalt ei vaja
neid. UNIXis on olemas vahendid failide
kopeerimiseks tGhest masinast ja siistee-
mist teise. Kui Teie masin on (ihendatud
ulemaailmse INTERNET-vorguga (ning ka
Eestis paljud UNIX-masinad on seda), siis
saate maailma suvalisse vorgusolevasse
masinasse faile saata ja neid sealt tellida.
See voimalus on olemas ka tavalisel
privileegideta kasutajatel. UNIX votab
teiste masinatega sidet taiesti iseseisvalt,
ilma inimese abita. Olles kord saanud
vastava kasu, Uritab siisteem faili
transportimist ikka ja jalle, kuni see
onnestub.

Veel Uks nouanne. Kui Teie ees on
IBM-thilduv arvuti ja UNIXi SCO
versioon, arge raisake aega vorgukaartide
ja serverite otsimisele! Neid lihtsalt pole.
UNIX on oma olemuselt ise mitme-
kasutajasiisteem (ingl.k multiuser system)
ning op.-susteemis endas leiduvad koik
vahendid paljude tarbijatega suhtlemi-
seks. Uhe masina puhul ei saa veel
vorgust raakida, kuigi selle taga tootavad
kuni paarkiimmend inimest korraga.

PROTSESSORIST ja

TERMINAALIDEST

IBM PC-uhilduva masina puhul
probleeme ei teki — prosa on 386 ning
sellega saab korraga t66d teha vaid ks
inimene. Imelikul kombel suudab sama
protsessor toime tulla kiimne ja enama
inimesega, kui kasutada firma Santa Cruz
Operation versiooni UNIXist (SCO Sys-
tem V/386). Milles on asi? Kust tulevad
tulearused Mipsid ja Flopsid?

Tegelikult pole siin midagi ule-

loomulikku. Kaivitage prooviks DOSi all
moni multimeedia tutpi rakendus (olgu
selleks kasvdi mang nimega “DOOM™).
Tehke sama veel kord ning hasti aeglases
masinas (16 MHz taktiga ja kehva video-
kaardiga). Mangimine kaotab métte, sest
kujutis ja heli ei tule enam dige kiirusega.
Pole ka ime, sest enamik masinaajast
kulub videokaardiga suhtlemisele ning
heli-simplite edastamisele. Siin ongi
peidus pbhjus, miks 7 MHz taktiga Amiga
graafika on véimsam kui 33 MHz IBM-
tGhilduval masinal. Amigal on spetsiaalsed
kivid, mis heli- ja pildimured prosa kaelast
ara votavad. Seevastu puhta arvutus-
osutub méadravaks protsessori joudlus.
Koige mustvalgemal kujul on valik
selline — kas ilus varvipilt voi tegelik t66.
UNIXi puhul on valik thene — protsessor
teeb tehteid, mitte ei konstrueeri ilupilti.
Kui masinas on korraga 20 kasutajat, siis
statistiliselt vaid moni neist tegeleb
protsessori koormamisega (arvutamise,
faili pakkimise voi kompileerimisega).
Ulejaanud istuvad rahumeeli ekraani ees
ning kas sisestavad mingit teksti voi siis
loevad seda. Praktikas pannakse 386 tiitipi
masina sisse nditeks |16 COM-pordiga
serial card. |ga pordi kiiljes ripub iiks PC-
masin voi terminaal. (Paljud pole osanud
Windowsi all Terminal-ikooniga midagi
peale hakata, vaat selleks ta ongi!).
Jarjestikiihenduse jaocks on tavaline
uhenduskiirus 9600 v6i siis 19200 boodi.
Selle kiirusega koguneb ikka kenake hulk
terminaale, enne kui 386-protsessor hitta
jaab. Muide, kriitiline on pigem viljastus-
kui sisestuskiirus, inimene lihtsalt ei suuda
enam kui |0 marki sekundis sisse tippida.
Masinais, mis on spetsiaalselt UNIXi jaoks
konstrueeritud, tegeleb andmevahe-
tusega ikka moni spetsiaalne plaat,
sailitades prosa ainult sisulise too6 tarvis.
Veidi terminaalidest, kuivérd neid
kasutati seni vaid piiratud hulgal ning
enamik arvutifinne ei tunnegi selliseid
riistu, kasutati neid varemalt ju vaid riigile
alluvates arvutuskeskustes. Terminaal on
valimuselt Gipris arvuti valimusega. Sisu on
terminaalil kdll tunduvalt vaesem — pole
margata mingeid kettaseadmeid. Uhen-
dus arvutiga kdib enamasti (kuigi mitte
alati) jarjestikliini abil. Terminaali ainsaks
tlesandeks on votta klaviatuurilt siimbo-
leid ja edastada neid liini, samuti votta
liinilt simboleid ja ndidata neid ekraanil.
Tegelikkuses on asi veidi keerulisem,



kuivord headel terminaalidel on mitu
kooditabelit, sisukas setup, piisav valik
juhtkoode ning muid mugavusi.

Terminaalide puhul tuleb ilmsiks
huvitav paradoks, mida on meie arenevas
uhiskonnas kiillaltki tahtis teada. Ter-
minaali varguse korral ei saa varas katte
mitte Uht bitti infot, kuna arvuti koos
kdovakettaga asub luku, riivi ja signa-
lisatsiooni taga. Kindlasti on lihtsam
kaitsta infovarguse eest (ihtainust ruumi
kui tervet maja. Ka pole sulidel terminaa-
liga midagi peale hakata, kui nad just
UNIXit installeerida ei kavatse.

Monda tarbijat voivad huvitada just
graafilised rakendused. UNIXil on lahen-
dus ka selleks puhuks. Tuntud headuses
kolmemaoaotmelist graafikat teevad naiteks
SUN-firma t6djaamad. Need baseeruvad
UNIXi vennal, op.-stisteemil SOLARIS.
SUNIis jookseb akendussiisteem X/Win-
dows ning sellega té6tamine nduab
alustuseks vaid hiire kasitsemise oskust
(hiire nuppude funktsioonid on méneti
erinevad). Muide, esimene aken, millega
Teil seal tegemist tuleb, kiisib Teilt eht-
UNIXiliku visadusega kasutajanime ja
parooli... P6himéotteliselt voite Te kiill iga
UNIX-masina kiilge X-terminaale lilitada,
kuid see koormab masinat, muutes t66
voimatult aeglaseks. Samas, kui Te soovite
just kdsureaga tootada, avage “console”-
nimeline aken ning tegutsege!

Kui tédjaamu saab palju, siis on
motet thendada nende kiilge server,
siitmaalt hakkab taas kehtima DOSist
tuttav loogika. Novellist erinevalt on
tegemist vordvaarsete UNIX- masina-
tega, millest méni voib olla véimsam ja
teine piiratud voimalustega, kuid kiire
sidemasin (router); kolmas hoopis véimsa
graafika ja heliga multimeediamasin. Kull
voib juhtuda, et iga masina tarvis tuleb
teada eraldi parooli.

MIKS JUST UNIX ?

Viimasel ajal on nii ménigi firma
pééranud oma pilgu UNIXi suunas.
Pohjusi selleks on mitmeid, (ihena esi-
mestest kindlasti andmekaitse vajadus.
Edukas firma ei saa lubada, et tema
andmed satuksid konkurendi kitte.
Teisena tuleb kindlasti tédkindlust.
Korralikult installeeritud UNIX-stisteem
tootab korraliku administraatori kae all
kindlasti mitu kuud ilma masinat vorgust
vélja lilitamata. Kolmanda po&hjusena
nimetatakse maksumust ning see tundub
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esialgu allatav, kuna UNIX (paljas op.-
stusteem ilma rakendusteta) maksab oma
paarkummend tuhat krooni, masinast ja
terminaalidest raikimata.

Olukord muutub otsustavalt, kui
Teie stisteemis on kiimme ja enam t606-
kohta. Téiesti téokorras tekstiterminaali
voib osta 300-2000 EEK eest. Kiill ei saa
Te kdima lasta Windowsi, aga sekretarit6o
ja andmebaasidega probleeme ei teki.
llma igasuguse serveri ja vorgutarkvarata
saavad kiimned inimesed korraga firma
laoseisu jalgida, kliente ja kaupu registree-
rida, kirjavahetust pidada. Kui firmas
tehakse konstruktori- voi kunstnikutoéd,
tuleb lisaks liles seada X-terminaal. Juhul
kui pohitéo ongi seotud graafikaga, siis
tuleks pigem muretseda SUNi tédjaamu,
sellise kiiruse ja kvaliteediga graafika on
PC peal kardetavasti véimatu.

Kokkuhoid algab sellest hetkest, kui
Te ostate vaid ihe (olgugi et kalli)
rakendusprogrammi ning see on kasuta-
tav kogu Teie UNIX-siisteemis. Kokku-
hoid jatkub, kui selgub, et UNIX-masinas
on voéimalik emuleerida tervet IBM-
thilduvat arvutit ning kui vaja, siis mitutki
veel. Kindlasti osutub maaravaks vald-
kond, milles tegutsetakse, kuid rusika-
reegel kolab nii, et umbes |0 tockohast
alates muutub UNIX-siisteem tasuva-
maks.

On olemas veel lks tugev argu-
ment UNIXi kasuks. UNIXi viirusi pole
olemas. Tosi, esineb juhtumeid, kus méni
UNIXit hasti tundev programmeerija
iritab arvutisidet enda kasuks tdole
panna. Nii juhtus néiteks |988. aastal, kui
aspirant Robert Morrise kuritahtlik prog-
ramm viis rivist valja umbes 6000 arvutit
60 000-st, mis tollal INTERNETi kuulusid.
Siiski oli tegemist vaid tooseisakuga ning
andmed ei havinud. Levis see programm
vaid neid masinaid pidi, mille admi-
nistraatorid ei jarginud teatud julgeoleku-
noudeid. Kindlasti on vaja teada, et
Morrise isa oli ks USA juhtivaid spetsia-
liste UNIXi ja paroolkaitse alal, vastavad
eriteadmised sai poeg arvatavasti isa t66d
jalgides.

Vastuviiteidki voib leida UNIXile
upris mitu. Kindlasti kusitakse, miks
sellest UNIXist enne midagi kuulda
polnud?! Vastusena sellele viitan 1oigule
SCO UNIX System V/386 versioon 3.2
manuaalist, kus USA foderaalseaduse
kohaselt on keelatud selle versiooni
muumine Afganistani, Hiinasse, Rumee-
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niasse, Ungarisse, Eestisse, Litisse, Leetu,
Vietnami, Kampucheasse ning veel mo-
nessegi riiki. Siiski, ka Vene ajal liikus
siinmail UNIXi versioone, enamjaolt kiill
kehva riistvara peale kohandatud nuditud
variante. Aga oli ka utksikuid “toelisi”
masinaid. Tore legend on seotud (ihe
Teaduste Akadeemia allasutusega, kuhu
embargoseadust eirates onnestus UNIX
muretseda. CADMUS-tllpi masin nime-
tati seal imber MUSCADiks, kuigi
muusika loomisega ei tegeldud seal luldse
mitte. Nuud, kui UNIX Eestis on péranda
alt valja lubatud, saab teda omandada
taiesti seaduslikult. UNIXi tarkvaraga on
Eestis teatud raskusi. Asi on selles, et
UNIXi softi pole voimalik varastada, nagu
see MS-DOSi puhul sageli sunnib.
Installeerimiseks vajalik magnet- vaoi
valguskandja kannab individuaalset numb-
rit, likski oma firma au eest hoolitsev
administraator seda kopeerimiseks ei
anna, kui see aga varaste katte satub, pole
softist kasu, kuna puuduvad salasdnad.
Kui soft siiski liilkuma lZheb, on selle allikas
seerianumbri jargi alati heselt maaratav.

UNIXi tarkvaraturg on Eestis
praktiliselt taitmata. Kui leidub soovijaid,
kill programmid mere tagant kohale
tuuakse. Pealegi on Eesti arvutifirmadel
piisavalt oskusi, et kohapeal pdris korra-
likku softi kirjutada. Alati on voimalik
arvutivorgu vahendusel free- voi share-
ware programme tellida. s/

Anto Veldre
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Tanapdeval on saadaval palju
erinevaid viirustorjeprogramme. “Milline
neist on parim, millist kasutada,” tekib
loomulik kiisimus. Ei pea ennast paris
padevaks vastama, ent ehk alljargnev
vordlustest aitab.

Vorreldud on jargnevaid prog-
ramme:

IBM AntiVirus 1.02
F-PROT Professional 2.1 la
ThunderByte Antivirus 6.10
Integrity Master 2.1 |a
McAfee Scan & Clean vI | |

Ulaltoodud programmidest on kaks
esimest kommertsproduktid (F-PROTist
on kill olemas ka Shareware-versioon).
versioonidena.

Kasutasin valjavotet oma viirus-
kogust, mis koosneb Eestis levinud
viirustest ja viiruskogudest. Viljavottesse
valisin ainult failiviirused. Viiruste hulka
on lisatud ka ks fail, mis sisaldab ainult
koodijuppi Cascade-viirusest (nn. demo-
viirus), tks viiruse ldhtetekst ja kaks
viirustorjeprogrammi.

Tulemused on uldistatud, s.t. kui
programm ei saa korralikult hakkama
tihega kahest viiruse koopiast, siis ei saa
ta viirusega hakkama. Naiteks jatab F-
PROT vahel Yankee Doodle ja Vacsina
moningate versioonide puhul faili 16ppu
6..8 baiti. Kui need baidid kustutada, on
failid oma originaalkujul.

Kommentaarid kasutatud prog-
rammidele:

IBM AV

Kasutab nn. “hdgusat kontrolli” ja
heuristilist analiitsi. Salvestab failide
kontrollinfo andmebaasi. Lihtkasutajale
enam-vdahem sobiv.

F-PROT

Eestikeelne kasutajaliides ja
aruandefail. Eksisteerib nii DOS, kui Win-
dows-versioon (Windows-versioon mit-
mete lisafunktsioonidega). Kiire, Sisaldab
residentset viirusotsijat ja programmi F-
PROTi automaatseks kdivitamiseks.
Kasutab heuristilist analiiiisi. Kaasasoleva
programmiga F-CHECK véib tekitada
kentrollinfo andmebaasi, mille abil hiljem
on vdimalik faile taastada ka muidu
suhteliselt lootusetus olukorras. Mugav
kasutada: nii viiruste otsimise kui ka
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Yankee Doodle-2772
TP4I1VIR
Yankee Doodle-2885
TP45VIR

Vienna-648

Vienna-648

Vienna-648

Wl3-A or WIi3-B

WI3-Aor WI3-B
B) 600 ?

A) Chemist-650 ?

Voronezh ?

‘A} Vienna ?
813 ?

oo0000+0 ++04+00000+ + 0O+4+00 OO0OO0O0OOOOODOOOO0 ~OOU+0 0O+ C©UOUO+ OO U-!-UUUUUUUE
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ravimise voib sooritada tihekorraga. Uusi
vOi tdiendatud viiruseid ei parandata.
Sobib kasutamiseks nii spetsialistile kui ka
lihtkasutajale.

TBAV

Paketis sisaldub hulk erinevaid
téoriistu (sealhulgas ka heuristiline ravija),
mida saab kaiivitada itihtsest menuiist.
Kiire. Kasutab heuristilist analuusi.
Salvestab failide kohta kontrollinfo ja
kasutab seda ravimisel. Ravib ainult the
faili kaupa. Sobib kasutamiseks
spetsialistile.

McAfee

Eksisteerivad erinevad paketid nii
DOS, Windows, kui ka OS/2 keskkonna
jaoks. On olemas ka residentne viirusotsija
ja failide kopeerimisel kontrollija. Oskab
tekitada failide kohta kontrollinfot.
Viiruseemaldaja on eraldi paketina. Otsija
(Scan) ja ravija (Clean) tunnevad tlihes ja
samas failis dra erinevaid viiruseid
(ravitakse valet viirust). Taolisel juhtumil
on tabelis sulgudes lisatud ravija (Clean)
poolt avastatud viirus (mida puiti siis ka
ravida).

Salvestab failide kohta kontrollinfo.

Nakatunud failide ravimiseks, mille kohta
kontrollinfo puudub, kasutab kustutamist.
Viiruseemaldajat ei oma. Aruandefail vaga
suur ja vaheinformatiivne.

Jareldused teeb igaiiks ise ...[sl
Peter Wawa



Seekordne jutt tuleb failiformaadist,
mis nagi ilmavalgust vist kiill kdige tapse-
mini dokumenteeritud ajal — 1978. aasta
29-ndal jaanuaril umbes kesk6d paiku
Californias.

Asi sai alguse |975. aastal, kui Mar-
tin Marietta Corp. nimelise firma t66tajad
s6lmisid kihlvedusid ja ennustasid jalgpalli-
voistluste tulemusi. Programmeerija kes
tegeles ‘Viking projektiga’ (Viking maan-
dus Marsil 1976. aastal) leidis, et kuna ta
pole eriti jalgpallivéistlusi jalginud, peab
ta veidi statistikat tegema. Paraku tekkis
ajaleheviljaloikeid selline hulk, et tkski
inimene poleks suutnud lihtsalt neile peale
vaadates mingeid jareldusi teha. Et tege-
mist oli programmistiga oli jareldus selge
— programmi on vaja.

Paar paeva hiljem oli mehel juba
jalgpall peast ldinud ja paarisaja dollari eest
kirjandust ostetud. Raamatud olid andme-
baasidest, tehisintellektist ja naturaalkeele
tootlemisest. Idee ise oli ‘programm mis
suudaks aru saada tavalisest inglise keelest
ja aitaks kasutajat reaalajas’, kuna sel ajal
programmeeriti tldiselt veel perfokaardi-
pakkidega, oli idee vaga radikaalne.

1976. aastal ostis Wayne endale
IMSAI-8080 arvuti (voi oigemini detailid
selle kokku panemiseks, tol ajal mitdi
personaalikaid kit'idena) ja aasta parast
oli tal iihe flopidraiviga ja 48K maluga
masin, mille peal jooksis Processor Tech-
nology opsisteem PTDOS — CP/M-ist
polnud veel keegi midagi kuulnud. Vottes
eeskujuks Jet Propoulsion Laboratory (JPL)
andmebaasisiisteemi JPLDIS, mis oma-
korda baseerus Tymshare Corp.-i RE-
TRIEVE nimelisel siisteemil, hakkas
Wayne C. Ratliff Intel8080 assembleris
kirjutama andmebaasiprogrammi, mille
nimeks sai Vulcan | ja 1978. aasta 29.
jaanuaril siindisid CREATE kéask ja DBF
failiformaat.

Kuu aja parast oli Vulcan juba

kuidagiviisi kasutatav siisteem ja Wayne
tegeles ujukomaaritmeetika lisamisega.
Hiljem lisandusid sellele BASICust (? ja
INPUT), FORTRANIst (DO WHILE) ja
COBOlList (ACCEPT) laenatud kiasud ja
mis peamine — indeksid. 1979. aastal tulid
CP/M ja esimene suurem klient — seesama
JPL.

Kogu projekt ahvardas rappa
vajuda, kui MicroPro (Wordstar) tuli turule
oma andmebaasisiisteemiga DataStar, mis
oli full-screen programm. Wayne ei and-
nud alla ja tegi ka Vulcanile full-screen
editori ning lisas keelde kisud, millega sai
ka programmid full-screen programmi-
deks teha. Samal ajal lisandusid ka
indeksid ja voimalus rohkem kui Ghte faili
kasutada.

Jargmine probleem tekkis kui Harris
Computers'ile ei meeldinud nimi Vulcan |,
sest Harris kasutas oma masinatel jooksva
opsiisteemi nimena Vulcanit. Wayne
loobus nimest.

1980. aasta augustis kiilastasid
Wayne'i 3 meest, kellest iiks oli George
Tate. Teine mees, Hal Lashlee, motles
reklaamikampaania ettevalmistamise
kdigus valja ka nime — reklaam oli “dBASE
Il vs. the Bilge Pump”— by Ashton-Tate.
Wayne kirjutas alla (iheaastase lepingu,
mille alusel Ashton-Tate miis produkti,
mille autoridigus jai Wayne'ile ja Wayne
tegi ka tdiendusi, sest Ashton-Tate'is ei
tootanud iihtki programmeerijat.

|981. aasta veebruaris tuli dBASE
Il midgile ja aasta jooksul tuli Wayne'il
juba programmeerijaid todle palgata, et
koiki vajalike muudatusi/lisandeid teha.
dBASE Il (ikka veel assembleris kirjutatud)
porditi ka 8086 peale, et teda saaks
kasutada virskelt lagedale ilmunud PC
peal. Samal ajal algas ka kogu programmi
C’sse ringi kirjutamine. Wayne alustas ka
versiooni 2.5 kirjutamist, mis ei saanud
kunagi valmis, kuid selle tegevuse kdigus

ehk kogu tide sellest, kuidas maailm sai dBASE-i

saadud kogemused ja uued ideed laksid
enamuses kaiku dBASE IIl tegemisel.

1983. aastal sai Wayne teada, et
Ashton-Tate veab teda juba ménda aega
ninapidi, makstes talle kdigest umbes
30% royaltitest, mida ta oleks pidanud
saama. Sellele lisaks kirjutas Ashton-Tate
oma copyrighti programmidele, mis olid
tegelikult ikka veel Wayne'i omad ja surus
Wayne |6puks suluseisu, mis [6ppes kogu
produkti muumisega Ashton-Tate'ile.
Wayne sai vastutasuks Ashton-Tate'i V.P-
ks, dBASE'i developmenti hakkas edasi
tegemaAshton-Tate'i poolt varskelt kokku
pandud development team.

1983. aasta |6pus hakkas Microrim
agressiivselt reklaamima oma R:BASE
nimelist produkti, Wayne vottis kogu de-
velopment teami juhtimise enda peale (6
programmeerijat) ja lopetas dBASE'i C'’s
kirjutatud versiooni |4. juunil 1984, nuud
juba dBASE Il nime all. Wayne ise on
arvamusel, et Ashton-Tate oli viga lihedal
péhjaminemisele ja ainus paistja oli see,
et dBASE ll-st sai dBASE Ill koigest nelja
kuuga. dBASE lll Plus’iga on Wayne'il juba
vdhe pistmist, tema enda meelest on see
liiga laiaks aetud keel (Wayne ise nimetab
seda dBLOAT iks). Wayne andis p&hi-
mottelise suuna ka dBASE |V tegemiseks
(mis jai viimaseks dBASE’i inkrantatsioo-
niks, mis ilmus Ashton-Tate’i nime all).

Ashton-Tate degradeeris Wayne
varsti V.P-st Chief Scientist’iks ja pirast

' seda kui George Tate 1984. aastal suri ja

David Cole Ashton-Tate’ist dra laks, liikati
teda tasapisi (tha rohkem ja rohkem
korvale. Wayne lahkus Ashton-Tate'ist
1986. aasta jaanuaris.

Selline oli dBASE’i saamislugu
(tdpsemalt Ulevaade artiklist) nii, nagu
Ratliff ise sellest radkis ajakirjas Data Based
Solutions, 1991 aasta numbris. Artikli
pealkiri oli “dSTORY: How [ really devel-
oped dBASE”.




Milline siis on dBASE'i faili formaat?
Tegelikult tisna lihtne, paraku muutus faili-
formaat dBASE 1l turule tulemisega, sest
dBASE Il failil on mitmed piirangud, mis
suurematel ja voimsamatel masinatel
segama hakkasid.

Maolema versiooni fail algab piisega,
mille esimene bait ongi failiformaadi

versiooni number. dBASE |l jacks on see
02H ja dBASE Il jacks 03H voi 83H.

dBASE |l faili pais on selline:
baite  sisu
I versiooni number (2)
2 kirjete arv failis
3 viimase muudatuse kuupiev
2 kirje pikkus

dBASE Il faili pais:

sisu

versiooni number (3)
viimase muudatuse kuupdev
kirjete arv failis

paise kogupikkus

kirje pikkus

0 reserveeritud ruum

aite

RO R W — O

Muudatuse kuupdev on mdlemas
paises 3 jarjestikkust baiti, esimene on
aasta number sajandis, teine kuu ja kolmas
bait on paev.

Peale paist tulevad viljade kirjel-
dused kirjes, ka need erinevad versiooniti.
Molemal juhul I6pevad viljade kirjeldused
baidiga |3H, kuid dBASE |l formaadis
reserveeritakse ruum 32 kirjelduse jaoks.

dBASE Il valja kirjeldus:

baite  sisu

| | valja nimi (kuni 10 baiti),
I6pus null-bait

| vélja tidp (‘'C’, ‘N’ voi ‘L)

I valja pikkus

2 reserveeritud ruum

I

kﬂmnenqu_hti numbries

dBASE Il vilja kirjeldus

baite  sisu

| valja nimi (kuni 10 baiti),
|6pus null-bait

| vilja tidp ('C’, ‘N, ‘L, ‘D’
voi ‘M")

4 reserveeritud ruum

I valja pikkus

I kiimnendkohtade arv

14 reserveeritud ruum

Viljade tilubid on tihistatud
tihetdheliste indikaatoritega ja sisaldavad
tavalist ASCII'd, kusjuures lubatud siim-
bolid on maaratud vilja tlibiga.
tuup  seletus lubatud simbolid valjas
C tekst  koik ASCII simbolid
N number -.0123456789
L loogiline? YyNnTtFf
(? tdhendab omistamata
vaartust)
|0 numbrit mis margi-
vad memofaili ploki
numbrit
D kuupdev 8 numbrit, esimesed

neli on aasta, jargmised
2 on kuu ja viimased 2
on paev

K <

memo

Koik viéljad on kirjes tiksteise jarel,
ilma mingite eraldajateta ja ka kirjed on
tiksteise jarel ilma eraldajateta. Kirje kogu
pikkus (see mis pdises kirjas) on arvutatav
koigi valjade pikkuse summana millele
tuleb liita |, sest iga kirje alguses on iiks
lisastiimbol. Kui see lisasiimbol on tiihik,

. siis on tegemist aktiivse kirjega, kustu-

tatud kirje on tahistatud tdrniga (“*').
dBASE nimelt margib kirje kustutamisel
vajaliku kirje kustutamiseks, aga ei kirjuta
kogu faili selle peale iile. Ka kirjete
lisamisel lisatakse neid ainult faili 16ppu.
Kustutatud kirjete koérvaldamiseks
andmebaasist tuleb dBASE’is kasutada
spetsiaalset kiasku PACK mis kopeerib
uude faili koik kustutamata kirjed.
_dBASE'i faili 16pus peab tiieliku
Uhilduvuse tagamiseks olema bait |AH
(™ Z) mis margib faili I6ppu.
Memoviljad on spetsiaalsed valjad,
mis sisaldavad kuni kiimnekohalist
numbrit (ASCII kujul, nagu ikka), mis
margib nn. DBT ploki numbrit. DBT fail
on DBF failiga sama nime kandev fail, mis
on jagatud plokkideks, iga plokk on 512
baiti pikk. Kdige esimene plokk (plokk 0)
ei sisalda memo teksti, selle alguses on
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4-baidine binary number, mis on jargmise
vaba ploki number. dBASE ise ei kustuta
kunagi midagi DBT failist, iga kord kui
memo teksti muudetakse, kirjutatakse
uus memo memofaili loppu ja suuren-
datakse vaba ploki numbrit. Memo jaoks
voetakse failist ruumi plokkide kaupa ja
memo teksti I6ppu plokis tdhistab bait
IAH (™ Z). Kui memo tekst ise on 512
baiti pikk, siis voetakse selle hoidmiseks
kasutusele 2 plokki, teise neist kirjuta-
takse ainult ™ Z.

Seekordse jutu juurde kdiv kood
oskab luua, avada, lugeda ja kirjutada nii
dBASE |l kui dBASE Ill formaadis faile.
Memofailide lugemiseks mingeid erilisi
funktsioone pole, kuid nende kirjutamine
peaks igaiihele joukohane olema...

Koik struktuurid ja funktsioonide
prototiitbid on defineeritud failis DB3.H.
Peale DBFFIELD ja DBFFILE struktuuride
on koik lihtsalt viljade ja failipdiste
kirjeldused C siintaksis.

DBFFIELD (vajalik valjade kirjeldusi
sisaldava lingitud listi tegemiseks) sisaldab
dBASE [l formaadis vilja kirjeldust ja
pointerit jarmisele samasugusele struk-
tuurile (listi I16ppu margib NULL).

DBFFILE on struktuur kus hoitakse
kogu infot avatud dBASE faili kohta. Kuna
dBASE [l formaat sisaldab kogu dBASE
Il formaadi kasutamiseks vajalikku infot,
siis hoitakse selles struktuuris infot dBASE
Ill formaadis ja funktsioonid teevad ise
vahet kumma versiooni failiga on tege-
mist. Lugemise/kirjutamise funktsioonid
kasutavad standartseid C vahendeid,
seeparast hoitakse selles struktuuris ka
FILE tidpi failipointerit ja Ghte lisalippu,
mis margib, et faili on muudetud. Juhul
kui faili sulgemisel leitakse, et faili on
muudetud, siis kirjutatakse enne sulge-
mist failile ka uus pais.

6 funktsiooni tdidavad jarmisi
tlesandeid:
dbaddfld lisab vilja kirjelduse valjade

kirjelduste listi
dbfcreate loob ja avab tiihja dBASE
formaadis faili

dbfopen avab olemasoleva dBASE faili

dbread loeb ihe kirje avatud failist

dbwrite kirjutab (voi lisab) dhe kirje
avatud faili

dbclose suleb avatud faili

Nagu ndha, ei voimalda antud

funktsioonid tegeleda memo viljadega ja
ei toeta indekseid. See vaike komplekt ei



pretendeerigi universaalse tooriista tiitlile, ma ise kasutan neid
funktsioone ainult failide teisendamiseks teise formaati voi min-
gist teisest formaadist dBASE’i. Sedasorti programmid on
enamasti vaga lihtsa llesehitusega ja ei vajagi indeksite
kasutamist.

Selleks, et luua uut dBASE faili, tuleb koigepealt kirjeldada
koik véljad kirjes kasutades dbaddfld() funktsiconi ja seejirel
dbfcreate(). |

Niiteks see pisike programm:

#include “db3.h” .
#include <stdlib.h>

void main(void)

{

DBFFILE *dbf;

DBFFIELD *fld,*of;
unlink(“phonbook.dbf”);
fld=dbaddfld(NULL,"NIMI”,’C",20,0);
if (fid) {

dbaddfld(fld,” PERENIMI",20,0);
dbaddfld(fld,”TELEFON",30,0);
dbf=dbfcreate(“phonbook.dbf”,3,ld);
if (dbf)
dbfclose(dbf);
else {
while (fld) {
of=fld;
fld=fld->next;
free(of);
}
}
}
}

teeb lihtsakoelise andmebaasi telefoniraamatu tegemiseks.
Telefoniraamatu ekraanile saamiseks kolbab selline programmi-
kene:

#include “db3.h"
#include <stdlib.h>

void main(void)
{
DBFFILE *dbf;
char *s;
dword recno;
int i;
dbf=dbfopen(“phonbook.dbf");
if (dbf) {
s=malloc(dbf->reclen+1);
if (s) {
s[dbf->reclen]="\0';
for (recno=0;recno<dbf->nrecords;recno++) {
dbread(s,recno,dbf);
if (*s==""*

printf(“\n%s”,s+1);
}
free(s);

}
dbfclose(dbf);

See koodijupats kasutab ara eraldajate puudumist viljade
vahel ja teeb puhvri, mis on iihe vorra pikem kirje pikkusest.
Puhvri viimaseks baidiks kirjutatakse nullbait ja kogu puhvri sisu
vaadeldakse kui lihte pikka stringi. Ekraanile ei viljastata
kustutatud kirjeid.

Jaab dle ainult kirjeid juurde lisada, see on kah lihtne:

#include “db3.h”
#include <stdlib.h>

void main(int argc,char *argv[ ])

{
DBFFILE *dbf;
char s[128];
dword recno;
int i;
if (arge>3) {
dbf=dbfopen(“phonbook.dbf");
if (dbf) {
sprintf(s,” %-205%-20s%-30s", argv[|],argv[2],
argv[3]);
dbwrite(s,dbf- > nrecords,dbf);
dbfclose(dbf);
}
}
}

Programm tahab saada 3 parameetrit (nimi, pere-
konnanimi ja number) ja lisab faili I6ppu iihe kirje juurde. Kirje
formeerimiseks kasutatakse jalle sama trikki — algul moodus-
tatakse parameetritest string ja seejirel kasutatakse seda kirjena.

Nagu jutust ndha, on dBASE’i formaat viga lihtne.
Seesama eelis on teisest kiiljest ka formaadi suurim puudus —
kogu info hoitakse ASClls mis tuleb paratamatult té6tlemiseks
mingisse mdistlikumasse formaati teisendada ja et asi veel
tulikam oleks, puuduvad kirjetes viljade vahel eraldajad. Kirjete
poole pédrdumine on kiill tinu headele indekseerimismeeto-
ditele {isna hea, seeparast ei hiiri viga puhtalt kirje to6tlemisele
kuluv aeg. Binary info hoidmiseks ei ole mingit otsest véimalust
— tuleb hoida kas faili nime, kus info tegelikult on voi siis
teisendada info enne puhtaks tekstiks. Uldiselt tundub pirast
natukest aega BTrieve'i kasutamist dBASE formaat iisna lapsiku
ja vdhevoimekana, tema ainus toeline pluss on ilmselt see, et ta
on juba de-facto standard; viimases hiadas on alati véimalus
dBASE voi FOXPLUS kdima tdmmata ja vaadata, mida see
viimati kasutatud CodeBase’i v6i SoftC library funktsioon baasis

tegelikult korda saatis.

Madis Kaal aka Mast.

PS: Kui kellelgi on soovi- v6i arvamuseavaldusi, siis v6ib mulle kirjutada aadressidel:
FIDO: Madis Kaal 2:490/33 e-Mail: mast@forex.ee voi mis veel

parem, kasutada echoareat EW.EXE mis peaks koigis boxides saadaval olema.
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rf*

** Copyright (C) Forex Communications 1993-1994
*E

** Seda koodi voib vabalt kasutada mittekom-

** mertslikel eesmdrkidel.

** Kompileermiseks kasutatud Borland C++ 3.1

** kompilaatorit.

=y

#ifndef _ DB3_ H

#include <stdio.h>

fidefine byte unsigned char
ffdefine word unsigned short
fdefine dword unsigned long

typedef struct f{

byte vear; /* binary year */
byte month; /* month */
byte day; /* and day */

} DBFHDATE :

typedef struct {
byte version; /* 0x03 for normal, 0x83 if

with DBT */

/* Tast update date */

/* number of records in

file */

/* header structure len */

/* record length */

/* reserved space, after

that, field descriptors */

DBFHDATE update;
dword nrecords:

word hdrlen:
word reclen;
byte res[20]:

} DBF3HEADER;

f:l:'

** Field descriptor array is terminated with

** Ox0d. If this marker is

** found as first name of field descriptor, the

** next byte is begin of the first record in file.

i/

typedef struct {
byte namel[11]; /* ASCIIZ field name 10

chars max. */

byte type; [%C, 0N, L, DorM*/
dword faddress;
byte len; /* 1ength of field */

/* decimal count */
/* reserved space */

byte deccount:
byte res[(14];
! DBF3FIELD;

typedef struct {
byte version;
word nrecords;
DBFHDATE update;
word reclen;

} DBFZHEADER:

/* 0x02 */

/* number of records */
/* last update date */
/* record length */

typedef struct f{
byte name[11]; /* ASCIIZ field name 10

chars max. */

LG NEO TP

[* length of field */

/* reserved space,

used by DBase */

byte type;
byte len;
byte res[2];

byte deccount; /* decimal count */

} DBF2FIELD;

f:k

** A11 database records are preceeded with * “ if
** field is not deleted and with **" if field is
** deleted. This additional character

** i5 INCLUDED in record length in file header.
o

typedef struct _dbffield {
struct _dbffield *next;
DBF3FIELD f;

} DBFFIELD;

typedef struct {
FILE *fp; /* FILE we used to get this

header */

/[*NZ if file changed */

/* ver number from file */

/* last date (from file) */

/* number of records */

/* record length */

/* number of fields */

/* Tength of header */

int written;

byte ver;

DBFHDATE update;

dword nrecords:

word reclen:

word nfields:

word hdrlen;

DBFFIELD *fields;
} DBFFILE;

fir
** The field contents are dependant of the type
** and their layout is:

F 3

** C Character
*% N Numeric
BN liogTcall

Ascii characters
-.0123456789
2oy T B BT

R (? means uninitialized)

** M Memo 10 digits representing DBT

sk block number

** D Date 8 digits, representing YYYYMMDD

Er

** Data fields are packed into records with no

** separators nor record terminators.
* %

** A record that has Oxla as first character
** (gfter ‘record deleted” byte) marks end of
** file (and must be present for full

** compatibility).

xof

extern DBFFILE *dbfcreate(char *fn,int
ver,DBFFIELD *fields);

extern DBFFILE *dbfopen(char *fn);

extern void dbfclose(DBFFILE *dbf);

extern char *dbread(char *buf,bdword
recno,DBFFILE *dbf);

extern char *dbwrite(char *buf,dword
recno,DBFFILE *dbf);

extern DBFFIELD *dbaddf1d(DBFFIELD *base,
char *name,int type,word len,int dec);

#fdefine __ DB3_H__
ffendif
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f*

** Copyright (C) Forex Communications 1993-1994

* %

** Seda koodi vOoib vabalt kasutada mittekom-

** mertslikel eesmdrkidel.
e

#include <stdio.h>
#Finclude <stdlib.h>
#include <mem.h>
#include <ctype.h>
##include “db3.h”

DBFFIELD *dbaddf1d(DBFFIELD *base,char
*name,int type,word len,int dec)

{
1nt 1:
DBFFIELD *fld:
fld=malloc(sizeof (DBFFIELD));
Tf Cf1d) A
setmem(fld,sizeof (DBFFIELD),0);
fld->f.type=(byte)type;
fld->f.deccount=(byte)dec;
fld->f.len=len;
for (i=0:1<10:1++) {
if (name[i]=="\0")
break;

fld->f.name[iJ=toupper(namel[i]);

)
if (base) {
while (base->next)
base=base->next;
base->next=fld;
}

return fld;

|
return NULL:

)
/%

** Copyright (C) Forex Communications 1993-1994

*

** Seda koodi véib vabalt kasutada mittekom-

** mertslikel eesmdrkidel.
*

#include <stdio.h>
#include <fcntl.h>
#finclude <io.h>

#include <stdlib.h>
#include <mem.h>

#Hinclude <errno.h>
{#include <dos.h>

##include “db3.h”

static char nullstr[20];

DBFFILE *dbfcreate(char *fn,int ver,
DBFFIELD *fields)
{
DBEFILE =abt:;
DBFFIELD *s:
FILE *fp;
int fh,nfields=0;
struct date d;
if (_chmod(fn,0)!=-1) {

s
AlugGen

errno=EEXIST:
return NULL:
}
fh=_creat(fn,0):
if (fh==-1)
return NULL:

_close(fh):

fh=_open(fn,0_BINARY |O_RDWR|O_DENYNONE) ;
fp=fdopen(fh,”r+b”);
£ C1Ep)
return NULL;
dbf=malloc(sizeof (DBFFILE)):
if (dbf) {
setmem(dbf,sizeof (DBFFILE),OQ):
getdate(&d);
s=fields;
while (s) {
nfields++;
dbf->reclen+=s->f.len:
s=s-2next;
i
dbf->reclen++:;
if (ver==2)
dbf->hdrlen=32*sizeof(DBF2FIELD)+
sizeof (DBFZHEADER)+1:
else
dbf->hdrlen=nfields*
sizeof (DBF3FIELD )+
sizeof (DBF3HEADER)+1:
dbf->fp=~fp;
dbf->ver=(byte)ver;
dbf->fields=fields:
dbf->update.year=d.da_year%100;
dbf->update.month=d.da_mon;
dbf->update.day=d.da_day;
fwrite(&dbf->ver,1,1,fp);
if (ver==2) |
fwrite(&dbf->nrecords,2,1,fp);
}
fwrite(&dbf->update,3,1,fp);
if (ver!=2) {
fwrite(&dbf->nrecords,4,1,fp);
fwrite(&dbf->hdrlen,2,1,fp);
}
fwrite(&dbf->reclen,2,1,fp);
if (ver!=2) {
fwrite(nullstr,20,1,fp);
}
s=fields:
while (s) |{
fwrite(&s->f.name,11,1,fp);
fwrite(&s->f.type,1,1,fp);
if (ver!=2)
fwrite(“\0",1,4,fp);
fwrite(&s->f.len,1,1,fp);:
if (ver==2)
fwrite(nullstr,2,1,fp);
furite(&s->f.deccount,1,1,fp);
if (ver!l=2)
fwrite(nullstr,14,1,fp);
s=Ss->next;
|
if (ver==2) {
for (;nfields<32;nfields++) {
fwrite(“\r”,1,1,fp);
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fwrite(nullstr,15,1,fp);
}

}

T CEEwrite SN R =15 o
dbfclose(dbf);
unlink(fn);
return NULL;

|

return dbf;

}
return NULL:

}

‘,Hr

** Copyright (C) Forex Communications 1993-1994
& &

** Seda koodi vbib vabalt kasutada mittekom-
** mertslikel eesmdrkidel.

%/

f#include <stdio.h>

#include <fcntl.h>

#include <io.h>

ffinclude <stdlib.h>

#include <mem.h>

#include <errno.h>

#finclude <dos.h>

#finclude “db3.h”

DBFFILE *dbfopen(char *fn)
{
int fh;
FILE *fp;
DBFFILE *dbf:
DBFFIELD *fld,*of1d=NULL;
char c;
fh=_open(fn,0_BINARY |O_RDWR|O_DENYNONE);
if (fh) |
fp=fdopen(fh,”r+b”);
if (fp) {
dbf=malloc(sizeof (DBFFILE));
if (dbf) {
setmem(dbf,sizeof (DBFFILE).OQ);
dbf->fp=fp;:
dbf->ver=getc(fp):
switch (dbf->ver) {
case 3:
case 0x83:
fread(&dbf->update,3,1,fp);
fread(&dbf->nrecords,4,1,fp);
fseek(fp,2,SEEK_CUR);
fh=fread(&dbf->reclen,?,
L. fo)s
if (fh)
fseek(fp,20,SEEK_CUR):
break:
case 2:
fread(&dbf->nrecords,2,1,fp);
fread(&dbf->update,3,1,fp);
fh=fread(&dbf->reclen,?,
e 7 0 i
break;
defaul t:
dbfclose(dbf);
errno=EBADF;
return NULL;

)

T LT
/* read descriptors now... */

J

while (1) {
if (fread(&c,1,1,fp)) {
if (¢!=0x0d) {
fld=malloc(
sizeof (DBFFIELD));
if (f1d) {
dbf->nfields++;
setmem(fld,sizeof
(DBFFIELD).0);
*f1d->f.name=c;
fread(&fld->f.namel1],
10,1 . To):
fread(&fld->f.type.1,
1.4p):
if (dbf->ver!=2)
fseek(fp,4,
SEEK_CUR);
fread(&fld->f.len,1,
1.fp):
if (dbf->ver==2)
fseek(fp,2,
SEEK_CUR);
fread(&fld->
f.deccount,1,1,fp);
if (dbf->ver!=2)
fseek(fp,l4,
SEEK_CUR);
if (ofl1d) {
ofld->next=fld;
ofld=fld;
}
else |
of 1d=dbf->fields=
il B v
|

}
else {
dbfclose(dbf);
errno=ENOMEM ;
return NULL;
}
}
else {
dbf->hdrlen=
(word)ftell(fp);
return dbf;
!
}
else |
dbfclose(dbf);
errno=EBADF;
return NULL;

}

else |

else

dbfclose(dbf);
errno=EBADF;
return NULL:



aly

|

fclose(fp);

else

}

close(fh):

** Copyright (C) Forex Communications 1993-1994
o

** Seda koodi vb6ib vabalt kasutada mittekom-

** mertslikel eesmdrkidel.

&y

return NULL:
]

/*
** Copyright (C) Forex Communications 1993-1994
* *

** Seda koodi voib vabalt kasutada mittekom-

** mertslikel eesmdarkidel.

i

#include <stdio.h>

finclude <fcntl.h>

#include <io.h>

#include <stdlib.h>

#include <mem.h>

#finclude <errno.h>

#include <dos.h>

#include “db3.h”

char *dbread(char *buf,dword recno,DBFFILE
*dbf)
{
long offset;
offset=(recno*(dbf->reclen))+dbf->hdrlen:
fseek(dbf->fp,offset,SEEK_SET):
if (fread(buf,dbf->reclen,1,dbf->fp))
return buf;
return NULL;
}
!F-.k-
** Copyright (C) Forex Communications 1993-1994
* %
** Seda koodi vOib vabalt kasutada mittekom-
** mertslikel eesmdarkidel.

#include
fFinclude
Hinclude
##include
#include
#include
#include
ffinclude

<stdio.h>
<fentl.ho
<10.h>
<stdlib.h>
<mem.h>
<errno.h>
{dos.h>
D3 h”

x4

#include
#include
#include
Finclude
#Finclude
#include
Hinclude
f#include

{stdio.h>
<tentloh2
<ioLhz
<stdlib.h>
<{mem.h>
{errno.h>
<dos.h>
“ab3:=h”

char *dbwrite(char *buf,dword recno,DBFFILE
*dbf)
{
long offset;
offset=(recno*(dbf->reclen))+dbf->hdrlen:
fseek(dbf->fp,offset,SEEK_SET);
if (fwrite(buf,dbf->reclen,l,dbf->fp)) {
dbf->written=1:
if (dbf->nrecords<recno+l) |
dbf->nrecords=recno+l:
fwrite(™ \0xl1la”,2.,1,dbf->fp);
fflush(dbf->fp);
}

return buf:

)
return NULL:

void dbfclose(DBFFILE *dbf)
{
DBEETELD *s5.%t:
struct date d:
if (dbf->written) {
getdate(&d);
dbf->update.year=d.da_year%100;
dbf->update.month=d.da_mon:
dbf->update.day=d.da_day;
}
fseek(dbf-2>fp, 1, SEEKSET)
if (dbf->ver==2) {
fwrite(&dbf->nrecords,2,1,dbf->fp);
fwrite(&dbf->update,3,1,dbf->fp);
|
else |
fwrite(&dbf->update,3,1,dbf->fp):
fwrite(&dbf->nrecords,4,1,dbf->fp);
|
fclose(abf->fp);
s=dbf->fields;
while (s) {
t=s->next;
free(s);
S=E

}
free(dbf):
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Kood ja modell: Madis Kaal aka Mast




.EXE lehekiilgedel on olnud palju
juttu Amiga graafikaomadustest, muusi-
kalisest kiiljest on radgitud ainult mééda-
minnes — see viga tuleb niiiid parandada:
selles numbris on pohjalikum ilevaade
PD muusikaprogrammidest ja midagi ka
professionaalidele — MIDI sekventseri
Bars & Pipes Pro 2 tutvustus.

Alustan tracker-programmidest,
mida Amigale on tehtud paarkiimmend
teineteisest veidi erinevat varianti.
Trackerite pohiidee seisneb samplite e.
digitaliseeritud helide mangimisel mingi
kindla stisteemi jargi digetel ajahetkedel.
Enamus trackereid véimaldab kasutada
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kas 15 véi 3| erinevat samplit tihes loos.
Erinevad helikorgused saadakse mangides
valmis sampleid maha erineva kiirusega
— kiiremini maha mangitava sampli heli on
kérgem, aeglasemal madalam. Siamplite
kvaliteet soltub sellest, millise samplimis-
sagedusega neid algselt salvestati — mida
korgem sagedus, seda kvaliteetsem heli
(mitu korda sekudis on moéodetud sisend-
heli nivood). Trackerites on piirangud
olemas ka sampli pikkusele, seetottu ei
saa kasutada ilikérge samplimis-

sagedusega (eriti kvaliteetseid) ja pikki
helisid. Oma ekraani ilesehituselt on
enamus trackereid sarnased: kesksel
kohal on neli voi kaheksa vertikaalset
“helirida”, kuhu saab sisestada noodi
tahtmargi abil mangitava heli korguse.
Peale helikdrguse peab rajale kirjutama
sampli jarjekorranumbri ja efekti numbri
ning parameetrid. Siinkohal erinevad
trackerid teineteisest - erinevad prog-
rammid kasutavad erinevaid mark-
stusteeme efektide maaramiseks. Muusi-
kapalad on jagatud nn patterniteks —
tavaliselt on need 64 sammu pikad plokid,
mida saab vajaduse korral ka lihendada
vOi pikendada. Patterneid jarjestades ja
korrates saabki kokku panna terve
mitmeid minuteid kestva muusikapala.
Moned trackerid sisaldavad peale muusi-
karedaktori ka spetsiaalset samplerimoo-
dulit helide digitaliseerimiseks ning redi-
geerimiseks. Koik trackerid omavad
muusika loomist holbustavaid vahendeid
nagu ridade ja patternite kopeerimine,
imberpaigutamine, sammukaupa ja
jooksvalt redigeerimine jne. Pohiline hulk
muusikat Amigale on kirjutatud kahte
programmi — Soundtrackerit ja (Okta)
MED-i kasutades. Neist viimane on oma
5-ndas versioonis lahkunud PD areenilt
ja muutunud kommertsiaalseks program-
miks. Soundtrackeril on hulgaliselt teisen-
deid — Noise-, Ice-, Star- jne -trackerid.
Startracker on néiiteks B-kanaliiine
pildiga mutanteerunud Soundtrackerid.
Korvaloleval pildil on naha ka Quadra
Composer — tema eripéaraks on kasutaja-
lidese erinevate funktsionaalsete osade
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amigaparane jaotamine vabalt paigu-
tatavateks akendeks.
Uheks esimeseks Amigale kirju-

Aegis SONIX V2.8 - Answer’s in the wind

A | 'i 4 3 4 5 T
e SR P e e
S Wy
L1

(i)

od JJJ2dd==t 7L dup]d

[ S N e Yt =10 |
;} § § § Lt ] Lmon
Valume Tenpo Transpose Tune

tatud muusikaprogrammiks on Sonix —
teda on kill raske otseselt trackeriks
nimetada, kuid ajalooliselt on ta teiste
trackerite “esivanemaks”. Sonixis kirju-
tatakse muusikat toeliste noodimarkide
abil, saab kasutada mitmeid erinevaid
instrumente samal real. Instrumendid ise
voivad olla kas standartsed 8SVX (IFF)
samplid, Aegise formaadis 3-5 oktaaviga
samplid voi stinteesitud helid (selleks on
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Sonixisse sisse ehitatud siintesaator).
Muusikapalad salvestatakse nn SMUS
(Simple MUsic Score) formaadis. Muide
— ka Bars&Pipes voib SMUS- formaadis
lugusid konverteerida MIDI-sse ja
vastupidi.
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Praegusel ajal on enim kasutust
leidnud Protracker (uusim — V3.10) —
Soundtrackeri arenenuim versioon.
Valmis lugusid saab kettale salvestada
kahte moodi — moodulina(MOD), milles
koos pala endaga on salvestatud ka
vajalikud samplid, voi song-rezhiimis, kus
samplid on eraldi kettal (ketastel, tava-
liselt on need nimetatud ST-00 kuni ST-
99). Enamasti on erinevate trackerite faili-
formaadid omavahel Ghilduvad, erinevatel
trackeritel on vaid erinevad efektid
(muide, ka IBM .MOD-failid on sound-
trackeriga Ghilduvad), kuid monede prog-
rammide nagu Sonic Arranger failid on
totaalselt teise llesehitusega. Teatud
moondustega on erinevate programmide
mittelhilduvaid formaate voimalik muun-
dada teise formaati naiteks Perverteri (PD
konverter) abil. Uldse on praegu teada
tle 50 erineva trackeri failiformaadi, on
olemas moned modulaarsed pleierid, mis
enamust neist ka tunnistavad. Mangudes
kasutab pea-aegu iga tegija Usna arusaa-
matutel pohjustel oma isiklikku formaati
koos vastava pleieriga.

OktaMED on oma olemuselt MIDI-

Amigale on saada hulgaliselt eri-
nevaid samplereid ja samplite redigee-
rimise programme, enamus neist on 8-
bitise helisalvestusmeetodiga — selliseid
helisid saab Amiga mangida ilma lisa-
kaartideta — ja ka moned | 6-bitised profi-
stisteemid. 8-bitiseid helisid kasutatakse
Amigas laialdaselt trackerites, mangudes,
ning niisama helitausta tekitamiseks nai-
teks kas voi op-susteemis (erinevad hailit-
sused ketta sissepanekul voi valja votmisel
jne). 8-bitistest on helikvaliteedilt parim
GreatValley Products-i e. GVP Digital-
SoundStudio Plus, mis sisaldab kaks kiiret
ana-digi muundurit ning spetsiaalset, nn
anti-alias filtrit madala samplimissage-
dusega helide kvaliteedi tostmiseks.
Seadme komplektis on ka SoundTrackeri
sarnane muusikaprogramm (vt artiklit
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ga varustatud 4- kuni 64-kanaliline tracker
(8 esimest kanalit on mﬁngitavad |abi
nuid mangitakse labi MIDI suntesaatt:-n.
MED-i Gheks eriomaduseks on lisaks
samplitele ka siinteestud helide kasu-
tamine, mis on samplitud helidest tundu-
valt vdiksema mahuga, kuid ka vahem

| UF}T{{FH“.H.;I, o

:: '||

SoundTracking...), sagedusanaliisaator
ning ostsillograaf (programsed). Enamuse
sampleritega on komplektis samplire-
daktor, mis annab voimaluse arvutisse
véetud heli muundada, lisada teatud
efekte (kaja, phaser jne) mittevajalikke osi
vélja |oigata, heli osi kopeerida , sampleid
haalestada jpm. Parimaks selliseks on aga
iseseisva programmina saada olev
Audiomaster. Heakvaliteedilised simple-
reid lubavad max samplimissagedust kuni
57 KHz (stereo), sellise sageduse juures
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véljendusrikkad. MED on véimeline sisse
lugema ja redigeerima ka Sound/Noise/
Protrackerites tehtud lugusid, vastupidi aga
mitte. Uldiselt voib 6elda, et lugude
kvaliteet ei séltu eriti kasutatud trackeri
tudbist, pigem loo tegija muusikalistest
voimetest ja oskustest olemasolevat
programmi taiel mairal dra kasutada.’s
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on kiillaltki raske vahet teha originaali ja
Amiga heli vahel, ainukeseks puuduseks
jaab 8-bitise heli puhul ahtam diinaamika
(kdige vaiksema ja koige valjema heli
erinevus), madalamatel samplimissage-
dustel ka kerge digitaliseerimisega kaas-
nev sirin. Professionaalsetest sampleritest
tuleks peale ammutuntud ja paljukasu-
tatud AD516 (8 helirada) ara markida ka
Saksamaal MacroSystems-is toodetav
tuliuus (ja AD516-st iile kolme korra
odavam) Toccata sampler. Viimase



eriomadusteks on véime mangida arvuti
op-malust | 6-bitiste simplitega lugusid a-
la SoundTracker — ja seda kuni 32 kanalil
Uheaegselt!! Tosi kill, kovakettalt suudab
Toccata siiski taasesitada vaid neli rada
korraga, puuduseks on ka kaardiga
komplektis oleva tarkvara mittevastavus
kaardi voimetele. (Lisaraha eest on
saadaval ka professionaalsem redaktor
Samplitude SMPTE koos ajakoodi luge-
jaga.) AD516 on tarvitusel dige mitmes
Soome firmas mis tegelevad video- ja
filmitdoga, neist lihe esindajaga on ka
kaesolevas EXE-s eksklusiivhe intervjuu.
Molemad nimetatud kaardid on ette
nahtud eriti korgekvaliteediliseks heli-
tootluseks, filmide ja videote helinda-
miseks ning CD (voi paremal) tasemel
heliprogrammide koostamiseks. Molema
kaardi pohilised tehnilised andmed on
usna sarnased — |6-bitine helisalvestus,
max samplimissagedus 48 KHz, 64-
kordne llesdgmplimine. AD516 sisaldab
DSP-d (Digital Signal Processor-it) mis on
voimeline paljusid helitootlusega seotud
operatsioone tegema reaalajas, on
SMPTE ajakocodi lugeja, mis sunkro-
niseerib koik kaardist tulevad helid valise
ajakoodi jargi, samuti on kaardiga
komplektis olev tarkvara (Studio | 6 V3.0)

L‘ft’Fﬁ‘i H’H TJ.

lahendatud korgeimatelegi professionaal-
setele nouetele vastavalt. Peale nende,
analoogsignaaliga tegelevate kaartide on
olemas kaart nimega Maestro Profes-
sional, mis on ette ndhtud puhta digitaal-
signaaliga tootamiseks (kaardil on nii
koaksiaalne kui laseril téotav (valgus -
kiudoptika) sisend/viljund. Viimast kaarti
kasutatakse muide ka “mittesihiparaselt”
—temaga saab teha kiirelt ja odavalt back-
up-e tavalisele DAT magnetofonile. Uks

tunnine kassett mahutab ile 2GB
andmeid. 5]

Amigat on viimasel ajal iha enam
hakatud kasutama septsialiseeritud muu-
sikaarvutina — sekventserina. Saadaval on
mitmeid erinevaid sekventseriprogram-
me: Dr. T KCS Level Il, Camouflage, Mignon
jne.. Neist GUhte — Bars&Pipes Pro-d
tutvustangi kaesolevas numbris pohjaliku-
malt. B&P on mitte lihtsalt sekventser

Example SongsA Lugud.song -

Graafiline ulesehitus on Ullevaatlik ja
mugav. Peaekraani keskel on Track List,
mille iga rida algab ja I|opeb
“torustikuga”,uhendades iga rea mingi
sisendi ja véljundiga. Vaikimisi on iga rea
alguses MIDl sisend jalopus MIDI valjund,
kujutades niimoodi piltlikult muusika
“voolamist” sekventseris — instrumendist
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Bars & Pipes'i iilerahvastatud peaekraan

vaid ka suureparane loominguline tooriist
— ta lausa ohutab kasutajat oma
muusikaga eksperimenteerima olles
seega vidga erinev teistest Amiga (Atari,
Maci...) tavapdrastest sekventseritest.

labi MIDI sisendi sekvenserireale, sealt
labi MIDI véljundi tagasi instrumenti, mis
salvestatu taasesitab. Ridade arv on
piiratud ainult Amiga milu mahuga.
Torustiku kontseptsiooniga haakub ka
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Riistakast — aga proovi sa ise kruvikeerajat valmis meisterdada voi downloadida.

“toolbox”. Kasutaja jaoks on “toolbox”
aken, mis sisaldab rea alguse voi Iopu
poole paigutatavaid ikoone. Rea alguse
poole, enne sekvenserit asetatud ikoon
muudab MIDI infot juba enne selle

salvestust muutmata — on voimalik
efektidega katsetada nii palju kui kulub
ilma originaalsalvestust muutmata - alati
on ju voimalik efekti ikoon paremalt poolt
kustutada. Mitu ikooni mahub

riistad nagu MIDI| siindmuste Uimber-
suunamine, noodifilter ning kvantija, on
ka hulk erilisi multimeedia-vahendeid.
BARS&PIPES sisaldab niilid eriti voimsaid
multimeedialiideseid, mis vdimaldavad
naidata [FF pilte ja animatsioone, on
liidesed SCALA-sse, IMPACT VISION
24(24-bit graafikakaart), AD5|6-sse (8-
realine |6-bit helisampler) jne. Media
Madness-i aknas, mis on sarnane sek-
ventseri enda aknaga, saab mistahes
pildilise presentatsiooni siduda mingi
noodi voi nootide grupiga ning t6odelda
neid vajalikul moel (tekitades niiteks
tulesulamisi voi muid efekte). B&P tuge-
vatest kilgedest radkides ei saa mooda
minna ka toetusest uuele 48-realisele
MIDI iterfeisile (Triple Play Plus). Sellel
juhul tuleb lihtsalt asendada normaalne
MIDI OQUT ikoon spetsiaalsete MIDI
ikoonidega, mis véimaldavad ligipaasu
kolmele teineteisest tdiesti soltumatule
MIDI OUT pesale Triple Play Plus inter-
feisis. Kui sellestki peaks veel vdheks jai-
ma, on voimalik lisada ka sisemine slinte-
saatorikaart — One Stop Music Shop, mis
kujutab endast E-MU Proteuse sound
engine-it Amiga laienduskaardi kujul. Kuna
side selle kaardiga toimub Amigasiseselt,
lisandub veel |6 MIDI kanalt — kokku 64!!
Peale selle, et igale rajale voib lisada oma
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Igale midi siindmusele (event) voib assigneerida suvalise stindmuse alates pildi naitamisest videomaki kdivitamiseni

salvestamist sekvenserisse, |opu poole
viidud ikoonid aga muudavad juba
mahamangitavat infot, seda sekventseris
muutmata. Naiteks kui paigutada
harmonisaatori ikoon sekventserireast
vasakule, salvestuvad MIDI| andmed
sekventserisse juba harmoniseeritud
kujul, kvantimisikoon vasakul pool
salvestab juba eelnevalt kvanditud
muusikat jne. Sekventserist paremale
viidud ikoonid muudavad MIDI| andmeid,
kuid see toimub juba pédrast seda, kui
need on sekvenserist lahkunud, seega

“torustikule” enne ja parast sekventserit?
Lihidalt — nii palju kui vaja! Kui “tool-
boxist” on mingi ikoon viidud mingi raja
algusse voi loppu, tdhendab see, et antud
rida on saanud oma isikliku koopia sellest
ikoonist, mis on redigeeritav teiste ridade
sarnastest ikoonidest soltumatult.
Naiteks MIDI Echo’t (kaja) kasutades voib
igale rajale mairata omad kaja para-
meetrid. Toolboxis on efekte massiliselt
— 79 kui olla tdpne. Seal sisalduvad lisaks
tuttavatele heliefektidele (nagu kaja ja
modulatsioon) ka spetsiifilisemad t66-

efekti, on voimalik efekte panna téstlema
ka mitut rida korraga, grupeerides need,
voi ka osa reast (sektsiooni), samuti saab
iga rida individuaalselt re-kanaliseerida nii
sisend kui valjundi poolt. B&P-s sisaldub
ka automatiseeritud MIDI mikser (Mix
Maestro), slisteem voimaldab kasutada
MIDI SYSEX kasklusi, Amiga sisemisi
heligeneraatoreid, genereerida kitarri-
tabulatuure jne. Video/filmindusega
tegelejad saavad kasutada SMPTE
ajakoodi (lisavarustusena PHANTOM
ajakoodi generaator/lugeja)... Voimalused



Kodune makidisplei neile, kelle kodu on profistuudios

on piiramatud — seda sona-sonalt, sest
tanu B&P avatud siisteemile saab uusi
voimalusi alati lisada, kui need ilmuvad,
lisaks sellele saab olemasolevaid efekte
omavahel kombineerides tekitada uusi ja
individuaalseid efekte, kasutades neid
nagu tavalisi “toolbox”-i omi. Loomingu-

- super-JdHM

ja uuest improviseerima 8 takti pikkust
heliloiku — sama muusikalise kiigu
kordumise véimalus on iisna vaike. Kui
mingi takti viimati kolanud variatsioon
sobis, voib selle takti lukustada, teisi
varieeritakse edasi kuni kogu heliloik on
enam-vihem vastuvoetav. Sellist valmis
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Kui pea on tiihi aitab Superjam (viimane sona ei tdhenda mitte moosi vaid jammimist)

lisest kriisist tilesaamiseks voi lihtsalt
suure hulga taustamuusika kirjutamiseks
on olemas spetsiaalne moodul — Super-
Jam, mis genereerib ette antud ritmi-
figuurile sobivaid muusikalisi lahendusi.
Moodulit voib sundida naiteks iha uuesti

strings

I6iku saab seejarel B&P-s toodelda nagu
tavalist sekventserifaili. SuperjJam on
olemas ka iseseisva programmina — ta ei
vaja tingimata B&P olemasolu. Sekvent-
seri enda omadused on sama korgest
klassist kui lisavoimalused. Joonistades

torelugu

Noodid tunneb dra ka iiheksanéelase printeri vdljatrikis
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kasti nootide grupi iimber, saab nendele
madrata efekte nagu kvantimine, kaja,
transponeerimine, filter jne. Kui peaks
olema tarvis tapseid numbrilisi naitajaid,
pruugib lihtsalt vajutada kaks korda
vajaliku MIDI stindmuse kujutisele ning
vastav aken sisaldab ammendavat infot
antud siindmuse kohta. Song Construc-
tion- aken voimaldab lihtsalt ja tlevaat-
likult koostada keerulisemaidki palasid,
samuti pakuvad Song Parameters read
lisada ja muuta nditeks laulusénu, akorde,
votmeid, ritmi andmeid, globaalset
diinaamikat ning taktimootu. Tanspordi
aken sisaldab tavalisest magnetofonist
tuttavaid Play, Record, FF ja Rew nuppe,
lisaks Loop, Punch In ja Out, ning koik-
voimalikke markereid. Valmis muusika-
pala saab vilja trikkida tisna korge
kvaliteediga, jaades selles siiski alla
otseselt nooditriikiga tegelevate prog-
rammide (Dr.T Copyist DTE, Copyist
PRO) omale. Ainsaks puuduseks selles nii
suures ja voimsas programmis ongi tema
suurus — kuigi stisteem kaivitub ka |MB
masinas, on vahegi tootlikumaks to6oks
vaja 3MB voi rohkem. Programmi saab
sundida malu kokku hoidma naiteks
lilitades ekraani halltoonidesse (muide,
paljud muusikud ei soovigi kasutada B&P
standardekraani, pidades seda liiga
varviliseks), sulgedes taustalt WorkBenchi
ning keelates UNDO puhvri, kuid need
vahendavad programmi funktsionaalsust.
Samuti on oluline omada kévaketast —
eriti, kui kasutada siisteemi multimeedia-
omadusi. B&P koikide omaduste tutvus-
tamine nouaks viahemalt kogu meie
ajakirja mahtu, seetottu |[opetan siinkohal.
Jaab vaid markida, et ukski teine Amiga
sekvenster (ka enamus muude arvuti-
platvormide vastavaid programme) ei saa
Bars &Pipesi omadustele ligilahedalegi
ning et maailmas on jarjest suureneyv hulk
stuudioid ja ka staare, kes on hakanud
teda kasutama (Paula Abdul ja Thomas
Dolby on ihed hiljutisemad “poordu-
nud™). Allakirjutanu on ise salvestanud
Bars & Pipes-i kasutades viimasel
Tudengijazz-il ettekantud Rauno Rebase
poolt komponeeritud pala, mis sisaldas
| 3 salvestusrada ja oli 7,5 min pikk. Lugu
mahtus hadavaevalt dra standartsesse
Amiga 1200-sse (2ZMB RAM ja 80MB
HDD).!

Rani Meister



Rini Meister: Oled just |dpetanud
oma uue filmi helindamise, mis film see
on?

Heikki Innanen: Filmi nimi on
“Lipton Cockton In The Shadows of
Sodoma”. Tegemist on ulmelise siizhee-
ga, tegevus toimub umbes 2037 aasta
paiku. Muide, votted toimusid eelmise
aasta Iopul ja selle alguses ka Tallinnas.
Tegelikult |opetasin helindamise tana
(6.aprillil) kella kuue paiku hommikul —
kassett valmis filmiga peab joudma veel
tina 6htuks Cannes'i, festivalizhiriile.

RM: Mitmes film see Sul on
Amigaga helindada?

HI: Selle viimasega kokku.... vist 6
voi 7. Neist siis kaks pikka filmi, tks
teatrietendus, kaks multifilmi ja méned
lihemad dokumentaalid.

RM: On Soomes veel moéni firma,
kes Amigat kino- véi videotdos kasutab?

HIi: Helsinki imbruses on veel

vahemalt Uiks peale meie, neil on A4000...
Mujal Soomes on neid kindlasti veelgi.

RM: Miks oled valinud just Amiga
ja Studio 16 oma té6vahenditeks?

HI: Alustasin hoopis Digital Audio
Researchi DAR- té6jaamaga. Kuna see on
hirmus kallis, pidin rentima selle té6aega
— vaga ebamugav! Otsides omale vastu-
voetavamat lahendust, proovisin ka Mac-
intoshi’'l tootavat ProToolsi. Amiga ja
Sunrize'i Studio |16 (eriti oma kolmandas
versioonis) on aga neist koigist kasu-
tamiskiiruselt ja -mugavuselt ule, tule-
muse kvaliteet on aga koigil kolmel
stisteemil sama. Amigal baseeruv siisteem
on piisavalt odav, et seda omale koju
muretseda — ei mingit muret DAR-i
aegade reserveerimisega, tootad siis kui
sulle meeldib.

RM: Milline on Sinu kodustuudio
set-up ja mis see kéik umbes maksab?

HI: siinkohal annan telefonitoru lle
oma vennale, |arile, kes on kogu selle
siisteemi komplekteerinud ja muret-
senud...

Jari Innanen: Stuudio siidameks

BXGIIISNB

Innasega Iahe!auusest |
Ilrmasl Snundwlse

on vana Amiga 2000, milles istub GVP G-
FORCE 030 40MHz turbokaart ja |16MB
malu, kaardil on veel ka kiire SCSI liides.
Kovaketta mahtu on 2GB sound'ile ja ca
150 MB muule tarkvarale. Loomulikult
om Amigas ka Sunrize AD516 helikaart

fits
o '
* .

koos SMPTE ajakoodi generaatoriga.
Masinast vilja jaavad kolm VHS-HIFI
videomakki, milledelt loetava ajakoodi
jargi helindamine toimubki. Valmis heli-
riba salvestatakse koos ajakoodiga DAT-
lindile, millelt siis see omakorda siink-
roonselt originaalile kantakse. Veel on
olemas Dolby Surround helivéimendi
kontrollkuulamiseks ja kolm video-
monitori. Amiga sabas on |7" IDEK
multisync.Kogu stuudio maksumust on
Upris raske hinnata, kuna eri osad on eri
aegadel soetatud, kuid tdnapdeva hinda-
des oleks sellise stuudio tldmaksumus

umbes 50-60 tuhat FIM.

RM: Suur ténu ja jitku todle! (5]
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Raudselt koévim asi, mida
ManGuru CeBITil pahe sobitas ol
muidugi GRAVISe uus miits. Loo-
mulikult polnud tegemist mingi
lihtlabase sombreeroga, vaid hoopis
igale tosimangurule vajaliku 3D-
kiibaraga (inglismaa keeles vast vir-
tual reality headset), sellestki oli
kahjuks vaid makett valjas. Tais-
funktsionaalne kiibermiitsike peaks
jouludeks poelettidele joudma. Asi
on ilmselt piisavalt vinge, et ka mr.
Joulumees oma teekonnale labi ahta-
keste korstnalooride eelistaks
kiiberprill peas arvutil emuleeritud
korstnasse 3D-tetrist mangida ning
lastel ei jaa hiljem muud dle, kui
virtuaalsete kingitustega |abi ajada.

Riistapuu ise sisaldab mlitsi-
kest ja kaarti, mis ihendatakse suva-
lise VGA kaardi feature connectori
killge. Interlace abil jagatakse pilt
kahe LCD display peale (liks kum-
magi silma jaoks). Kiibara sisse on
ehitatud ka passiivne lilkkumisandur,
mistottu ei ole vaja mingeid viliseid
seadmeid, koik vajalik on osavalt
sisse ehitatud. Gravise rahvas peab
kaadervarki ise suureks hitiks, kuna
sisuliselt on tegemist esimese laia-
tarbe tehistoelisuse seadmega, mis
on moeldud lihtsurelike jaoks ja mille
ostmiseks pole vaja omada ligipadsu
Fort Knoxi kullahoidlatele. Juba pal-
jud mangutegijad, muuhulgas ka ID
ja Origin on asja vastu elavat huvi
ilmutanud.

Kogu kupatus on vaid lks
etapp Gravise tehistoelisuse pro-
jektist. Eelmiseks oli menukas
Gravis UltraSound oma 3D focal
point soundisiisteemiga ja kisimu-
sele, mis tuleb jargmiseks vastas
Gravise viitsepresident Dave Reid
muheledes, et «suvel saad teada...»

Edasi softipoolele. DOOMi
jalajalgedes on texture-mapped
seiklusi stindimas nagu seeni parast
vihma. Uks p6hjusi on ilmselt selles,
et DOOMi taga figureerinud ID
SoftWare on oma Wolfenstein3D
graafikamootori mutiki lasknud ja
niitid voivad ka kehvemad koodi-
vadnajad vingeid mange vidhese
vaevaga valmis nikerdada. Moned
neist on kull dlialgelised — naiteks
Blake Stone: Aliens of Gold (JAM
Productions Inc./Apogee). Viide-

GRAVISe kiiberkiiver

-

Blake Stone: Aliens of BAAAD GFX

" .

tavasti on mangu loogika raskelt
huvitavaks kirjutatud — intelligentsed
vastased, kookonitest kooruvad
mutandid jne. Novaatorlik on vast
see, et maha notitud tegelastest
maha vedelema jaavad padruni-
salved voivad ka ebasébralikult
meelestatud tegelaste saagiks lan-
geda. Kuid noh, laskem mangu-
kaadritel iseenda eest kosta.

Naljakas DOOMi kloon on
Terminator Rampage. Graafika,
soundid, siindimusa, éhkkond — koik
on viimase peal. Mida aga pole on
mangitavus. Isegi kui pildi detailsuse
protsent nulli ligi vaanata ja poran-
date-lagede joonistamine dra keelata
ei jaksa tubli 486DX2 pilti jarel
vedada. Habi! Termika autoreile
oleks kiill Wolfensteini mootor mar-
jaks ara kulunud.

Wolfensteini graphics engine
baasil on tehtud siiski ka paris tohu-
said asju. Paar aastat tagasi Amiga-
maailmas oma Dungeon Masteri
klooniga The Black Crypt nime
teinud Raven Software on masinaid
vahetanud ja pessukale (ile roninud.
Nende Shadowcaster on lugu
kangelasest, kellele on jumalad
kinkinud kujumuutmise oskuse. Kirt
voib piisava hulga voluenergia abiga
end moondada voitluskonnast : )
kivihiiuks, tuleloheks, hundikunin-
gaks ja teab kelleks veel. Loomulikult
on mangija tlesandeks kdikvoima-
likele pahadele ile tahi anda ja
maailmas jalle kord jalule seada.
Tavaliselt Dungeoni-mangudele oma-
se probleemilahendamise asemel
pakuvad Raveni vennad kiullaltki
otsekohest kaikaga-pahe-stiili. Isegi
kaardi joonistamise/meeldejatmi-
sega ei ole vaja vaeva ndha — mangus
on nimelt piisavalt korralik kaar-
distussiisteem. Shadowcaster on
niisiis Ulimonus ajaviide koopaman-
gudes kogenematule.

Graafika on Shadowcasteris
paris ilus. Eriti mojusalt on lahen-
datud vees, udus ja veres ringi
labistamine. Kahjuks téombab punkte
alla vastaste madal resolutsioon ja

_'ll huplik animatsioon.

BUE Kicksrin MECa MoDE) i
Shadowcaster — Wolfenstein mééga ja mélaga

Shadowecasterit saab méangida
ka LogiTechi uue 3D mangukont-
rolleriga. Minu teda on ta esimene
mang mis Cybermani toetab.



Kuid ega ka ID Software suurim rivaal Looking Glass Tech-
nologies maga. Origini firmamargi all ilmunud massiivsetele
Ultima Underworld sarjale on oodata kolmandat osa. Kuid see
pole veel koik. Varsti peaks ilmavalgust ndgema LGT uusim
projekt System Shock. Doug Churchi sonade jargi olid nad
tudinenud pidevast koobastes ringi kolistamisest ja pealegi
tahtsid nad luua toeliselt massiivset (kes Underworlde
manginud, peaks teadma, mida selline maaratlus tahendada
voiks) maailma, kus mine-too-mulle-pang-siis-annan-sulle-juustu
stiilis Ulesannete asemel kaiks toeliselt reaalne tegevus ja kus
oleks tonnide viisi pisiasju, mida uurida ja nautida. Nii tuligi
poolteist aastat tagasi mote teha System Shock.

Nagu piltideltki ndha toimub tegevus jarjekordses
kosmosejaamas kaugel tulevikus. Pahad robotid ja mutant-
nahkhiired ja nii edasi.

Erinevalt DOOMist on System Shockis voimalik «pead
kuklasse ajada» — mangijal on véimalus vaatepunkti vabalt
suunata. See annab mangijale eriliselt realistliku mulje
Umbritsevast. LGT maailmaloojad pole seda loomulikult dra
kasutamata jatnud. System Shocki maailmas on suuri angaare,
mille lage vaevalt seletad, on kitsaid hoolduskiike iile
meetritesligavuses haigutavate masinaruumide. Péhieesmargiks
ongi voetud mangija pideva pinge all hoidmine. DOOMiiliku
umbse automaadiragistamise asemel pakub System Shock
vaikset Umbernurga hiilimist, higine pihk kramplikult piistolipéra
pigistamas.

Et koik oleks taiesti loomutruu, on kampa véetud ka ks
pesueht fulsik, kelle tilesandeks on reaalse fuusikamudeli
loomine. Nii ei kuku asjad mitte punktist A punkti B, vaid
porandani ja, soltuvalt materjalist ja raskusest muidugi, porkavad
vaheke. Kangelase jooksma hakates kallutab ta pea veidi alla ja
liikudes pilt loomulikult rapub pisut jne. Nagu paris! Minul
igatahes jookseb suu juba vett.

Ja niitid réoomusénum koigile automangusopradele, kes
peale antiiksete Test Drive 3 ja Stuntsi ammu enam midagi
tosist pole saanud mangida (kui nad just INDY-sarja fannid ei
ole): Network Q RAC Rally on saabunud! Viimaks ometi on
sul véimalus kihutada modda Inglismaa teid tippautodel nagu
Toyota Celica Turbo 4WD, Ford Escort RS Cosworth, Subaru
Impressa, Mitsubishi Evolution ja Lancia Delta Integrale HE. |a
koik nad kaituvad isemoodi (mul on karvane kahtlus, et Usna
samamoodi kdituvad need autod ka reaalelus). Mis reaalsusesse
puutub, siis vaatamata napile algvalikule (kummid) véib séidu
peal tuksi minna koéik piduritest turboni ning kasiraamatut
tsiteerides: "kui ta saab, siis ta ka laheb".

Rally on raske mang. Keskmise etapi pikkus on 20 minutit
ja see tdhendab kahtkiimmet minutit tdielikku keskendumist.
Onneks saab manguseisu salvestada. Elu tritab lihntsamaks teha
ka samplitud kaardilugeja haal, mis aeg-ajalt parem- ja vasak-
kurve hoigub (tihti kull liiga hilja).

Lopetuseks veel viheke abi koigile DOOMi sopradele,
kes veel raskustes vintsklevad. Mangu ajal triki:

iddqd — oled voitmatu

idkfa — koik relvad

idclev (n)(m) — leveli vahetus, (n) episoodi nhumber |-3,
(m) leveli number [-9 (9 on peidetud level)

iddt — lilitab kaardi (TAB) eri rezhiime (neid on 3)

idchoppers — niitid pressa number ihte! ; ) (&)
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Esmapilgul tuletab Hired
Guns meelde EOB voi Lands
of Lore stiilis mange. Seega
voiks Hired Gunsi liigitada ehk
RPG-de hulka. Eripara on aga
selles, et korraga voib mangus
osaleda kuni 4 mangijat ja seda
tiheagselt!. Ekraanil on korraga
naha koigi nelja mangija aknad.
Peale selle ei ole tegemist
jarjekordse printsessi paast-
misega ega pahade noidade
tapmisega — kaugel sellest,
tegevus toimub hoopis tule-
vikus, kus tuleb madistada
koiksuguste mutantide, cybor-
gite ja muu sellisega...sounds
cool, huh!?!

Hired Guns'i taga peitub
selline tegijanimi nagu DMA
Design, mis voiks tuntud olla
nii monelegi mangusdbrale.
On ju DMA poolt tehtud nii
Lemmingud kui ka Amiga
sopradele tuttav Walker. Meel-
divaks ullatuseks oli see, et
erinevalt paljudest Amiga
mangudest on Hired Guns
programmeeritud vagagi
ststeemisobralikult — vajaduse
korral voib panna mangu
pausile ning poorduda Work-
bench’i.

Mida siis kujutab endast
Hired Guns? Alguseks natuke
stoorist endast. Kdimas on 28.
sajand, kus sojapidamine on
jaetud mutantide, droidide ja
cyborgite hooleks. Geneetiline
manipuleerimine on dldlevi-
nud ja hea bisnis. Inimese
poolt loodud mutandid on
valmistatud voimalikult tapva-

teks ja vastupidavateks — et
viimased oleks valmis tapma
ka koige halvemates tingi-
mustes. Kui juhtub rahapuu-
dus olema siis voib geneetilist

toorainet hankida vaheasus-
tatud paikadest inimesi varas-
tades, peale mida voib viima-
seid iimber ehitada tuimalt
kasku taitvateks tapamasina-
teks. Maa ei ole enam ainsaks

planeediks kus voib leida
moistusega elu — on avastatud
paljusid uusi pédikesestiisteeme.
Uks nendest on Luyten siis-
teem, kus elab jouk palga-

sodureid. Viimaste maailma-
vaadet voib kirjeldada lhe
lausega: “Pole vahet, kes
palkab ning mida tegema,
peaasi, et tootasu makstaks
normaalselt ja digel ajal”.

Lithike sisututvustus hakkab
joudma sinnamaani, kustmaalt
mangija actionisse sekkub.
Nimelt valmistatakse planeedil
nimega Graveyard (Surnuaed)
keelatud organisme. Ulesanne
on asi |opetada tehase havi-
tamisega. Enne sihtpunktini
joudmist tuleb loomulikult aga
ringi kolada kdéikvoimalikes
urgastes, kogumaks infot eel-
sesisva puhastustoo tarbeks.

Hired Guns ise algab
sellest, et mangijal on valida
kaheteistkiimnest erinevast
palgamortsukast vilja neli (ka
ihemehe mangu puhul), kelle
abil siis hakata koikvoimalike
mutante ja kolle masastama. Ei
saa jatta mainimata, et Hired
Guns on aarmiselt vagivaldne
mang (hmm..tési kiill, milline
seda viimasel ajal enam ei
oleks? Doom, Mortal Kombat
vOi Moonstone?....). Kehtib tiks
ja raudne reegel. Aeglane
sorm paastikul tahendab kiiret
surima.

Mangu on voimalik alata
kolmel erineval moel: |. trenn,
2. lihike action mang ja 3.
taisseiklus. Esimese puhul saab
katsetada liikumist, voib
tutvuda erinevate relvade
omadustega, teha kindlaks
milline relv millist laskemoona
vajab jms. Uhesonaga saab
kergelt n6. maitse suhu. Teise
puhul on véimalus valida
erinevaid tsoone kust peab
mingi aja mooddudes valjapaasu
leidma. Aega on (loomulikult)
vdhe ning objekte keda peab




morvima aarmiselt palju ning
eranditult koik on valmis sind
tapma. Esineb ka suht johkraid
momente — konkreetsetes
situatsioonides voib mangijale
vastu tatsata kari klahvivaid
kutsikaid, kes kiill armsad, aga
(ullatus, ullatus) kipuvad
hammustama. Seega uus pide
rauda ning tina... kuni viimas-
test ainult marg masa jargi on.
Peale selle voib siin-seal
kohata ka moningaid tapja-
lemminguid, kellele tuleb
samuti oma arsenali tutvus-
tada . Taispika seikluse alguses
on voimalus valida kaardilt
tsoon mida uurima minna.
Tsoone on palju, igatiks sisal-
dab mitmesuguseid moistatusi
ning loomulikult ka palju 6elaid
kolle, keda tina tais toppida.
Heli poolest peab maini-
ma, et markus mangu karbil
“HI-FI Recommended” ei ole
asjata. Teiste sdnadega soovi-
tatakse masin thendada voi-
malikult hea véimendi taha
ning hea oleks omada ka
voimalikult suure bassimemb-
raaniga valjukaid. Muusika ja
heliefektid on toepoolest
veenvad. Peale viimase peal
algus-, valiku- ja [6pumusa ning
taustal arevust tekitavate
hailte, eraldab terav korv
paljude muude seast ka filmis
Aliens relvade puhul kasutatud
heliefekte. Kui su Amigal on
mega voi rohkem Chip malu,
siis on voimalus nautida veel
ekstra 410 KBaiti heliefekte.
Peab (tlema, et just erilise
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Kogu punt on modda linna .'amf! — kas nad siis ei tea, et

ohkkonna loomisel on sound
selles mangus lks pohiline
tegija.

Graafika on klass oma-
ette. Ehkki pole tegu vinge
texture mappinguga ning tege-
lased keeravad 90 kraadise
nurga haaval, ei hdiri see man-
gumonu karvavordki. Ei saa
halba sona oelda ka graafika
kiiruse kohta. Omaparane on

lihenduses peitub joud?

ka see, et soovi korral saad
tegelasi imber v6i oma dra-
nagemise jargi sootuks uuesti
joonistada . HG eripara, nagu
juba eelpool mainitud, on see,
et seda saab méngida korraga
kuni 4 mangijat — kaks hiirtega
(joystikega) ja kaks klavia-
tuurist. Kogemus on aga
naidanud, et koige mangita-
vam on asi ikkagi 2 mangijaga
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— molemad hiirega. Klaviatuu-
rist juhtides ei saa naiteks
astuda kiilgedele, peab enne
péorama nina sinna, kuhu
tahad minna ning siis astuma.
Mangijad on koik tihel poolel,
keegi aga ei keela ka omavahel
sodimist, mis on muidugi
monu omaette. Mangid sa tksi
vOi neljakesi — juhitavaid tege-
lasi on alati (OK, peaaegu alati
— kolme mangija vahel on nelja
tegelast raske jagada) neli.

Amiga versioon man-
gust on uldiselt ilusam — high-
res intro ja puha, samuti ei saa
PC versiooni neljakesi mangi-
da — lks hiireport ju puudu,
kolmeksi aga on uhe klavia-
tuuri taga usna ebamugav
nugistada, eriti kui mang on
niivord kirgi ules kiittev. Ning
soundid — neid lihtsalt Sound-
Blastriga ei kuule (GUS aitab).

Mainimisvaart on ka
kaasaolev kirjandus. Tavalise
neljakeelse voldiku asemel on
karbis neli monekiimnelehe-
kuljelist raamatut, mis annavad
seletust tegelaste voimetest,
relvade karakteristikutest ja
annavad oOige atmosfaari
loomiseks vajaliku taustainfo.
Relvi ja muud nanni on Grave-
yardil vedelemas toesti palju.
Relvastuda voib norgukesest
sonic-stunnerist tavaliselt heli-
kopteritele monteeritavamini-
gunini. lgati labimoeldud maa-
ilm ei lase tekkida loogikaviga-
dest johtuvat hammingut. Jess
mang! &
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Cannon Fodder on ks
parimaid mange lle pika aja,
veel enam, Cannon Fodder on
uks parimaid mange lildse!
Temas on koos Sundikaadi
idee, Lemmingute mangitavus,
armas detailne graafika, kuula-
tav muusika ja parimad soun-
did! Kui koik see veel kokku
keerata rohke huumoriga on
tulemus fantastiline! Eraldi
tuleks ara markida vast kogu
mangunduse vingemat algus-
laulu. Just nimelt laulu — War
has never been so much fun
voiks vabalt kuskile TOP 76
ronida.

Seekord jaivad ara
pikad jutud cybertulevikust,
korporatsioonide valitsemi-
sest, kivid-peas tulpidest ja
julmadest agentidest. On
lihtsalt kari noormehi, kes
pahaaimamatult sojakomis-
sariaadi kutsel lahevad oma
aega teenima ja nad ei oska

A Senmbl Sﬂfta Game

oodatagi, et teisel pool ekraani
istuv friik hakkab neid juhtima
labi koige raskemate Iokse tais
dzhunglite, ile vaenlastest
kubisevate korbete, vees ja
ohus, mooda mineeritud sildu

ja 1abi koikvoimalike veriste ja
kaitsevarvi asjade. Kui tuitibid
surma saavad, voetakse
asemele uued. Iga onnelikult
labitud missiooni Iopus antak-
se kasutada uued nekrutid. Kui

moni sodalane oma kohustuse
edukalt tdidab (ellu jaab)
ulendatakse teda kraadi vorra
ja tal on au osaleda jargmises
tasandis. Kes surma saab,
maetakse sodurite surnuaiale

mae otsa, millel olevaid riste

saab iga missiooni vahepeal
imetleda. Vahestseenis on ka
sportlik arvepidamine, kui
palju mehi oled kaotanud sina
ja kui palju vaenlane. Kui sa
tapad rohkem nekruteid, kui
neid iga tasandi lopus asemele
tuleb, saavad nad muidugi otsa
ja mang on labi.

Mangida saab hiirega,
ekraanil on naha lilevaltvaates
kaart, kus keskel ka sinu
mehed (tasandist olenevalt |-
6). Vasakut hiire nuppu vaju-
tades konnivad nad sinna, kus

pointer on, parema nupuga .

tulistavad. Padruneid on
Iopmatult. Moélemat nuppu
vajutades viskavad nad kas
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Sinisilmsed noorsodurid ei tea midagi |3 relvavenna saatusest

granaati voi lasevad bazoo-
kerist. Nende relvade laske-
moon on juba limiteeritud ja
lisaammunitsiooni vedeleb
teatud kohtades. Koiki mehi
kogu aeg kaasas vedama ei
pea, nad saab jaotada kolme
rithma ja koigiga iseseisvalt
madistada. Mangus on peale
oma meeste ka muidugi vaen-
lased, kes poosaste taga
_pesitsevad ja granaate loobi-
vad voi muidu rumalalt piissi
lasevad ja otse peale tulevad.

Uks pauk per vaenlane piisab,

et verdpritsiv mehike lendaks
karjudes eemale ja varsti
sureks. Sama kehtib kahjuks ka
“enda meeste kohta. Hiirt
laheneva vaenlase peal hoida
ja paremat nuppu vajutada
pole eriti raske, aga kui vaen-
lasi on palju, nad tulevad igast
ilmakaarest ja granaate loobi-
vad, on ka omade veri kerge
lendama.

Pohiulesanne enamikes
Cannon Fodderi tasandites on
havitada majad, kust vaenlased
pidevalt valja tulevad — kui
majad ohku lasta, mehi juurde
ei stinni. Siis on vaja veel otsida
koik poosaste taga kukitavad
tuubid ules ja tasand on puhas.
Koige parem asi Cannon
Fodderis on siiski sﬁiduriistad
silma, aga pole midagi lobu-
samat, kui helikopteriga ringi
lennata ja vaenlase majadele

pomme poetada voi Jeepiga
ringi soita ja koik ettejaav
masastada. Jess, Cannon
Fodderis on palju séiduriistu, ja
nendega saab ka ise séita!
Kontrollida on neid sama
lihtne kui jalamehigi: vasaku
nupuga liiguvad nad sinna,
kuhu tahad ja paremaga
tulistavad igasugu asju olene-
valt torust, mis neile kilge
joodetud. ~

Peale koige eelpool
loetletu on Cannon Fodderis
veel maas kinni olevad kahu-
rid, miinid, Ioksud, kurjad
tsiviilelanikud, lambad, hiilged,
linnud ja palju muud. On
moeldud pisiasjadele, mis an-
navad mangule musta huumo-
ri vartsi veelgi juurde: naiteks
moned mehed, keda lased, ei
sure kohe, vaid jaavad maha
kisama, ise verd pursates... ja
naiteks kui arktilises tasandis
granaat satub plahvatama
lumememme lahedal, lendab
lumekas ohku ja hoidku see,
kes pihta saab. Lased kopteri
alla, kukub kopter masaks,
tema keerlev tiivik lendab aga
kaktusi |6igates suvalises suu-
nas minema.

Mangus on kokku 24
missiooni, millest igatiks jagu-
neb veel iiheks kuni kuueks
alalilesandeks. Peale iga |abi-
tud missiooni saab mangija
juurde 15 meest. Missioonid
jagunevad kuude malli:
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Kohalikud talunikud pole eriti mee!:tatud et ;ust nende
kapsamaa on Iahmgutandnks valitud

Vietkongi poisid on tuntud Inﬂduslahedase arhrtektuun pmfda;ad

dzungel, korb, arktika jne.
Raskustase touseb stabiilselt —

igavus ega siiber peale tiikkima

tavaliselt ei hakka.

Mangu sumboliks on
pingul rusikate ja pealuude
asemel hoopis punane moon.
See on ilmselt vabandus-

avaldus neile, kes pariselt
sellise asja labi elanud voi veel
halvem, ilma jasemete voi
peata sojast koju tulnud. Au
neile! (3]
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Parast seda tobedat
vahejuhtumit megapika limu-
siiniga, ropuvoitu saate ning
seal saavutatud teise kohaga
on Larry sattunud sellisesse
naljakasse kohta nagu La Costa
Lotta hotell, mis nagu nimigi
titleb on raskelt kallis. Mine
puhu leti taga seisva neiuga
veidike juttu —ta annab Larryle
tema TOA VOTME ning kur-
dab samal ajal, et tahaks dr.
Swinebutti masinaga ennast
veidike toodelda (see riistapuu
pidi rikkis olema). Larry
muidugi lubab, et asi aetakse
joonde (loomulikult moéninga-
se vaevatasu eest *slititu pilk
lakke®). Mine urgitse letist
vasakul pool seisvast kollasest
kastist valja SUVALISE TOA
VOTI (piira erutust, seda tuba
sa mangu jooksul ei leiagi). Kui
tahad natu rumalusi teha, void
proovida puksiluku ikooni
sellesama karbi ja ka paljude
muude kohtade peal — Larry
on tdiesti slilidimatult ndus
<oikvoimalikke kohti marga-
ma. Mine lles teisele korru-
sele ja keera oma TOA
VOTMEGA uks lahti. Mine
sisse ja loe ldbi koik kolm laual
olevat lehekest. Samuti paigu-

ta Larry koéikendinud taskusse
KIMP lilli laual olevast vaasist.
Jata numbrid meelde ja mine
vannituppa (llemine parem-
poolne uks siit pildist). Keera
vesi lahti ja avasta, et vesi on
tdiesti pruun *urrr*. Kui tahad
punkti teenida, kasuta piiksi-
lukku poti peal. Parast seda on
voimalik ndha Gihte Larryt, kes
on endaga RASKELT rahul.
Mine tagasi oma tuppa ning
helista remondimeestele ja
kurda, et vesi on koledat varvi,
samuti helista sinna, kust toa-
teenijad tulevad, ning nuia
nende kdest vilja pisike
“kingitus”. Mine oma toast
vélja ja tollerda pisut aega maja
modda ringi. Kui tagasi oma
tuppa ldhed, avastad voodist
padja pealt sinna unustatud
“kingituse” — tdiesti kasutamis-
kolbliku PRESERVATIIVI. Mi-
ne vannituppa ja viruta sinna
vahepeal sugenenud to6mehe
kdest MUTRIVOTI. Mingil
hetkel tekib Larry numbritoa
ukse ette mingi karu, millele
on laotud koiksugu vajalikku
kraami. Kui klobistad hiirega
vaadata karu parempoolset
kilge, siis saad sa sealt votta
TUALETTPABERIT, SEEPI,



KATEKREEMI ja mingi RATI-
KU. Kui kdru vasakult poolt
uurida, saab sealt sellise nalja-

ka PADJA, mis pannakse WC

mille ma delikaatselt kirjel-
damata jatan, ning |6ppkokku-
vottes énnestub Larryl kogu
selle jama eest isegi Uks

LEISHTE Suit Larrg E

prillaua peale (noh, et oleks
pehmem) ja HAMBANOORI.
Kogu see kola tuleb loomu-
likult Larryle taskusse ajada.
Mine alla fuajeesse ja siis tks
ruum vasakule, tee uks lahti ja
astu sisse. Kisi Gary (mingi
pervert, vaata et sa jumala eest
tema peale piiksilukuga ei kliki)
kaest endale LINA ja kirjuta
siis letil olevasse raamatusse
oma allkiri. Kui isu on, void
votta sealsamas korval letil
lesivast pakist endale ka tihe
La Costa Lotta reklaami-
lehekese. Mine astu vasak-
poolsest uksest sisse ja vaata
seal resideeruvat naisterah-
vast. Puhu temaga veidike
juttu. Selgub, et tema nimi on
Rosa ja talle meeldivad lilled.

ORHIDEE valja pigistada.
Mine tagasi purskkaevuga
ruumi. Vasakult poolt teine
uks viib meeste riietusruumi.
Astu sisse ja mine teisest ukses
valja. Mine labi dushiruumi
mudavannide juurde. Suundu
paremast ekraaniservast vilja
ja sa satud voimlasse. Voimlast
|abi ja oledki aeroobikaklassis.
Kuna seal on just Uks treening-
plats vaba, siis hoiva see ning
thine kitega vehkimise,
puusade hoodritamise, the-
sonaga tegevusega, mis ajab
naised (higist) marjaks. Mone
aja parast saab trenn labi ja
treenerineiu (Cav) on Larryga
suisa kahekesi jaetud (*grin®).
Mine vahi teda ja aja veidike
juttu (jutt kipub vaikselt sauna

Le-lsure Suﬂ Larrg E i

Kuna Larry koikendinud taskus

on just parasjagu lks KIMP
tle, siis anna see talle. Niitd
juhtub midagi ebameeldivat,
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poole kalduma). Patsa talt
kaelas rippuv ja magnetribaga
varustatud |ID KAART. Kui see

sul esimese korraga vilja ei

tule, siis proovi uuesti. Mine
tagasi ruumi, kus on muda-
vannid. Vasakul seinas on
kaamera — tosta selle all olevad
lillepotid karniisi pealt maha
ning oma MUTRIVOTME abil
keera see sedasi, et too sell,
kelle asi on kundede tegevust
jalgida, saab tasuta softpornot
naiste dushi-ruumi kaudu.
Mine koridori ja nii kaua pare-
male kui véimalik. Paremal
seinas on mingi varav, mis kaib
lahti magnetkaardiga. Vota
Cavi ID KAART ning tee selle
abil varav lahti. Mine sisse ja
avasta, et tegemist on kohaga,
kus kohalikud tootajad tava-
liselt tina panevad. Vota
korvist endale méned OLLED
ning suundu tagasi fuajee poo-
le. Fuajeest kaks ruumi pare-

temakese punane KLEIT. Silti
juures polnud, jarelikult leidja
oma. Mine riietusruumi, keera
kapp lahti ning kasuta RATI-
KUT Larry peal — ta koorib
ennast paljaks ning keerab
endale RATIKU iimber. Mine
mudavannide juurde ning astu
keskmisest uksest sisse. Jille
hakkab pihta jube jama, mida
ma taas kirjeldama ei hakka,
aga lopuks teevad nii Cav kui
Burgundy koos vehkat ning
jatavad Larryle vaid Burgundy
hébedase KAEVORU. Mine
tagasi mudavannidesse ja kui
soovi on hlippa vasakpool-
sesse sisse. Roni vdlja ja mine
pesemisruumi. Pese ennast
parema seina ddres oleva dushi
abil ning siis tagasi riietus-
ruumi. Keera oma kapp lahti

LEeisure Suit Larru B

male laheb koridor kaheks
(pluss veel mingi kdik, mis
suundub basseini poolde).
Mine Baari ja avasta sealt mingi
lauljatar kitarri tinistamas.
Taiesti kogemata komista
mikrofoni juhtme otsa ning
tinistamine |16peb ja tadi suun-
dub lava serva peale nukrutse-
ma. Puhu temaga veidi juttu
ning anna talle oma OLLED.
Sel ajal, kui tadi olut kaanib,
kammi kahku telki tagasi ja too
veel kuus OLUT ja anna ka
need talle. Lauljatar jadb tdis
ja kipub Larryga sauna.
Loomulikult on Larry sellega
tdiesti pari. Burgundy laheb
riideid vahetama, sina roni
niikaua lava peale. Mine kah
kulisside taha ning avasta sealt

ja vaheta ratik riiete vastu.
Mine fuajee kaudu valja ning
otsejoones valvuriputka poole.
Valvur vahib supermoodsa
valvesilisteemi kaudu siive-
nenult “uut saadet™ (*heh*)
ning ei pane tahelegi, kui Larry
talt KAERAUAD sisse vehib.
Mine voimlasse ja puhu naiste-
rahvaga, kes seal jalalihaseid
harjutab, sutsu juttu. Anna
talle I6puks tle needsamad
KAERAUAD, mis asja valvuri
vool rippusid ning pane talle
padavai jarele. Kolista uksi
niikaua, kuni leiad selle
Thunderbirdi toa tles. Taas
kord jatan ma viisakalt vaikse

- jupikese vahele ning jatkan

kohast, kus Larry lebab oma
toas voodis ning tunneb



ennast Usna kehvalt. Eelmise
ohtu malestusena on ta aga
saanud omale trofeeks koera
kaelarihma. Urgitse sellest
vilja see pisike TEEMANT,
mis on talle ilustuseks peale
pandud, ja pane Kkivi Larry
pohjatusse taskusse tallele. Kui
tahad void oma valu leeven-
dada KREEMIGA, mille sa kdru
pealt leidsid ja kdia ka WCs,
panna potipadi sinna, kus on
selle koht ning veidi potil
istuda ja kui sa oled vahepeal
omale uue tualettpaberi rulli
votnud, kasuta seda. Mine
fuajeesse ning niikaua vasa-
kule, kuni jouad majast valja
silla juurde. Mine dle silla ning
satud randa. Kaeva liiva
niikaua, kuni leiad iidse vaala-
rasvaga tootava LAMBI. Mine
Uhe ruumi jagu paremale ja sa
oledki basseini juures. Vaata
basseinis holjuvat ujuvbaari
ning vehi sisse TOPSIK piike-
seprillidega. Tee tops lahti ning
vota sealt vdlja PRILLID ning
pisike RIIDETUKK, just selli-
ne, mida pruugitakse prillide
puhastamiseks. Taga seina
aares lesib mingi taispuhutav
KOBRAS. Mine lahti olevast
uksest sisse ja satudki tagasi
koridori. Uks ruum vasakule
ja astu uksest sisse. Sobra
veidike aega jaatikkides, kuni
avastad APELSINI — JESSSS,
sobrad, see mahub mulle
taskusse. Mine edasi kooki
ning puhu bussi kummi abil
oma KOBRAS tidis. Kaevanda
prigikastides, kuni leiad sealt
suure purgitdie RASVA ning

lippa siis voimlasse. Kuna seal
enam kedagi ei ole, on see
riistapuu, mis vahvalt paremal
all nurgas varises, nid
omapead jaetud. Aja selle
kiiljes rippuv NAHKRIHM

mine fuajeesse ja raagi Gam-
mie'ga, kuni ta leti tagant valja
poeb ning masinaruumi sam-
muma hakkab (tead, ma ei
uskunudki, et kellelgi voib olla
NIl SUUR tagumik). Siba talle
jarele ning kui ta ennast
masinaruumis laua peale pikali
viskab, siis kinnita talle need
torud kiilge, mis muidu laes
niisama ripuvad. SUCK! Kui
temake tahab, anna talle
APELSIN, kui ta nduab marga
RATIKUT, siis véta see, mille
sa kdru pealt kaaperdasid,
mine kasta ta purskkaevus
marjaks ja jahuta ta maha kas
toa ukse korval seisis, voi seal,
kust sa ennem apelsini said.

taskusse ning lippa pursk-
kaevuga ruumi. Parempoolne
uks viib dr. Swinebutti masina

juurde. Mine sisse ja paranda
voolik NAHKRIHMAGA ira,
maari vasakul pool olevat
hidraulilist riistapuud veidi
RASVAGA ning keera MUTRI-
VOTMEGA lahti keskel olev
munakujuline punane tobe-
dus. Tee see lahti ning vota
sealt vélja FILTER. Mine sinna
ruumi, kus oli buss ning pese
FILTER kraanikausis puhtaks.
Mine tagasi ning topi nitd
juba puhas FILTER munasse
tagasi. Pane kogu riistapuu
kokku tagasi ning keera mutrid
kah kinni. Vddana Suur Kang
asendisse SUCK ning oota
niikaua, kuni ka Larryle kohale
jouab, et asi on tdiesti tO06-
korras. Keera masin vilja ja

Seejarel vii ratik Gammielle.
Kui ta tahab mineraalvett, siis
kammi umbselt koridore
modda, kuni leiad kellegi poolt
maha unustatud kandiku eri-
nevat sorti pudelite ning

juurde. Temakese tagumik on
juba paris peenike ning, kui ta
|6puks masina kiljest lahti
saab, teeb ta vehkat, Larryle
head aegagi Utlemata. Lase
selles toas olevast kraanist
oma LAMP tadi kintsust
voetud rasva tais. Mine muda-
vannide juurde ning raégi poris
lebava daamiga juttu. Too
néuab patareisid. Luba talle
neid. Mine koridori ning sellest
ruumist, kust saab purskkaevu
juurde, mine veel ks ruum
vasakule. Seal hargneb koridor
kaheks. Mine korvale keera-
vasse harusse ning sa satud
moesalongi. Yota maas lahti-
selt vedelev JUHE ning tdmba
hammastega sellelt isolatsioon
maha. Puhu veidi laisalt lesiva
beibega juttu ning anna talle
kleit ning kohtu temaga
rannas. Larry saab peagi teada,
et ta on selle tadiga teinud
TOTAALSE screw-upi aga
JARJEKORDSELT jitame selle
diskreetselt vahele. Jargmisel
hommikul mine véta rannast
pudelitais SHAMPUST ja astu
mudavannide juurde. Pista
JUHTME ks ots seina ning
teine ots (mille sa enne olid
ilusasti isolatsioonist vabasta-
nud) koodlukuga ukse nuppu-
de vahele. Parast kena sérinat
avaneb uks iseenesest riing
jaabki avatuks (vahemalt kuni
mangu Iopuni). Suundu baari
ning vaata letil lebavat
topsikut. Vota sealt tiks TIKK.

Leisure Suit.Larru B
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klaasidega, muuhulgas ka Mine koridori ja hippa Arti

MINERAALVEEPUDELIGA.
Vota see ja ikka Gammie

trammi peale. Kui ta jouab
parempoolsesse [opp-punkti



ja sinna molutama jaab, pista
talle TIKK pihku ja saada ta
nurga taha suitsu tegema.
Samal ajal muugi ta trammilt
kate maha ning MUTRI-
VOTME abil tee ta masin
liikumisvoimetuks. Oota kuni
juht tagasi tuleb ning hakkab
masinat remontima. Ta jaab
suisa hatta, kuna ta ei saa the
kdega luuki lahti hoida, teisega
parandada ning kolmandaga
taskulampi hoida. Paku talle
oma abi ning kui TASKULAMP
sinu kdes on pitsa selle seest
endale hea hulk PATAREISID.
Anna TASKULAMP Artile
tagasi. Mine anna patareid
sopavannis lebavale Charlotte-
le. Parast seda saab sul olema
killalt ebameeldiv kogemus
elektriga (samal arvamusel on
iimselt ka keegi naisterahvas,
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euroopalikud ujumispliksid.
Mine basseini juurde ning aja

vélja. Aja siis nii igaks juhuks
temakesele ligi ning hakka

Leisure Suit Larvru 6

poosastes puksid endale jalga
(muidugi mitte tilikonna peale,
vaid selle asemele). Siis mine
selle selli juurde, kes ujujaid
valvab, ja kiisi, mida kaiakse

Leisure Suit Laryru 6 .
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kes solaariumis peesitas ning
ERITI kiiresti ennast kuhugi
jahutama tormas, pillates
maha tksiku parli, mis tal enne
kaelas rippus. Kui saabub
jargmine hommik, siis mine
tagasi ning PARL on Larry
raudsetes (?) kdtes. Mine oma
tuppa. Tee peal haara karust
kaasa veel rull TUALETT-
PABERIGA. Mine WCsse ja
topi pott hoolikalt PABERIT
tdis ja helista siis remondimees
vdlja. Kénni oma toast vdlja ja
uita veidi kuskil ringi. Tagasi
tulles on mingi sell juba potti
puhtaks pumpamas. Varasta
talt VIIL. Tee sellest RIIDE-
TUKIST, mille sa enne prilli-
toosist valja koukisid, ning

tema kaest pidevalt klisimas.
Suure pinnimise peale annab
ta sulle hiippetorni VOTME.
Keera uks lukust lahti ja roni
ilesse. Tee sellest VOTMEST

SEEBILE jaljend ja VIILI abil
niihi SUVALISE TOA VOTI
imber hiippetorni VOTME
KOOPIAKS. Hippa tornist
alla ja kasuta KOBRAST. Mine
ujuvbaari juurde ning platsu-
tades KOBRAST vastu vett
kutsu ettekandja vilja. Kui too
tuleb, siis naita talle seda
VOTIT, mille sa olid just
umber viilinud ja mille peal
ikka on veel endise toa num-
ber. Ettekandja sukeldub joogi
jarele ning Larry karistab tema
korval mingil rohelist varvi

juttu puhuma. Selgub, et
tegemist on maniakaalse bun-
geehluppajaga. Anna talle
votme KOOPIA ning saa
temaga 6o6sel torni juures
kokku. Roni tilesse ning
kaperda teda veidi aega,
seejarel kiirelt riidest kahti.
Plika sositab Larryle korva
mingi talle just pahe karanud
motte, mis osutub ABSO-
LUUTSEKS TOEKS ja mille
abil on voimalik maailmast
teha (iks hea ja sobralik koht.
Larry polnud asjade selliseks
poordeks valmis ning kukub
platformilt alla. Onneks oli
bungeenddr talle miskitmoodi
jala imber kinni jaanud ning nii
ta koigubki tditsa paljalt maa
ja taeva vahel, ajades oma
kisaga kogu hotelli maast lahti.
Hommikuks sai ta kuidagi oma
voodisse ning sealt me ka
jatkame. Mine uksest valja ning
lase SHAMPUSELE jaamasi-
nast veidi jaad peale. Suundu

baari ja vota letilt veel lks
TIKK (tks tikk on abiks ikka).

LoRs

Don't Give Up NHowl!

FHey, dox't go! I¥hat am 1
| Supposed 1o do inside here
1, While you're gone?
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peale. Luuk avaneb ning Larry
poeb sellesse vaiksesse kapi-
kesse, mis liigub korruste
vahel ja millega saadetakse
rahvale toitu tuppa. Ja niid
satub Larry l6puks sinna, kus
asi koomale témmatakse ja
hakatakse mangu Iopetama.
Mine igasvese tule (?) juurde
ning sudta selle peal TIKK.
TIKU abil pane pdlema see
LAMPR mille rannast leidsid.
Seejarel leia sealt mingi
poolpaljas kuukiireneiu mot-
tessevajunult istumas ning
puhu temakesega veidike
juttu. Hakka andma talle
igasugust kola (millest see
naisterahvas igasugu tobedaid
sumboleid vilja loeb) nagu:
ULESSULANUD MEDAL-
JON (see tekkis siis, kui Larry
voolu all oli ja tema medaljon
vedelaks muutus), PARL,
TEEMANT, ORHIDEE, HO-
BEDANE KAEVORU, LAMP
ja lopuks see ABSOLUUTNE
TODE. Seejirel anna talle
SHAMPUST (ma loodan, et
jaa pole veel sulanud, kui on,
siis soida alla tagasi ning lase
nou uuesti jadd tdis). Ahjaaaa
... Mang nagu ongi vist |abi.
Tulevad veel moned uskikud
kaadrid “The Naked Gun”
teemadel — kuidas rongid
tunnelitesse soidavad, kuidas
raketid stardivad, kuidas
shampusi avatakse jne. ning
seejarel vikerviisid ...

Muide neid vikerviise on
voimalik kuulata ka sisse-
ehitatud jukeboxist. See asub
selles toas, kus aeroobikat
tehakse. Mine ndpi lihtsalt
Cavi makki ja sa saadki valida,
millist musa tahad kuulata. s

Mine sinna tuppa, kus buss on,
ja vajuta tagaseinas oleva nupu

Pronto
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Kaesolev lugu on
moeldud neile noortele
(noored on teatavasti ju-
ba Metuusala aegadest
hukas) hakkereile, kes
arvavad, et algul oli maa
tihi ja paljas ning siis . .
loodi IBM-PC. Ja kui
IBM négi, et see hea oli,
I6i ta XT. Ja XT kisen-
das: “Anna mulle CMOS
ja parem protsessor!”
(Jatka ise.)

Ehk siiski teab nii
monigi, et nagu PC
pole tianapdeval ainus
personaalarvuti, nii
pole ta ka sugugi arvu-
tustehnika algus. Ehk
on kdesolevad males-
tused monedele luge-
miseks “eelajaloost”,
teistele meenutusteks
vanadest headest aega-
dest. Muidugi on iga
meenutus subjektiivne,
lahtudes konkreetse-
test, paljuski juhuslikest kontaktidest.
Palun vabandust ka voimalike eksituste
parast, eks “vanainimese” malu petab.

Minu esimene tutvus programmide
maailmaga toimus |3dbi ajakirjas
“Horisont” 70-ndate algul avaldatud
artikliseeria. Ja ilmselt sealt onnestus
“nakkus” kiilge saada. Heas mottes, sest
arvutiviirustest polnud siis isegi nii tark
mees, nagu eelpool nimetatud seeria
autor Leo Vohandu, ilmselt veel midagi
kuulnud. Tolleaegne tutvus jdi oma aega
ootama, kuni TPl uliopilasena énnestus
esimest korda oma kdega arvutit katsuda.
Nii imelik, kui see ka pole, oli tegemist
tdnapaeva mottes personaalarvutiga, s.t.
arvutiga, illel téotas toesti korraga tiks
inimene, . llates korraga koiki antud
masina ressursse. Tegu oli masinaga Nairi-
S. Ménel pool kirjutatakse nime ka
“MNairii-S”, armeenia keelt mitte vallates,
ei oska oelda oiget haaldust, nagu ei tea
ka selle nime tdhendust. Laisa inimesena
jddn luhema nime juurde. Antud
“personaalarvuti” oli vorreldes tinapédeva
personaalarvutiga, kui kasutada mu
kunagise lugupeetud Sppejou |.Tamme-
raiu lemmikviljendit, OLULISELT
KOPSAKAM. Pohiline seade meenutas
kahe meetri pikkust korgendusega
kirjutuslauda, millel oli nihutatav alusplaat,

Arvutiajastu jutuvestja Mart Palmas

mis peitis nn inseneripulti (kohutav hulk
klahvliiliteid) ja pustjat osa monekiimne
klahvi ja sajakonna neoonlambiga, mis
kajastasid aadressisiini, andmesiini ja pa-
gan teab, mille seisu. Puldil asusid veel
treipinki meenutavad nupud kogu asjan-
duse sisse- ja vdljalilitamiseks. Valja-
ltilitamist saatis, muide, korvaltoas kaikuv
kellahelin, pole aimugi, miks. Sisend/
valjundseadmeiks olid elektrikirjutus-
masin “Consul” ja perfolintsisend ja
perforaator. Ja rohkem, ei midagi. “Con-
sul” oli muidugi huvitav kirjuti mitmes
mottes. Esiteks, muidugi, tema nimi, mis
oli toelises sasipuntras, eriti lohakal
haaldusel, moistega “konsool”. Ja teiseks
aratas see riistapuu austust oma aeglase
tempo ja monigi kord kangi otsast dra
lendavate tiahemarkidega. Riist suutis
teoreetiliselt arendada kiirust kuni
kiimmekond marki sekundis, kuid tehnika
parema vastupidavuse huvides oli tempo
teenindava personali poolt alla kruvitud.
Oli siiski teatav trikk, kuidas klahvidega
mangides vois tempo uskumatuks tosta
ja toenaoliselt seadme rikkuda. Konsool
nimega Consul asus spetsiaalsel lauakesel,
millel puudusid diagonaalsidemed.
Seetottu 16i laud oma jalaga iga rea-
vahetuse puhul vastu kasutaja pélve ja
parast pikema programmi kirjutamist tuli

koju minna longates.
Mis muidugi ei vahen-
danud tollaste hakke-
rite indu. Kui program-
mi oli tarvis ka sailitada,
perforeeriti see paber-
lindile. Osavamad me-
hed suutsid linti palja
silmaga lugeda, méned
koguni kairide ja liimi
abil parandada.

Nairi peamiseks
keeleks oli nn AP-keel,
mida voiks ehk kirjel-
dada kui venekeelse
mnemoonikaga BASIC-
ut. Erinevalt BASIC-
keelest puudus AP-I
RENUMBER kasu ana-
loog ja koik laused
nummerdati jarjest,
mis moistagi, muutis
elu pisut keeruliseks.
Lisaks oli masinal veel
moningaid erirezhiime
maatriksarvutusteks,
vorrandite lahendami-
seks jne. Eriti hasti on meeles kaks
spetsiifilist veateadet “nje v siilah” ja “nje
maguu”. AP lausete sisestamine oli
piisavalt omaparane. Nimelt soovis masin
igast reserveeritud sonast saada vaid
niipalju simboleid, et muuta sisestus
arusaadavaks. Seejarel trikkis translaator
(SIC!, mitte interpretaator) séna ise
|6puni. See muutis sisestuse holpsamaks,
kuid ka narvilisemaks. Nairi-S noudis iga
stintaksiveaga rea tdielikku uuesti
sisestamist. Sama masina hilisemad
versioonid andsid moéningaid redaktee-
rimisvoimalusi. Valemid sisestati mate-
maatikuile meeldival kujul, sest masin
omas nii numbreist, kui paarist tdhest
kolm versiooni: normaalne siimbol, ila-
ja alaindeks. Tahestik sisaldas vaid
vaiketadhti, see-eest nii ladina, slaavi kui
moningaid kreeka téhti.

Nairi omas ka né masinkoodi.
Sisseehitatud assembler/siluja voimaldas
nii AP-keelset koodi modifitseerida kui ka
iseseisvalt programme kirjutada. Kisu-
susteem oli Usnagi omaparane. Kisud olid
kaheoperandilised, mingeid protsessori
siseregistreid polnud, koik kadsud toimisid
pohimaluga. Kéik kdsud olid Ghe sdna
pikkused, aga so6na ise tdnapaeval
kasutatavast kaks ja pool korda pikem.
Seetottu mahtusid igasse kasku



operatsioonikood, kaks operandi,
kaudse/otsese adresseerimise tunnus ja
tingimuse kontroll. Nimelt olid KOIK
kdsud tingimuslikud, kusjuures tingimuste
“suurem”, “vaiksem-vordne” koérval
kontrollis tiks bitt ka teatud klahvi asendit
puldil. Asi, mis kuluks ara ka niddis-
aegseile arvuteile. Operatiivmalu maht oli
tuhat séna ja, ime kill, sai kullalt keeru-
kaid programme kirjutada. Lisaks oli veel
pusimalu (ferriit, kui ei tea, mis see on,
kisi gurudelt), mida moned spetsid ise
tdiendasid. Pole kuulnud, et keegi
tanapdeval iga nadal ROM-BIOSi imber
teeks.

Asjaolu, et masin sisaldas suurel
hulgal impulsstrafosid, tegi véimalikuks
asja, mida tanapaeval on raske jarele teha:
nimelt sai kirjutada programmi, mis
protsessori labi korvetas. Piisas, kui
kauaks toole jatta programm, mis koos-
nes iseenda aadressile hippamisest.
Pidevalt tdistempoga pulsse saav transfor-
maator ei pidanud vastu.

Vana hea Nairi omapéarad muidugi
sellega ei piirdunud. Niiteks paneb
tanapdeval ilmseit nii monegi olgu
kehitama asjaolu, et simbolite kodeering
sisestavate ja valjastatavate sumbolite
osas oli totaalselt erinev. Aga ehk aitab
sellest vanakesest, sest ta oli oma aja
kohta tditsa tubli. Pealegi kadunukestest
halba ei raagita.

Seitsmekiimnendate aastate kesk-
paiku peeti programmeerimist juba
enamikule TPl tudengeist vajalikuks
oskuseks ja muidugi paar “personaal-
arvutit” ei suutnud koiki tudengeid
teenindada. Enamik uliopilastoodest tehti
ikkagi “suurtel” (mainframe-tiiipi) arvu-
titel. Jutuks oleval perioodil olid
noukogude tehnika suursaavutused
seeriast “Minsk” juba tasapisi vilja
suremas. Minsk-22 laks juba peatselt
manalateele (kontrollimata andmeil olevat
nditeks tema magnettrummelmalu silind-
rist mururull tehtud). Minsk-32 pingutas
jupi kaheksakiimnendaid vastu pidada. Ja
kui ta Iopuks tootamast lakkas, kasutati
masinasaali ligi aasta piljardisaalina. Nimelt
tuli enne saali tilhjendamist oodata
Moskva luba mahakandmiseks. Masina
protsessor asus eraldi kapis ja kuna selle
uksed olid avatud, 166di aeg-ajalt hoogu
vottes kii tagumise otsaga moni transis-
tor plaadi pealt maha. Minsk-32 ks
paljudest eksootilistest omadustest oli
see, et kui keegi tahtis oma programmis

juhuslikke arve kasutada, tuli sellest eraldi
masina operaatorit informeerida. Nimelt
genereeriti juhuslikke arve spetsiaalse
seadmega, mis ilmselt sisaldas 50Hz
sagedusega virisevat polariseeritud
releed ja tuli liigse kulumise viltimiseks
uiksnes vajaduse korral sisse lulitada.

Muide oli Minsk-32 kiilge tihenda-
tud TPl esimene (ilmselt ka Eesti esimesi)
terminalpunkt, st valisseade, mis asus
arvutist uskumatul kaugusel, ligi sada
meetrit.

Siiski laks tasapisi pohirohk kahe
arvutiseeria, EC ja CM (loe ee-ess ja ess-
emm) katte. Tudengitdid tehti peamiselt
EC arvutitel ja kogu suhtlemine toimus
dispetserteenistuse kaudu. See tdhendas,
et kasutajal polnud mingit otsest kontakti
arvutiga. Programm voi selle parandused
kanti plankidele ja anti dispetsSer-
teenistusse. Seal kanti info perfokaartidele
ja sisestati arvutisse. |argmisel/ilejarg-
misel paeval sai siis teada, millised vead
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olid tehtud. Neile lisandusid muidugi ka
perforeerijate vead. Uhel niitsikul oli
naiteks harjumus jarjekindlalt PRINT
asemel PRUNT kirjutada. Uued parandu-
sed tehtud, tuli jille padevake oodata. Nii
see kdis ja enamasti, ime kll, see ite-
ratsioon |6puks ka koondus. Jah,
noorharrad, kes te arvate, et Borland
C+ + aeglane on, ka nii saab programme
kirjutada ning siluda!

EC tliipi arvuteil olid juba olemas
nii magnetlindid kui ka magnetkettad
(vahetatavate pakettidega). Siiski olid
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kettad rohkem arvutussaali siseseks
kasutamiseks, suhtlemine valismaailmaga
kais ikka perfokaartide, vihem perfo-
lintide abil. Perfokaardi eeliseks oli
voimalus teha parandusi tiksikuid kaarte
vahetades. Perfolindi parandamine eeldas
aega ja tapsust noudvat t6o6d kairide ja
limiga. Perfokaardid kolbasid dlihasti ka
markmepaberiks ja neist sai hdid muga-
vaid tuhatoose voltida. Perfolint seevastu
kolbas vaid naarikuuse ehtimiseks.
Seevastu oli perfolindi sisestamine
arvutisse efektsem. Sisendseade suutis
lugeda sekundis ligi 3 meetrit linti ja
vajadusel peatada lindi enne jargmise
augureani joudmist, st teepikkusel alla
kahe millimeetri. Lindil tekkis tugev
elektrostaatiline laeng. Olen ise olnud
tunnistajaks, kui lindi pliidmise metall-
kastist hippas elektrisiade arvuti
korpusesse. Vahe oli lile poole meetri!
Aja kuludes ilmusid tasapisi ka
suurte arvutite kiilge kuvarid ja, oh imet,
paeva asemel vois vastuse ka minutiga
saada. Peaaegu tdnapidevane olukord.
Muidugi oli konkreetsete seadmete
tehniline lahendus niidisaja pilguga
vaadates eksootiline voi lausa koomiline.
Naiteks voiks tutvustada kuvarit tiiibi-
nimega RIN-609. Tegemist oli nii 60-kilose
monstrumiga, mille mehhaaniline konst-
ruktsioon oli sedavord robustne, et
trikkplaatide eemaldamiseks pistikust oli
kaasas eriline kang. Lihtsalt kdtejoust
pistiku valjakiskumiseks poleks piisanud.
Sumboleid ndidati ekraanil nii, et iga taht
joonistati elektronkiirega eraldi vlja. Kui
ekraanil oli liiga palju keerulisi siimboleid,
hakkas pilt tugevasti vilkuma, sest
joonistamiseks kulus palju aega. Piisimalu
moodustus arutust hulgast punktdioo-
didest. Aga see-eest oli liidese infovahetus
fantastiline — 8 miljonit marki sekundis.
Huvitav, kes kill niisuguse kiirusega
ekraanilt infot lugeda suudab? Kontrolli-
mata legend vididab, et kui kunagi Armee-
niast parandajate brigaad kais, oli neilt
kisitud, palju nende tehas praaki toodab.
“Sto protsentov!”, kolas uhke vastus.
Kahjuks oleme jutuga juba peaagu
tanapdeva joudnud. Peab |opetama, sest
laheb vist veidi aega, kuni inimesed
tosiselt imestama hakkavad, kuidas nii
vaikese voimsusega protsessor, nagu
Pentium, uldse millekski kasutatav oli.
Aga, kes teab, ehk ei ldhegi kaua. Elame,

nieme.[5
Mart Palmas
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Jatkuks eelmises numbris avaldatud
jutule ajuhakkimisest sai kokku korjatud
ja tolgitud enamlevinud kiisimusi Mind
Machine’ide kohta. Suurema osa sellest
FAQst on originaalis vilja andnud |. Brad
Hicks teemadest, mis on arutamisel olnud
Interneti listis “MIND-L". Omalt poolt
olen siia juurde lisanud moéningaid
teemasid ja seletusi, mis originaalis
puudusid vai liialt pinnapealsed tundusid.

?7: MIDA KUJUTAVAD ENDAST .

“MIND MACHINE'ID”?

Termin “mind machine” on koond-

nimetus seadmetele, mis toimivad.

otseselt voi kaudselt inimese teadvusele.
Sinna kuuluvad “HemiSync” lindid, “Light
& Sound” masinad, TENS ja CES elektri-
stimulatsiooni seadmed, biocahelad, “selge
une” aparaadid, teadvuse ergastamise
programmid ja muidugi ka klassikaline
“holjumise” konteiner. Kaudselt kuuluvad
selle nimetaja alla ka pstihhotroonikute
hulgas populaarsed vahendid, nagu

puramiidid ja pendlid, aga ka shamaani-
; ——— i e N =seffan . rrh—— P g e
trumm, mandalad jms.

7: MIS ON “HEMISYNC”LINT?

HemiSync ja teised sarnased lindid on
tavalised helikassetid, mis on moéeldud
korvaklappidega kuulamiseks, nii et
kumbki korv saaks tdiesti iseseisva
helisignaali. Monikord tekitatakse nende
lintidega ka binauraalseid sagedusi.
Moéned kassetivalmistajad kasutavad
igasugu stinteesitud helisid ja uued
Paraliminal lindid kasutavad erilist
tehnikat, raakides kummassegi korva
erinevat juttu selleks, et paiseda
mojutama alateadvust, ajades tavalise
teadvuse segadusse. Ja muidugi ka
klassikalised hiipnoosilindid ja sugestioo-
nikassetid.

2: MIDATAHENDAB“BINAURAALNE”
SAGEDUS?

HemiSync lintide valmistajatel on
tarvidus mojutada sinu aju korvade kaudu
just selliste sagedustega, mis neile
soovitavad tunduvad. Probleem algab
sellest, et need sagedused, mis mojutavad
aju pohilisi seisundeid, on vaga madalad,
aga ukski elav olend siin ilmas ei ole
voimeline kuulma naiteks 5 Hz heli.
Selleparast lastaksegi Gihte korva sagedust

ND
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450 Hz ja teise 455 Hz. Teoreetiliselt
stinteesib aju neist kahest helist kokku
vahesageduse 5 H‘;, mida oligi vaja saavu-
tada. Seda vonkumiste vahel tekkivat
“sagedust nimetatakse binauraalseks
sageduseks (ingl.k: “binaural beat fre-
quency”). =

7: MIDA KUJUTAB ENDAST
“LIGHT & SOUND” MASIN?

lavaliselt koosnevad nood |abi-
paistmatutest prillidest, millesse on sisse
ehitatud vilkuvad tuled ja korva-
klappidest, kust tulevad helisignaalid.
Uurimused on naidanud, et kui tulesid
vilgutada ja klappidest eelmises punktis
kirjeldatud sagedusi mangida alguses sinu
aju domineerivale sagedusele lahedases

ratmis ja siis sujuvalt muuta sagedust
mingi teise, soovitud domineeriva ritmi

suunas, muutub ka aju domineeriv

sagedus samas suunas. Kui naiteks -.

nihutada kunstlikult aju dominantsagedust
alfa ritmide suunas, voib enamik inimesi
tunnetada sedasama, mis kogenud
mediteerijad.

7: MIDAON SILMAS PEETUD “DOMI-

“NEERIVATE SAGEDUSTE” ALL?

Kuigi moned voivad arvata, et ajus
‘esineb ainult tks elektriline sagedus,
nditavad EEGd, et igal ajahetkel
genereerib aju iiheaegselt paljusid
vonkumisi. Mind Machine’'des kasutatakse
enamalt jaolt nelja gruppi vonkumisi.
Need on beetalained (14 - 30 Hz), alfa-

lained (8 - |3 Hz), theetalained (4 - 7Hz)

ja deltalained (| - 3 Hz). Kui 6eldakse, et
inimene on “beeta seisundis” voi
“domineerib beetasagedus” (nagu see
inimesel drkveloleku ajal tavaliselt on)
tahendab see seda, et nimetatud sage-

dusgrupi- amplituud on suurem kuj

~ Ulejaanutel” Beéeta vonkumisedon seotid™

aju ergastunud olekuga, kusjuures koige

korgemaid sagedusi kirjeldatakse kui
“fight or flight” seisundit. Alfa riitme
seostatakse meditatsiooni ja lodvestus-

. seisundiga. Theetalained on seotud loova

motlemise ja unistamisega. Ja Iopetuseks,
delta lained domineerivad magamisel.

Veel moningate sagedustega kaasne-
vaid tunnetusi: i

.0 Hz: hea vaimne enesetunne:
mojub hasti kasvuhormooni eritumisele;
stivendab seoselist motlemist. 3.5 Hz:
enese koiksuse osana tunnetamine;
holbus teadmiste omandamine; parem
keeleline malu. 4.5 Hz: holjumine;
juhuslike malestuste meenumine; elayv
kujutlusvéime. 5.5 Hz: lleminek
“teadmistelt teadmisele”. 6.3 Hz:
astraalprojektsioon; parem oppimisvoime
ja malu. 7.0 Hz: mentaal- ja astraal-
projektsioon; psuhilise enesetunde
paranemine. 7.5 Hz: korgema teadvuse
ilmingud; meditatsioon; loov motlemine
kunstis; kalduvused spiritismile. 7.83 Hz:
(Maa magnetvalja keskmine resonantsi-
sagedus); stigav |6ogastumine, parem
kooskéla planeedi ja biosfaariga; hiipnoo-
tilised kujutluspildid; hea probleemidele
keskendu- miseks ja nende lahenda-
miseks. 8.0 Hz: sobib eelmiste elude

B
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meeldetuletamiseks. 8.3 Hz: visuaalsed
kujutluspildid. 9.0 Hz: keha hilvete
tunnetamine ja ideed nende tasa-
kadlustamiseks 10.5 Hz: tervistumine;
keha ja hinge parem kooskola. 12.0 Hz:
keskendumine — stardiplatform llemine-
kuks teistele sagedustele. 13-30 Hz:
tavaline paevane olek. |13-15 Hz: ‘fight or
flight' seisund; energia; hea fuusis, kuid
vahe seoselist motlemist. 20-25 Hz: vaga
hea kontsentratsioon; hea probleemide
lahendamiseks, 35 Hz: hea tshakrate
avamiseks (eriti keskmised) ja tasa-
kaalustamiseks. 55 Hz: tantrajooga
seisundid ja kundalini aktiveerumine. 63
Hz: astraalprojektsioon. 70 Hz: vaimne
ja astraalprojektsioon. 80 Hz: hea
teadvtiise ergastamiseks. 83 Hz: “Kolman-
da silma” mojutamine. 90 Hz: hea

—enesetunne; turvatunne, tasakaal. 105

;_peﬂjﬁdalaadusjukatsetada‘,_un,aee;

e

Hz: tilevaatlikkus probleemidest. |08 Hz:
“Koiketeadmise” seisund. 120-500 Hz:

PSI ilmingud.

Seda tabelit ei maksa kull absoluutse
tée pahe votta, aga kui keegi tahab enese

vahemalt juhiseks, mida proovida.

?7: MIS ON GANZFIELD'| EFEKT?

Ganzfieldi efekt on oma olemuselt

teadvuse rahustamise lilkk. On teada, et

teadvus reageerib valisarrituste likvi-
deerimiseks soodsamalt mingile tintlasele
tagapohijale kui absoluutsele pimedusele.

~Paljud L&S masinad voimaldavad luua

e

sellist Uhtlast keskkonda, tekitades sobiva
valguse ja muratausta.

?7: MIS ON ROOSA MURA?

Miira on paljude erinevate spektritega
helide liitumisel tekkiv heli. Analoogiliselt

- valgusele, kujutab valge miira enesest

koikide spektri helide uUhtlast segu. Kui
aga mingeid sagedusi on teistest erinev

~. hulk, nimetatakse miira sageli varvi
. nimede jargi. Roosa miira omab kons-

tantset helitugevust koigi oktaavide piires.
Helesinine miura seevastu on spektri
ulaosas suurema helitugevusega.

?7: MIS ON SCHUMANNI RESO-
NANTS?

7.83 Hz. See on maa magnetvalja
keskmine resonantssagedus, ja moned

o

arvavad, et kui aju sellel sagedusel moju-
tada on voimalik saavutada suurem
“kooskola” planeediga. Olgu see tosi voi
mitte, igaljuhul on see hea alfa-medi-
tatsiooni sagedus. |dee sai alguse TENS
(vaata allpool) seadmetest, kuid ka paljud
L&S masinad on hailestatavad sellele
rutmile. ;

2: MISON “SELGEUNI” JAKUIDAS SAAB
SEDA MASINATEGA ESILE KUTSUDA?

Selge une seisund on see, kui sa tead,
et sa magad ja omad %eetéttu kontrolli
oma tegevuse lile unes, isegi kui uni on
vaga sligav. Inimesed, kes on seda
meetodit kasutanud, vaidavad, et see
paneb ka uneaja sinu kasuks toole, kuna
see arendab loovust. Nii tekkivat
kontrollitunne ka sinu tavalise elu ule, kui
sa suudad oma und kontrollida. Lucidity
instituut on valja lasknud tuhatkond

dollarit maksva seadme, mis naeb valja

nagu kirveshinnaga L&S masin ja mis
naitab sulle, kui sa oled joudnud une REM
faasi. Kui aparaat leiab, et sa oled parajasti
une REM faasis, hakkab sinu silmade ees
polema vaike valgusdiood. Kogu idee on

selles, et kui sa naed unes akitselt valgust
enda ees, void sa olla kindel, et see on
ikka uni, ja rahumeeli sigadusi teha :-)

?: MIDA TAHENDAEB VALJEND
“UNE REM FAAS”?

REM (ingl.k: Rapid Eye Movement)
tahistab une seda osa, kui inimene naeb
unes mingit aktiivset tegevust vms. Seda
on korvalt kullalt kerge margata, sest
sellisel juhul hakkavad inimese silmad
liikuma intensiivselt, kooskélas sellega,
mida parajasti unes nahakse.

?2: MIDA TEEVAD ELEKTRILISE

STIMULATSIOONI SEADMED?

Transcutaneous Electrical Neural Stimu-
lation (TENS) (elektriline narvistimu-
latsioon naha kaudu) seadmed kujutavad
endast “elektrilise akupunktuuri” vahen-
dit. Naiteks mojutades valutavat kohta
norga elektrivooluga stimuleeritakse

paranemist ja endorfiini eraldumist. Cra-

nial Electro-Stimulation (CES) (elektriline

—stimulatsioon-kolju-kaudu)-on-jargmine

tosine samm: lastes vaga vaikesi pingeid
otse |abi aju (labi elektroodide, mis on
kinnitatud korvanibude kiilge) stimu-
leeritakse endorfiini vabanemist ja
tekitatakse ka samalaadseid aju ritmi
muutmisi kui L&S masinatega.

7: MIS ON “BIOAHEL”?

Bioahel on tehtud vaskplaatidest, mis
on Uhendatud vasest kdepidemetega
vaskjuhtmete abil. Peale nende kompo-
nentide paigaldamist oigetesse kohta-
desse ja neile selili heitmist votate
Kaepidemetest Kinni ja kogu see kupatus
balansseerib mingi maagiaga ara teie keha
elektrilised potentsiaalid. Kélab natuke
rumalalt, kuid eksisteerivad moned
uurimused, mis vdidavad, et sedasorti
seade ergastab teadvust. Neid varke
tehakse ka veel hobedast, siidist jt.
materjalidest. Vahel viidetakse, et
olenevalt materjalist on ka tulemus erinev.

2: MIDAON MOELDUD “TEADVUSE
ERGASTAMISE PROGRAMMI” ALL?

Igasugu asju. Moned liigitavad sinna

alla igasugu ideede genereerimise softi,
nagu Idea Generator Plus, Brainstormer ja
The Thinking Machine, mis pakuvad vdlja
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monda a aega sellises keskkonnas viibimist

mitmesuguseid motlemisstrateegiaid ja
aitavad luua mingit korda sinu peas
valitsevas ideedemasus, vOi siis hypertexti
stisteeme, nagu HyperTies ja Guide. Siis
veel “idee purki pulidmise” proged Eliza,
Racter, PC Guru ja Mind Mirror. Kuid palju
lahemal sellele moistele on PCdele ja
MACidele méeldud programm nimega
“Synchronicity”, mis kasutab‘ orientalist-
likke pildikesi ja' loodushiili sinu
suunamiseks mediteerima arvuti poolt
kokku pandud | Chingi taustal.

7: MIDA KUJUTAB ENDAST
“HOLJUMISE” KONTEINER?

Enamalt jaclt moeldakse selle all vana
klassikalist aistingute kaotamise kontei-
nerit, mille matles valja Dr. John Lilly ja
millest on pikalt radgitud raamatus ja filmis
“Altered States” ning samuti tema
autobiograafias “Scientist” . Konteiner ise

on valguskindel anum, mis on taidetud

kehatemperatuurise veega, millesse on
lisatud veidi mingit soola garanteerimaks,
et inimene seal pohja ei vajuks. Parast
tunnetab “holjuja” mitmesuguseid tead-
vuse ergastumise seisundeid.

?: PALJU ON TARVITATUD
TERMINIT “TEADVUSE MOJUTA-
MINE”. KAS SELLEL ON MINGIT
PISTMIST NARKOOTIKUMIDEGA?

Igaljuhul mitte sellist, nagu tavaliselt
silmas peetakse. Kiill on moned (réhutan:
MONED) uurijad teatanud, et nad on
vaadelnud L&S masina ja mone eksperi-
mentaalse neutroopse aine (nait.
Piracetam) soodsat koosmoju.

'7: KAS KOIK SEE VARK ON IKKA
SEADUSLIK? |

HemiSync, hupnootilised, alateadvuse

mojutamise jne. kassetid on tdiesti
legaalsed, kuigi FDA (Food and Drug Ad-
ministration USA-s) plaanitseb kehtestada
neile kindlaid reklaaminoudeid. Light &
Sound masinate tootmist ei ole regu-
leeritud, kuna need eksisteerisid enne
FDA moodustamist ja on seetottu lihtsalt
moodapaasmatu fakt. Ka bioahelate kohta
ei ole keegi mingit seisukohta votnud.

TENS ja CES seadmed on aga kuulutatud.

meditsiinilisteks ja neid on voimalik saada
ainult vastavaid kanaleid pidi. Ja “holjumis-

T

konteinerid” on samuti taiesti legaalsed,
ehkki pisut kallivoitu.

?7: HEA KULL,AGA KAS SIIS SEE
OSA, MIDA FDA EI REGULEERI
ON SEEGA TAIESTI OHUTU?

Selles osas lahevad inimeste arva-
mused usna lahku.¢¥anemad neuronaudid
on teatanud, et-umbes kolmel juhul

=}
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kiimnest tuhande§t L&S masina kasuta-
misest voib tekkida kerge langetove hoog

, kuid peaaegu 'koigil neil juhtudel oli
tegemist juba varem langetobisega voi
inimestega, kellele vilkuvad tuled on
mingil muul moel psithiliselt ohtlikud.
Moned arvavad siiski, et need seadmed
voivad ka tekitada moningatel juhtudel
langetobe voi paevavalgele tuua seni
varjul olnud diagnoosimata kalduvuse
epilepsiale: Kuid mingeid uuringuid selles
suunas tehtud ei ole. KUID MINGIL
JUHUL EI TOHI EPILEPSIAT PODEVAD
INIMESED L&S MASINAID KASUTABA!
Kunagi oli paevakorral kiusimus, kas

i

migreeni all kannatavatel inimestel on

ohtlik vaadata vilkuvaid tulesid ja sel moel

aju arritada. Faktiliselt naitas uurimus, et
&S masinad ei ole sellisel puhul ohtlikud

ja 72 % juhtudest. isegi vahendavad

vaevusi migreenihoogude puhul. (The Fu-
turist, Jul.-Aug. 1991, p.5). TENSide ja
CESide valmistajad ei soovita kasutada
oma seadmeid juhul, kui sulle on juba

‘pandud kehasse midagi elektroonilist, sel

lihtsal pohjusel, et need asjad voivad
omavahel genereerima minna. Lisaks on
hea meeles pidada, et sellised seadmed

on moéeldud kasutamiseks ainult arsti

ettekirjutusel.

Kokkuvétteks. Kogu seda juttu ja
seletusi ei maksa votta kui fiidisikalisi voi
meditsiinilisi fakte. Kaoik siinkirjeldatu on
paljude fanaatikute katsetuste tulemus.

Paljuski on tegemist lihte otsa pidi

parapsihholoogide mangumaaga, kus
koik on suhteline ja kindlaid maaratlusi
asjadele ei putitagi anda. Kindlalt voib vaid

“ Oelda, et igale inimesele mojub iikskaik

mis valisarritus kuidagimoodi, kuigi
igathele erinevalt. Ja seetottu ei maksa
viga imestada, kui parast $200 kulutamist
ja esimesi katsetusi peale siiveneva
raskemeelsuse midagi muud nagu ei
toimukski. Inimese aju on veel tisna [abi
uurimata ala ja miskit vaga kindlat valja
pakkuda on raske. Olenemata neuro-
fuusika ja -keemia peadpooritavast edust
on asi siiski puukujuga vihma noidumise
tasemel. Aga voib-olla, et vagagi oigel
tasemel.

Keda asi rohkem huvitab, voiks lugeda
Judith Hooper & Dick Teresi'i raamatut
“Would the Buddha Wear a Walkman?”
(Simon & Schuster,
kujunenud tiheks populaarsemaks selle
temaatikaga tegelejate hulgas.

Ka on hea cyberpunkide ajakiri
“Mondo 2000”. Viimane sisaldab mitme-
sugust infi Virtual Realityst, mind
machinedest ja muudest uuema aja
tehnoloogiatest. Vanemaid numbreid ja
ausi tellimusi sellele ajakirjale saab teha

. aadressil

Mondo 2000 PO Box |0171 Ber-

keley, CA 9470905

Laid

1990), mis on

.
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