08/2 Warp? 32-bitine operatsioonisiisteem.

Sobib erinevatele kasutajatele. Kaivitub ka

viithem voimsamates arvatites. On ka Win-
dows ja DOS keskkondadega iihilduy. Jook-
sutab ermevaid programme samaaegselt.
Sisaldab BonusPak’i. mis sisaldab kiimmet
viiga vajalikku programmi erinevateks otstar-
veteks. \

IBM Eesti Esindus, Kreutzwaldi 4, EEO0O1-Tallinn, tel

- (872) 6 400 400, faks'6 400 410

Vahe on olemas.
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YOU DON’T NEED BIG BUCKS
TO BUY A BIG BAND

—— MULTI SOURCE
MIXING CAPABILITIES

256K ONBOARD
MEMORY.
UPGRADABLE TO 1 MB

16-BIT
44.1 KHZ SOUND

ND

TRUE WAVE TABLE SOUND & FX FROM YOUR

HEeLIKAARTE ON MITMESUGUSEID — ON HAID, ON HALBU, ON KALLEID JA ODAVAID, ON ROHELISI.
ON PUNASEID, KUID OPTIMAALSEIM LAHENDUS ON GRAVIS ULTRASOUND. TOELINE WAVETABLE

SUNTEES, DIGITAALSED INSTRUMENDID, SOUND BLASTERI, ROLAND MT-32 JA SCC-1 EMULEERI-

MINE, 16-BITINE CD-KVALITEEDIGA HELI JA SEDA KOIKE SOODSA HINNAGA WINDOWSI JA OS/2
DRAIVERID. MALULAIENDUSVOIMALUS. ULTRASOUNDI TOETAVAD PRAKTILISELT KOIK UUEMAD MAN-

GUD, NAITEKS TERMINATOR RAMPAGE, DooM | JA I, STAR CONTROL Il, KOIK
SIERRA JA PSYGNOSISE TOOTED NING NIME-

KIRlI VOIKS VEEL LOPUTULT JATKUDA. Advanced

HELISTA JA KUSI LisA GRAVIS

Tallinnas: ERAMEES: 6394147, Fax: 6394149 KINEX: 6311571, Fax 6311572 BUROOEXPERT: 442281 Fax: 6313027
Tartus: KOREL IN: 8-27-441098, Fax: 8-27-441450 ASTRODATA: 8-27-432720, 8-27-441304
Viljandis: MATTI: 8-243-53728, 8-243-52399, Fax; 8-243-53728

32 VOICE POLYPHONY DIGITAL
AUDIO AND WAVE TABLE SYNTHESIS




Seekordne .EXE number on kiill jalle
-onnetult hiljaks jaanud, nagu seda juhtus
ka BBWinteriga, mis toimus juba... 3.
martsil :-), kuid loodame siiski oma luge-
jate pika meele ja vasimatu ning kindla-
meelse ootamise peale.

EXE tuleb. Ta tuleb Teie kriitilise pilgu
alla ikka ja jalle ja hoolimata koigist vipe-
rustest jaab loodetavasti siiski Teie aega
sisustama.

Ka pildilolev noor daam on suur ar-
vuti- ja .EXE-huviline, kuigi, tosi kdll,
lugemise osas on meil veel moningaid
raskusi... Seega, toeliseks toimetajaks on
tal lootust kvalifitseeruda ilmselt moned
aastad hiljem.

Seekord kavatsesime pakkuda huvita-
vat lugemist jouludeks, kuid oh hida, nad

on markamatult méoédunud ja saabunud
on orn (rohetav?) kevad. Loodetavasti ei
joua viirusemeistrid liig palju uusi viirusi
vahepeal juurde meisterdada ja nii on meie
viiruste kalendrist ehk abi ka jargmisel vii-
ruseaastal. (Kalendris figureerivatest vii-
rustest voite lugeda ka .EXE jargmisest
numbrist). Muide, ka .EXE toimetuse ar-
vutit on viimasel ajal tritanud kulastada
Form, AntiExe, Stoned ja Dark Avenger.
Onneks siiski edutult.

Meeldiv on todeda ka uute autorite |i-
sandumist .EXE tegijate perre. Seni
kaugeim kirjasaatja peaks hetkel asuma
Silicon Valleys Ameerikamaal.

Meeldivat taaskohtumist.

Kristi Samuel
kristi@@ml.ee

Toimetuse kolleegium: Madis Kaal, Ténu Samuel, Tanel Raja, Kaspar P. Loit, Indrek Hiie, Mart Palmas,
Tarmo Mamers, Rani Meister, Margus Kliimask, Andrus Aaslaid, Tanel Mazur,
Ulo Veldre, Meelis Nigols, Anto Veldre.

Toimetus:
Tegevioimetaja
Kristi SAMUEL

Kujundus
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Raivo HOOL

Fotod
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Korrektuur
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Telefon: (+2) 6308 900
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MicrolLink

Teeme koik meist oleneva, et tagada .EXEs
iimuva teabe maksimaalne toelevastavus
ning tehniliste lksikasjade tapsus. Sellest
hoolimata ei saa toimetus tagada ilmunud
materjalide sajaprotsendilist veatust ega
votta endale vastutust .EXEs ilmunud kir-
jutiste kasutamisel tekkida voinud ukskoik
mis laadi ning ulatuses kahjude eest.

Koik ajakirjas .EXE avaldatud materjalid, nii
pildi- kui ka teksti-, on MicroLinki omand
(vilja arvatud reklaamid) ja ilma MicroLinki
loata on nende reprodutseerimine keelatud.

@ MicroLink "94

Téravere Trokikoda




BBWinter
Reisile E-mailiga — PUNK(T) ON LAHE!
AGFA varviskannerid — professionaal sinu laual
Epson Stylus Golor — varvipritside uus liider
Unix — UNIXi 20 kasku

Unix FAQ
KniHWid — Windowsi ja DOSi kasutajale
Kuidas teha kindlaks INTELI protsessorite tiliipe
Linux — installeerub ilma korvalise abita
Bookmarx: The Hackers Handhook

Hackers — Heroes of Computer Revolution
Juttu on fraktaalgeomeetriast
AMIGA
Viirus — Shifting Objective

10 miiiiti arvutiviiruste kohta
Ulakoma narides

ManGuru

Mangi labi Gabriel Knight Il osa
Story — Oma VR
CyherPunk — Brain Wash

Hackers Corner — Compromize Blue Avatud 24h — 2 liini 28800 & 14400

Galerii : DOWNLOAD ILMA AJA JA MAHU
P_IIRANGIITETA!!.!

N.=1.60 + KM 1M

Ja nuld koigile huvilistele .EXE

wn

klaamihinnad: = et = <

rEL a:":,_:”“:ﬂ T ey  ULE 4500 FAILI - KOIK ONLINE

EEUESiSLI LI]E — I. —_

1/2 lehekiilge — 3000 kr. f REZIIMIS! o

2. ja 3. lehekiilg — 5000 kr. = n E
Esikaas (sisaldab ajakirja paist) — 20000 kr. £ | ' ' |

Hinnad sisaldavad kaibemaksu.
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...juba martsi alguses. Seekord jille
BBLossis, tosi, Orlovi lossist (BBLoss 1994)
veidi vaiksemas ehitises, Glehni lossis.
Seekordne ohtu kandis koondnimetust
“soliidne”. Ja kui paris aus olla, siis oli ka.
llma jutumarkideta. Kohal viibisid daamid
ohtutualettides ja harrad tumedates (ili-
kondades.

Vastavalt ohtu lildisele meeleolule
joudsid arvutihulludest kiilalised seekord
erandkorras kohale aarmiselt tapselt. Uk-
sel Ullatas neid kil Gsna kurja oclemisega
turvamees, kes rangelt vahti pidas, et fua-
jeesse ei koguneks liigselt rahvast. lgasu-
guste ootamatustega [JA Sierra mangu-
dega] harjunud seltskond suutis siiski olu-
korrast Ule olla ja majja padseda.

Fuajees toimus kiilaliste registreerimi-
ne — seekord isikut toendava dokumendi
alusel :-( Muide, siinkohal oleks ehk paslik
vaikene korrektuur moéningates infoalli-
kates avaldatud vaarinfo leviku peatami-
seks: ei, see, et segastel asjaoludel eelmi-
ne kord kaks paari bbwinterdajaid omava-
hel kaklema laksid, ei tahenda sugugi seda,
nagu oleks koik seni toimunud Winterid
miskisuguste ebameeldivate vahejuhtu-
mitega looritatud olnud. Pigem vastupidi
— eelmise aasta ullatuslik kogemus suutis
lihtsalt organiseerijaid panna arvestama
kurva asjaoluga, et elu arenedes on ka sel-
lises monoliitses kambas nagu fidonoidid
voimalik lksteise peale pahaseks saada. Ja
eks pigem seetottu oli tanavusel BBWin-
teril traditsioonilise tihe turvamehe ase-
mel neid tervelt neli...

Aga podrdume niiid siis seekordse
BBWinteri meeleollu tagasi: fuajees, kus
toimus registreerimine, oli naha ka ainu-
kest BBWinteril viibinud arvutit — tradit-
siooniliselt on BBWinter arvutirahva pidu
ilma arvutiteta. SISSE seda arvutit igasta-
hes ei lastud ka seekord...

Edasi suundus rahvas garderoobi ja
lossi keldrikorrusele, kus oodati kella tik-
sumist ametliku algushetkeni. Kell 18:00

'. e | ] “

langes 3 X saaliukselt turvabarjdar ja rah-
vas sai horgutavatele sampusepokaalide-
le piisavalt ohtlikult lahedale. Ohtu juht
Mart Sander lubas rahva ka kohe tantsu-
porandale. Omamocodi lllatajateks olid
kohalviibivad kulalised: Airi Allvee & Co
tehtud tantsumuusika leidis vastukaja ulla-
tavalt paljude paaride tantsuporandale il-

mumise naol. BBBall oli alanud...

Hiljem juuserlisti lugedes vois teha ka
statistikat: kohal viibis 8 organiseerijat
(Evelin Rikkinen, Heidi Semerik, Jana Rei-
kop, Ats Vooglaid, Gert Markov, Peeter
Motskila, Toomas Kordemets, Toomas
Vellemae), vihemalt 2| sponsorite esin-
dajat, 9| muud fidotsi/fidonoidi ja 5 pres-
siesindajat. Vahemalt |25 inimest, kui
uskuda registreerimisnimekirja. Tegelikult
sinna juurde ka moningane arv kohapeal
registreerunuid...

Nagu traditsioonid ette ndevad, anti
ka seekord kiilalistele tiht-teist hamba va-
hele/peale asetamiseks. Rootsi laud oli
BBEmanda poolt meisterlikult kaetud us-
nagi maitsva kraamiga. Seegi kord ei jaa-
nud just palju jarele. Moned noud ikka

jaid :-) Parast keha kinnitamist asuti jarg-
mise paevakorrapunkti kallale, milleks oli
viktoriin. Seekord toimus maluproov Usna
meeletus tempos, aga sellest hoolimata
asjaosalisi ajapuuduse kitte jattes diktee-
ris BBWinteri kava osadest kusimustest
loobumise kui kurva, aga hadavajaliku
sundkaigu.

Sellest hoolimata oli viktoriin liks tore-
damaid ohtu hetki, osa vottis tle kiimne
voistkonna. lga tiim kandis erakordset ja
kordumatut nime, meelde jaid kahjuks
vaid lihtsamad, nagu Nodsuraator, Koond-
erakond, Zap, Siil ja Arnuulius. Vist
eksisteeris ka selline voistkond nagu In-
MuKajuTa. Nagu oodata oligi :-) voitis vik-
toriini Ulekaalukalt Uj-Rahi nimelise BBSi
(FidoNet 2:490/50) sys- ja pointoppidest
koosnev Nodsuraator, kuhu ka allakirju-
tanul oli au kuuluda (tapsemalt: Asko
Tiidumaa, Marek Kusmin, Markko Meri-
niit, Indrek Hiie). Kurjad keeled raagivad,
et voit olevat olnud eelkdige psiihholeoo-
gilist laadi — teised ei suutnud lihtsalt enam
miskit moistlikku vastata viktoriinikisi-
mustele parast seda, kui olid chekkinud Nod-
suraatori toetustiimi koosseisus olevate
piigade ndgusid voi kuulanud Nodsuraa-
tori esitatud jarjekordse ametliku protesti
sisu. .. Oli kuidas oli, Puhhi luure andmetel
pole paragripi laine ohvriks langenud mees-
kond siiamaani suutnud end koguda, et
kokku tulla ja véiduSampus dhiselt dra
juua. .. Voi siiski?

Seekordsel BBWinteril pannkooke ei
pakutud, kill oli aga olemas traditsiooni-
line SponsoriTort, jallegi HNSilt. Torti
stities oli ka teistel sponsoritel (Enter, Hel-
mes, Marvin Ekspert, Assert, TBM, Mic-
roTest) aega lobby-t6od teha ja uritada
sponsorrahadest votta, mis votta annab. ..

Véiks veel mainida, et koike kolme
BBWinterit on siiani sponsoreerinud kaks
firmat — HNS ja Marvin Ekspert. Kui lisa-
da, et HNS on sponsoreerinud ka koiki
BBSummereid, siis peale tanamise voiks



ehk markida, et BBuritused on sponsorite
seas Usna populaarsed :-) Ehk kripeldab
Sinugi suda, kes Sa tahad jargmist dritust
(BBSummer 95 voi BBWinter 96) spon-
soreerida —
ma usun, et
.EXE toime-
tus jagab lah-
kesti koordi-
naate, kelle-
ga siis poh-
just raakida
on.

Parast vik-
toriini ja tor-
discomist oli
jargmiseks
markimisvaar-
seks stindmu-
seks juba
teist aastat
jarjest toi-
munud uus-
aasta ilutu-
lestik. Kui eel-
mine kord
andsid selle
jarellained veel kaua tunda ja Umbrus-
kondne rahvas raikis, et pidulised olevat
riidu ldinud ja Uksteist kippunud tulista-
ma, siis seekord otsustati kasutada ise-
loomulikuma ja vaiksema haalega ilutulis-
tamise vahendeid. See-eest oli neid va-
hendeid aga vigagi rikkalikult. Onneks
I6ppesid nad just sel hetkel, kui enamusel
rahval kilm hakkas ja voibolla ohkasid
koik kergendatult, sest eelnevalt pressis
véljakuulutatud infist Kalevipoega ja
BBWinterdajate autosid siiski ohku ei
lastud. limselt peaproovist parinev sapa-
kavrakk jattis aga piisavalt hirmuaratava
mulje piduliste siida-
messe :-)

llutulestiku jarg-
selt asuti kill veidi
kiirustades, agasedasuu-
rema pohjalikkusega
BBMangude kallale.
Nende tapsem kirjel-
dus oli toodud ka BBKa-
vas, ilmselt on parim siin-
kohal kava tsiteerida: e

“|. Information highway ﬁ,.-m_ >
lletamine liikuvate and- BESSGRE

mekandjate meetodil. Ees- T o S

—

margiks on lletadainforma- - tion

highway ja jouda avatud slisteemideni.
Andmekandjateks, mis aitavad iletada

highwayd, on meile koigile hasti tuntud
8" flopikettad, mis on eelnevalt tiihjendatud
(tiihi on kergem ja pusib infopinnal, takis-
tamaks mangijat vajumast infosohu :-).
Highway dletajal on kasutada
3 8-tollist ketast, see teeb kok-
ku 24 tolli, mis peax rahulda-
ma ka noudlikuma vajaduse.
Info-highway servad on margi-
tud, highwayle astumine viib
rajaserva tagasi (soft reset).
Highwayle astumise valtimi-
seks ei tule siis teha muud, kui
kasutada diske endale infot-
kandva jalgealuse tegemiseks.
' Ajal, kui ise kahe flopi peal
seisad, saad kolmandat edasi
tosta. Pooled voistkonnakaas-
lased on aga teiselpool high-
& wayd — nemad tahavad tagasi
" saada. Viidki siis abivajajale
komplekti andmekandjaid, kes
need jille teisele poole ile
toimetab. Mang lopeb, kui
koik voistkonnakaaslased on
korra highway ulletanud. Voi-
dab loomulikult kamp, kes sel-
lega kiiremini hakkama saab.”

Jargmised joukatsumised kantsid ni-
metusi “Hammastega flopiviskamine ehk
infoheide”, “"CD kandmine nina peal”,
*Kuidas hiirega shelli dragida” ja “Suck 'n’
Blow".

Kuna dsja viktoriini voitnud Nodsuraa-
tor oli dilemma ees, kas olla ebaviisakas
ja voita kaks korda jarjest vai siis proovida
kuidagi markamatult kaugemale hiilida, jai
tema esimese BBMangu tulemus mone-
vorra kesiseks ja kaotas meeskonnas huvi
jatkata :-)

Seda nahes
innustusid aga
voistkonna Ar-
nuulius esinda-
jad (Tonu Raim-
la aka Juulius,
Arne Asper,
Paavo Ala ja
Hando Pa-
i nu) seda-
L vord, etvoit-
sidki lopp-
kokkuvot-
_ tes BBMan-
gud, saades auhinnaks Sokolaa-
dikarbi ja sampusepudeli, mille saatuse koh-
ta pole kahjuks midagi tapsemat teada :-(

Seejarel jai dle valja jagada BBkingid,

g P | # J'.'#f !...:_..._-'.- ;
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sest kusagilt oli labi imbund kolakas, et
kella 03.00 paiku pidavat BBLohe liles ar-
kama. Ja kuna keegi polnud lohetapuva-
hendeid taibanud kaasa votta, siis hakkas
koiki kuidagi liiga korraga vaevama tosiasi,
et arvutid on neid ikkagi juba mitu head
tundi kodus/t66l lksi oodanud. Mis siis
ikka, BBKaaslane kaenlasse ja minema...

Head aastavahetust teilegi, kes te see-
kord ei saanud tulla! Roomustagu teid tead-
mine, et uus hakkeriaasta (aasta BBWinterist
BBWinterini) on ilusasti alanud, kippuski see
vana liigpikaks tiikkima. '

Indrek Hiie
(ints@puhh.harju.ee)

BBMangude BBWinter 95 kirjeldused,
mangud nr. 2..5. BBKavast maha toxinud
Ints. /Kirjapilt véimalikult muutmata./

2. Hammastega flopiviskamine
ehk infoheide. Koik voistlejad saavad
the flopi ja joone, mille tagant ketast hei-
ta. Heide, nagu heide ikka, ainult et jallegi
ilma kate-jalgade abita. Flopi tuleb votta
hambu, ja sellele optimaalse trajektoori
andmine on juba heitja enda fantaasia kii-
simus. Iga voistkonna voistlejate tulemu-
sed summeeritakse, voitjaks osutub voist-
kond, kel parim info(heite)tehnoloogia, ehk
lihtsalt — kes heidab kaugemale.

3. CD kandmine nina peal, ehk siis
oma nina toppimine sinna, kuhu pole vaja.
Objektiks seekord laserplaadid, mis aseta-
taxe ninale nii, et nina CD keskel oleva au-
gu kaudu kenasti taeva poole piilub. Laser-
kandja.. . siis tinglikult andmekandja. . . star-
dib, nina hoolikalt plisti, joone tagant, ja vu-
dib teise joone taha, kus kaasvoitleja teda
juba ootab. Nuiid tuleb plaat upitada ilma
kdte abita kaasvoitleja nina otsa, seejarel
asub tema tagasiteele, et anda CD iile
omakorda selleks volitatud voistkonna-
kaaslasele. Viiruste levimist ei tasu karta, CD
onread-only. [Sissetoksija markus: ometi olid
PALJUD BBWinteril osalejad hiljem miskis
vagagi viirust meenutavas para-gripis :-)]
Mangija, kes on parajasti CD-d oma ninale
saamas, ei tohi kettata liletada stardijoont,
vaid peab ootama, kuni andmekandja on
tema ninale satitud ja seal kenasti stabili-
seerunud. Kui tleandmisel juhtub plaat
kukkuma, sitib selle taas enda ninale and-
ja, et proovida uuesti ketast sattida teise
ninale. Voidumeheks esimene.

4. Kuidas hiirega shelli dragida.
Imelihtsa teavad dragimise olevat kdik, kel
Windows kodukeskkonnaks. Haa! Eks
proovige seda teha ilma kate abita! Shel-



liks seekord terve flopikarp, ja ajada tuleb
ta taas joone taha, kus kaasvoitleja kan-
natamatult oma jarge ootamas. Et kuidas
siis kasutada hiirt ilma kate abita? Hiir, vae-
seke, topitaxe teile sabapidi piiksi, seeli-
kusse voi mis iganes teil seljas/jalas juhtub
nema umbes 20 cm maast. Selle pointing
device'iga siis tuleb toksida shelli sihikind-
|lalt ja alla vandumata, kuni viimane dletab
joone. Seal tuleb hiir kinnitada kaasvoitleja
selja taha juba tuntud meetodil. Ja flopi-
karp alustab taas teekonda tagasi. Nagu
eelmiseski mangus, jaguneb siis voistkond
kaheks, pooled iihe, pooled teise joone
taha. Voistlus lopeb, kui koik voistlejad
on teinud uhe eduka katse

flopisid ule raja lohistada.
Voidab, nagu ikka, kiireim. [Sis-
setoksija subjektiivse arvamuse
kohaselt olid shellid siiski flopi-
vabad flopikarbid ja hiiri hoiti

lihtsalt sabapidi seljatagant ‘,Gt"';,...

kinnii, vahemalt juhul, kui selle §
kabla tais kohu tottu enam
puksirihma vahele ei mahtu-
nud.]

5. Suck 'n’ Blow eesmir-
giks on labistada distants suck
'n" blow meetodil. Objekt,
millele rakendatakse nimetet
meetodit, parineb Microsof-
tilt. Microsoft sukib kiill, aga kas just blow
up abx on... well, meetodist ldhemalt:
Objekt asub kahe mingija, bloweri ja
suckeri vahel. Ahjaa, objektiks on leht MS-i
manualist. Niisiis, sucker imeb huultega
lehte, tritades hoida seda enda suu kiiljes.
Samas satib ta lehe (niisiis ka oma huuled)
kohakuti jargmise suckeriga, kes hakkab
hoolsasti imema, kusjuures eelmine
sucker kvalifitseerub ise iimber blowe-
riks, s.t. kergendab uue suckeri t66d usina
puhumisega. Leht eemaldub
tema suult, ja

BBLoss — Lossi aunimetus. BBLossi aunimetus omistatakse seoses BBWinteri |abi-
viimisega seal. Meie poole on p&drdunud mitmed lossiomanikud sooviga saada oma
lossile BBLossi aunimetust. Margime siinkohal seda kurba tosiasja, et antud nimetuse
saamiseks on vajalik (isnagi range sertifitseerimine, samuti ei padse modda BBWinteri
korraldamisest seal :-)

BBWana — BBWinteri ohtu juht. Tanaseks on teada vaid kahe BBWana nimed,

BBEmand — BBLossi omanikega lahedalt seotud isik.

BBLohe — miitoloogiline mitteBBkangelane, mitte segamini ajada Puhhiga.

BBKaaslane — BBWinterile tulnud fidonoidi naissoost kaaslane, voib olla sealjuures
ise ka fidots (aga ei pruugi).

BBKingid — BBWinteritel on kombeks, et iga tulija votab kaasa mingi toreda arvu-
titega seotud kingi ja BBWana jagab selle 6htu |oppedes kellelegi teisele. (Soovitavalt
ilusa salmi eest, tosi, siiani pole kelleltki salmi veel kiisitud. See oligi tegelikult ahvardus.)

BBMéangud — arvutustehnika vahenditega labi viidavad osavuse-, tdpsuse- voi
jouproovid. Tuntuimaks ja rahvusvaheliseimaks esindajaks on kovakettaga kauguse

viskamine, flopiga kauguse ja tapsuse viskamine jpt.

jargmine sucker otsib kon-

takti taas jargmisega, saades

ise bloweriks. Nii, ja distants
labitakse jargmiselt: sucker ja
blower seisavad korvuti, kee-
rates akti sooritamise ajal pead
vastavalt paremale ja vasakule.
Parast paberi omandamist
keerab hetkel suckeriks olija
peab |80 kraadi, ja leiab sealt
eest jargmised huuled. See, kes
on just paberist vabanenud,
jookseb rivi teise otsa, ootama
taas oma sukkimise jarge. Ja nii,
sobralikus ohkkonnas, labitakse-

gi motteline sirgjoon, mida me tinglikult ni-
metame distantsiks. Kui paber kukub maha,
ei tohi sucker, kelle siil |abi paber langes,
jalgu paigalt liigutada. Ta kummardub ja
votab paberi ning kinnitab selle taas oma
huultele. Kui paber liugleb kaugemale, siis
toob selle tagasi voistkonnakaaslane. Samu-
ti ei tohi jalad liilkuda isikutel, kelle vahel

Puhh — Uj-Rahiga lahedalt seotud, mu-
toloogiliste sugemetega isik. Nodsu ja Kol-
me Silmaga Vaala soéber (Puhhi tiheks mai-
seks vormiks on ka Interneti masin puhh.har-
ju.ee).

Kalevipoeg — /antud kontekstis/
BBLoss '95e ouel tolgendav suur kivi.

Fidonoid — FIDONetis kirjutaja, mees-

SOOSt.
. oo ey , toimub akt. Ei suckeril ega bloweril. Voidab
Fidots — FIDONetis kirjutaja, nais-
SGGS:: o fai I voistkond, kes kiiremini-edukamalt suckib-

~ blowib ja esimesena distantsi [abib.




REISILE E-MAILIG/

eisibliroost Estravel saab reisiinfot ja koiki pileteid tellida ka Interneti kaudu!

Kui plaanid ari- voi puhkusereisi ning Su aeg on kallis...
Saada meile oma soov — kust kuhu ja millal.
Otsime soodsaimad reisivariandid ja saadame Sulle otsustamiseks!

PUMAT) D] L

Forex Communications Ltd volitab en-
nast ametlikult teatama jargmist:

Me oleme totaalselt tiidinud telefoni-
konedest teemal “Miks minu numbrikla-
viatuurilt tuleb all paremas nurgas oleva
klahvi vajutamisel “,” — aga mina tahaksin
hoopis punkti!” Nagu enamikul ebameel-
divatest asjadest, nii ka sellel on oma poh-
jus, nimelt jargmine:

SEST EESTI STANDARD EVS 8:1993
NOUAB SEDA!!!

Kui keegi selles aga ikka veel kahtleb,
tuleb nimetatud standard lahti lGia lehe-
kiiljelt 30, kus pealkirja 7. ARVUD all on
muuhulgas celdud jargmist:

5. Arvu tdis- ja murdosa eraldatakse (iks-
teisest komaga.

Ning eelpoolnimetatud klahv ongi just
selleks ette nahtud. Punkt. Lohutuseks
voin lisada, et see on samamoodi ka Skan-
dinaaviamaades, kuhu me nii vaga ju en-
nastki liigitada tahame. ..

Standardid, teadagi, head asjad jargida
on. Kes aga arvab, et TEMA jaoks ei ole,

lehte!).

Nimelt voib igaiiks omakeyboardi drai-
verid ise dra patchida nii, et selle neetud
koma asemele siiski punkt tekib. Selleks
otstarbeks on siinkohal toodud kaks nn.
debug scripti. Kes ei tea, mis asi see sihu-
ke on, kiisigu vanema venna voi isa kaest.
Markus: user input on boldis.

DOS:

C: \DOS> debug

- n keyboard.ee

- 10

- e 21B

xxxx:021B 2C. 2E

- w 0 '
Writing 0089C bytes
-g

Windows 3.1:

C: \WINDOWS> debug
- n kbdee.dll

o

-10

~'e 1cé
xxxx:01C6 2C. 2E
-w 0

Writing 006BC bytes
=4

That’s it! Siinkohal on veel viimane aeg
meelde tuletada, et sel kombel patchitud
draiverid El OLE ENAM EESTI STAN-
DARDILE VASTAVAD, nad voivad pole-
tada maha teie monitori, formaatida ile
teie vindi, pohjustada tuleonnetusi ja muid
majanduslikke kahjusid, Gihesonaga: use it
at your own risk!

...Aga punkt on ikkagi lahe! =

marx(@forex.ee



VARVISKANNERID

PROFESSIONAAL SINU LLAUAL

AGFA firmamirk pole ilmselt
iihelegi eestimaalasele enam tundmatu.
Tavaliselt seostatakse seda koopia-
masinate, fotomaterjalide ja audio-video
kassettidega, kuid viihesed teavad, el
tegelikult on AGFA toodang palju
mitmekesisem. Nimelt on AGFA iiks
maailma juhtivamaid graafikaseadmete ja
tritkkitehnoloogia tootjaid ja arendajaid.
Need, kes tegelevad arvutigraafikaga,
triikiste loomise ja kujundamisega voi
varvilahutusega teavad, et kvaliteetse
tritkise saamine on kiillaltki keeruline ja
head tehnikat noudev protsess. Tavalised
madala resolutsiooniga laserprinterid ja
skannerid on rahuldava tulemuse
saamiseks sobimatud. Selles valdkonnas
pakub AGFA praktiliselt koiki
varvilahutusprotsessis vajaminevaid
seadmeid, sealhulgas skannereid,
rastriprotsessoreid, laserladureid
tihedusega kuni 3600 dpi, ilmutus- ja
proovitriukimasinad jne. Jirgnevalt
annamegi liithiilevaate AGFA poolt
toodetavatest virviskanneritest.

Pracgu pakub AGFA viite
erinevat mudelit: StudioScan 11, Arcus 11,
Vision 35, Horizon Plus ja SelectScan.

Need koik on tasaskannerid, vilja arvatud
Vision 33, mis on 35 mm slaidiskanner.
Horizon Plus, SelectScan ja Vision 35 on
professionaalsed secadmed, mis on
moeldud eelkoige reklaami- ja
disainifirmadele ning reprostuudiotele
viarvilahutuse ja kvaliteettriikiste
tegemiseks. Laiemale Kasutajaskonnale
on moeldud hihtsamad mudelid nagu
StudioScan Il ja Arcus II. AGFA
skannerid omavad tunduvalt suuremat
viarvitundlikkust kui konkureerivad
mudelid. Iga skanneri siidameks on CCD
(charge-coupled device) sensor, mis
koosneb mitmest tuhandest valgus-
tundlikust elemendist. Korge resolutsiooni
saamiseks omavad AGFA skannend
tdtustatud multuiCCD-d. Kok CCD
elemendid on tipselt kalibreeritud AGFA
kuulsates uvurimislaborites. AGFA
skannerid on varustatud transparent-
moodulite ehk pealtvalgustusseadmetega,
mis on vajalikud slaidide ja Libipaistvate
originaalide skaneerimiseks. Skannen
ostmisel pakub AGFA tasutla teenusena
scadmete hiéiilestamist ja Kkasutaja
villjaopet. Tidpsem informatsioon iga
mudeli kohta on toodud juuresolevates

Vision 35

Vision 35 on korgeresolutsiooniline 35 mm
slaidiskanner. Ta suudab lugeda nii varvilisi kui
ka must-valgeid positiiv ja negatiiv filme. AGFA
skanneri draiver FotoLook, mis konverteerib
varvinegatiive positiivideks, téotab véga
erinevate arvutiprogrammidega PC ja Macintosh
keskkonnas. Kasutades lineaarset CCD
sensorit, suudab Vision 35 eristada 68 miljardit
(36-bitti) erinevat RGB varvitooni. Selline
tundlikkus mangib olulist rolli slaidilt vaga
varjukullaste alade skaneerimisel, kuna
l&bipaistval originaalil on palju laialdasem
varviskaala kui peegelduval pildil. Automaatne
fokuseerimine ja valgustugevuse arvutamine
annavad igale skaneertavale pildile optimaalse
teravuse ja tiheduse, see aga vahendab

kirjeldustes. Jirgnevalt piitiame selgitada
skanneri 60 pohitdodesid.

Skanneri valikul tuleks koigepealt
selgitada, milline neist suudab koige
paremini hakkama saada talle piistitatud
tilesandega. Parim viis selleks on kindlaks
teha, milliseid originaale kasutatakse ja
missugune peab vilja nidgema lopp-
tulemus. Kas originaal on tasapinnaline
vol kolmemodtmeline? Kas originaal on
painduv voi paindumatu? Millised on
originaali mootmed? Kui palju on tarvis
skaneeritud pilti suurendada? Kas pildid
on labipaistval (ilm, slaid) vor peegelduval
(foto. paber) materjalil? Kas originaal on
must-valge, halltoone sisaldav voi
viirviline? Kas pilt on foto-originaal voi on
teda korra juba triikitud? Paljud skannerid
el voimalda kasutada pooltoon
originaalidel rastripunktide pehmen-
damist (descreening).

Loplikku otsustamist voivad
mojutada veel muudki tegurid, nagu
ndaiteks kasutamise lihtsus, tarkvara
tdaiushikkus, usaldatavus, firmapoolne
teenmindus jne. Et skaneerida libipaistvaid
viirvioriginaale, eriti aga varjukillaseid
alasid, peab skanner eristama viga palju

skaneerimiseks kuluvat aega ning muudab
kogu protseduurn tunduvalt lihtsamaks.
Vision 35 optiline resolutsioon on 3175 ppi
(maksimum 5000 ppi). Tanu sellisele
tihedusele on 35 mm slaidi voimalik
suurendada kuni AZ formaadini, iima et
tekiks kontrastsuse vahenemine. Suurim
skaneeritav ala on 40 mm x 40 mm, mis
voimaldab slaide lugeda nii vertikaalses kui
ka horisontaalses asendis. Samuti on
skanneriga kaasas  spetsiaalsed
slaidihoidjad, mille abil on voimalik slaide ka
soovitud nurga all lugeda. Vision 35 sees
olev filmi transpordi-mehhanism on nil tapne,
et suudab Uhes tollis filmi ligutada 12 700-
le erinevale positsioconile. Arvutiga
thendatakse Vision 35 labi SCSI lidese.



erinevaid virvitoone. Parima triki-

StudioScan Il

StudioScan Il on AGFA skanneritest lihtsaim mudel, mis on
valmistatud eelkoige algajaid kasutajaid silmas pidades. StudioScan
Il on antud seeria kolmas mudel, mida vorreldes eelkaijatega
(StudioScan ja StudioScan Plus) on tublisti taiustatud. Suurendatud
on skanneri tookiirust ning optilist resolutsiooni on tostetud 400 ppi
x 800 ppi-ni {pixels per inch). Kasutades interpolatsiooni, on
maksimaalne resolutsioon 2400 ppi x 2400 ppi, mis on sobilik ka
vanatriki jaoks. Tanu oma 30-bitisele tundlikkusele suudab
StudioScan |l eristada 64 korda rohkem vérve kui teiste firmade
sama klassi skannerid. Slaidide skaneerimiseks on koik AGFA
skannerid varustatud transparentmoodulitega ehk
pealtvalgustusega. Skaneeritava pinna suurus on 21,5 cm x 35,5
cm ja slaidi korral 20,3 cmx 25,4 cm (8" x 10"). StudioScan ll-ga on
kaasas draiverid ja tarkvara nii PC{Windows) kui ka Macintosh
arvutitele. Monitori ja printen korrektseks kalibreerimiseks on tarkvara
nimega FotoTune Light, mis sisaldab IT8 toostusstandardile vastavat
varvikalibreerimistabelit. Skaneeritud pildi t66tlemiseks kaasas olev
pakett Adobe Photoshop LE voimaldab tulemust korrigeerida kéige
peenemate detailideni. Samuti on StudioScan ll-ga kaasas OCR
tarkvara OmniPage Direct, mis aitab skaneeritud teksti
tekstitootlusprogrammidele arusaadavasse formaati salvestada,
StudioScan |l Ghendatakse Macintosh ja PC slUsteemi |3bi
standardse SCSI inetrfeisi. StudioScan ll-ga on kaasas ka vastav
SCSI kaart PC-tllpi arvutitele, Peale AGFA Fotol.ook draiveri on
skannerit voimalik kasutada ka TWAIN lidese kaudu.

AGFA <&

The complete picture.

Tavalised

Arcus |l

Arcus |l varviskanner on viimane mudel AGFA voidukast Arcus
perekonnast. Tema eelkaijad Arcus ja Arcus Plus on valitud paljude
arvutiajakirjade (MacUser, MacUp Magazine, MacWeek, Which
Computer jt) poolt aasta parimaiks varviskannereiks. Uue Arcus ll-e
tehnoloogiat ja tapsust on veelgi suurendatud. Tema optiline
resolutsioon on 600 ppi (horisontaalne) x 1200 ppi (vertikaalne), kuid
tanu korgele varvieraldusele ja teravusele on resolutsiooni voimalik
suurendada labi interpolatsiooni 2400 ppi-ni varvipiltide puhul ja 3600
ppi-ni fine-art piltide puhul. Korge resolutsioon lubab skaneeritud
pilte oluliselt suurendada, ilma et tekiks trukkimisel tulemuse
moonutusi ja kvaliteet langeks. Arcus |l omab 36-bitist
varvieraldusvoimet. Ta eristab 4096 tooni (12 bitti) iga RGB pohivarvi
kohta, mis teeb I6pptulemuseks Ule 68 miljardi varvil Tanu sellisele
varvistigavusele Uletab Arcus Il koiki konkureerivaid skannereid,
pakkudes vaga varvirikkaid ja toetruid tulemusi. Arcus Il suudab 36-
bitist varviinformatsiooni edastada ka pilditéotiusprogrammidele,
nagu naiteks skanneriga kaasasolevale Adobe Photoshopile. AGFA
skanneri draiver FotolLook pakub skaneerimisel laialdaselt
professionaalseid voimalusi. Tod kiiruse ja kvaliteedi suurendamiseks
toimub RGB konverteerimine CMYK varvideks kohe skaneerimise
ajal. Samuti on Arcus |l varustatud FotoTune Light tarkvaraga, mis
on moeldud monitori ja valjundseadme korrektseks kalibreerimiseks.
Arcus Il omab sisseehitatud transparentmoodulit slaidide ja muude
labipaistvate originaalide skaneerimiseks. See moodul suudab
skaneerida must-valgeid ja varvilisi transparentseid pilte formaadiga
kuni 8" x 10" (20,3 cm x 25,4 cm). Mittelabipaistva skaneeritava
originaali maksimaalsed mootmed voivad olla 210 mm x 355 mm
(8,5" x 14") ehk pisut suurem kui Ad. Arcus |l Uhendatakse Macintosh
voi PC tllpi arvutiga lébi standardse SCSI lidese.

skannerid

tulemuse saamiseks tuleb pildioriginaalid
skaneerida fotodelt vor slaididelt, sest
eelnevalt triikitud piltide skaneerimine
(raamatutest vor ajakirjadest) e1 anna
uuesti  tritkkimisel pusavalt head
kvaliteeti. Tulemus pole enam nii
kontrastne ja detailiderohke kui originaal
ning samuti voivad tekkida visuaalsed
korvalnidhud, nagu niiteks moire efekt.
Olulisi moonutusi voib esineda ka
viarvitoonides. Hea pilditootiustarkvara
peaks oskama muuta virvinegatiive
posititvideks ja konverteerida RGB pilte
CMYK viarvilahutuseks. CMYK viirve

kasutatakse trikitehnoloogias ning

lahtiseletatult on need C-Cyan ehk sinine,
M-Magenta ehk punane, Y-Yellow ehk
kollane ja K-Black ehk must.

Trikitud teksti muutmiseks
tekstiredaktoritele arusaadavasse
formaati lib1 OCR tarkvara puisab tiiesti
must-valgest Kisi- vor tasaskannerist.

must-valged
suudavad lugeda must-valgeid (line-art) ja
halltoone sisaldavaid originaale. Selleks,
et suurendada virvilisi kujutisi ilma
detailide ja virvide moonutusteta, tuleb
kasutada professionaalseid korgeresolut-
stoonilisi tasa- voi trummelskannereid.
Trummelskannerid on aga kasutajale tihti
vastuvoetamatud viiga korge hinna tottu.

Sisendseadme ehk skanneri
resolutsioont mootiihikuks on ppi (pixels
per inch), viljundseadmel on see aga dpi
(dot per inch) ehk iihele tollile tritkitud
maksimaalne punktide arv.

Skanneri {iks olulisemaid osasid on
lincaarne CCD sensor ehk elektrooniline
silm. Lahtiseletatult on see valgustundlik
mikroelektrooniline kiip, mis muundab
valguskiirguse elektri-signaaliks.
Lineaarne CCD sensor sisaldab mitmest
tuhandest valgustundlikust elemendist
koosnevat rida, paigutatuna iihte
mikroskeemi. Skaneeritav originaal

asctatakse klaasplaadile, kus teda
valgustatakse  halogeenvalgusega.
Léabipaistvaid originaale peab valgustama
pealt ja peegelduvaid altpoolt.
Peegeldunud valguskiir juhitakse libi
peeglite ja prismade siisteemi staatilisele
CCD  elemendile. CCD sensorile
edastatakse korraga tervet pildi laiust
holmav rida. Igale CCD elemendile langeb
pildilt peegeldunud valguse virvi ja
tugevuse kombinatsioon, mis muunda-
takse elektrisignaaliks. See analoogsignaal

juhitakse edasi A/D konverterisse, kus ta

muudetakse arvutitele arusaadavaks
digitaalsignaaliks. Norgas analoog-
signaalis voib esineda elektrilisi hiireid,
mis tekitavad miira ja ebakorrektseid
resultaate. Mida parem ja tédpsem on A/D
konverter, seda puhtam ja loomulikum on

lopptulemus.
Halltoonskannerid loevad
originaale iihekordselt. Virvilisel

skanecerimisel loetakse originaali kolm
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HORIZON PLUS

AGFA <

Horizon Plus

Horizon Plus on vaga taiuslik varviskanner, mis rahuldab ka koige
noudlikumad kvaliteedivajadused. Horizon Plusi tehnoloogias on
kasutatud koiki tema eelkaijate unikaalseid omadusi. Tema CCD
sensor koosneb 15 000 valgustundlikust elemendist, tanu millele
voib A3 formaadis varvipilte skaneerida kuni 1200 ppi optilise
resolutsiooniga. Horizon Plusi elektrooniline suurendussiisteem
voimaldab varviliste kujutiste resolutsiooni suurendada kuni 1800
ppi-ni ja line-art piltidel kuni 2540 ppi-ni. Naiteks voib 10 cm x 12,5
cm slaidi suurendada A3 formaadini ning hiliem trilkkida seda 175
Ipi tihedusega. Sellist tihedust kasutatakse ainult kunstialbumites ja
muudes kvaliteettrukistes. Horizon Plus omab 38-bitist
varvieraldusvoimet. Ta eristab 4096 tooni (12 bitti) iga RGB pohivarvi
Konhta, lopptulemusena Ule 68 miljardi varvil Selline tundlikkus mangib
olulist rolli vaga varjukillaste alade skaneerimisel slaidilt, Samuti on
AGFA hoolt kandnud skaneeritud kujutise puhtuse eest. Horizon
Plus on varustatud véga tapsete laatsede ja tdiustatud optilise
susteemiga, mis valdib juhuslike valguskiirte sattumist CCD sensorile.
Tanu perfektsele A/D konverterile on mittesoovitud (miira) signaalide
tase viidud absoluutse miinimumini. Varviliste originaalide
konverteerimisel halltoonideks kasutatakse kiiret neutraaltihnedusega
filtrit. Horizon Plusi eelkaija Horizoni (ks peamisi eeliseid oli tema
valjundkvaliteedi ja skaneerimise kiiruse suhe. NUiid on seda suhet
veelgi parandatud, séastes skaneerimiseks kuluvat aega, mis
omakorda tostab tootlikkust. Skanner on varustatud AGFA Fotol.ook
draiveri ja Adobe Photoshop tarkvaraga. Samuti on Horizon Plus
varustatud FotoTune LE tarkvaraga, mis on méeldud monitori ja
valjundseadme varvide Kalibreerimiseks. Horizon Plus suudab
skaneerida koikvoimalikelt originaalidelt: slaididelt, fotodelt,
varvinegatiividelt, raamatutelt jne; omades vastavaid pildi- ja
slaidiraame. Horizon Plus on sobiv nil PC kui ka Macintosh anvutitega.

SelectScan

AGFA SelectScan on kérgekvaliteediline CCD vérviskanner, milles
on uhendatud elektroonika, mehhaanika ja optika tippsaavutused.
Tanu 6000 elemendilisele CCD sensorile suudab SelectScan eristada
detaile ka koige varjuklllasemates alades. Skaneeritav originaal voib
olla transparentne voi peegelduv, varviline voi must-valge, suurusega
35 mm kuni A4, Varviliste piltide lugemisel toimub teravustamine
(unsharp masking) ja konverteerimine RGB-st CMYK varvideks juba
skaneerimise ajal. SelectScan vbimaldab korraga skaneerida kuni
kaheksateist 35 mm slaidi, mis kdik voivad olla erinevate
parameetritega. Skanneri varvieraldusvoime on 13 bitti iga RGB
varvitooni kohta, tanu millele on SelectScan vorrelday
trummelskannerite kvaliteediga. A/D konverter on 16-bitine, mis
vahendab optilise mura taseme miinimumini, Halogeenvaigus on
vahel puudulik siniste varvitoonide lugemisel. AGFA on selle
probleemi lahendamiseks valja tootanud spetsiaalsed filtrid, mis
arvestavad nii varvi karakteristikat kui ka halogeenvalgusti ja CCD
sensori omadusi. Optiline resolutsioon ulatub 4000 ppi-ni, mis
tahendab, et 35 mm slaidi voib suurendada kuni 1777 % ning triikkida
teda hiljem 200 Ipi/3600 dpi resolutsiooniga CristalRaster
tehnoloogias. Erinevalt teistest AGFA skanneritest, mis on
valmistatud Belgias, on SelectScan vélja tootatud USA-s. Skanneri
optika ja varvifiltrid on valmistatud koostots Mortseli firmaga.
Skanneriga on kaasas kaks tarkvarapaketti SelectScani juhtimiseks
ja pilditootiuseks. Uutele kasutajatele on méeldud AGFA FotolLook,
mis tootab nii iseseisvalt kui ka PhotoShop plug-in moodulina. Teine
pakett on SelectScan tarkvara ver. 1.0, mis on loodud spetsiaalselt
kasutama skanneri unikaalseid omadusi. Tarkvara on kohandatud
ka PowerPC protsessoritele. Skanner on moéeldud kasutamiseks
ainult Macintosh tUlpi arvutitega. Pilte saab skaneerida ja salvestada
ka Sun serverites. Arvutiga Uhendatakse skanner 18bi SCSI-Il lidese.

korda - libi punase, rohelise ja sinise
(RGB) filtri. Moned virviskannerid
loevad virvioriginaale samuti ithekordselt,
kuna nad sisaldavad kolme lineaarset
CCD sensorit, millest igaiiks on tundlik
kas punasele, rohelisele voi sinisele
virvile. Samaaegselt fokuseeritakse iihte
pildi elementi kolmele erinevale CCD-le.

Kuigi kolmekordne lugemine on
acglasem kui ihekordne ja virvide
registreerimine on kriitilisem, omab ta
siiski moningaid olulisi eeliseid. Vorreldes
rohelisega on CCD sensorid on vihem
tundlikud sinisele ja eriti tundlikud
punasele valgusele. Samuti on erinev
nende virvide tdpne fokuseerimine.
Kolmekordse lugemisega skannerid
optimiseerivad nii skaneerimise kiiruse
kui ka lddtsede fookuse vastavalt loetavale

viirvile,
Head CCD sensorid on voimelised

kujutisi lugema sama efektiivselt kui PMT

(photomultiplier tube) sensorid, mis on
kasutusel trummelskannerites.
Individuaalsed elemendid CCD sensoris
on vorreldes liksteisega pisut erinevate
parameetritega. Liigne valgus, mis langeb
CCD elemendile, voib mojutada ka
naaberelemente, pohjustades vigaseid
tulemusi. Neid puudusi on voimalik
vialtida koikide CCD sensori elementide
tapse kalibreerimisega. Tiinu moodsale
tehnoloogiale on CCD sensorid tunduvalt
kompaktsemad ja lihtsamad kui PMT
sensorid. Samuti on nad odavamad ja
stabiilsemad ning tarbivad oluliselt viihem
voolu,

BFT COMPANY

AGFA AMETLIK ESINDUS BALTIMAADES

KOHILA 1, EEO013, TALLINN,
TELEFON: 555 450, 449 990
FAX: 6392 274
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The complete picture.




....m.u:...lqh..n.: -.

TPy

1
o .

e s

A B i
= A

R LI Y,
o

e i W .n_..-..._ 5 ..ﬂ.

R BRI St e

.ru._... L. Syt L TR = ST gk S
A Jmenin Tl iy ey w2 LT
el et o n.'.._.. Yo |m.lu.._.1ﬂa1..._. L.._if hI-E......-. : ki

Y .._..“... I B et AR Ry g L e . f . 5t 1.
x i I B oy i N B+ iR, P —— = - Y X = - .
i L e S e L T b T TR S T I A T e e sy iy v, T T FR Y S T U
....-1....‘- il 00 o b8 NN RE B T N W a A R .‘....I.ll-.-.d....lf!“[....l Pyt - T : Bl N T St Wy i ] A —— ...b__. { .r..ul..-...umhq..-.l...n_ B Ty o S F .......
£ H LS e ey i i ke b b e e b - e I o v

i | 'R =
I’ T i1

Switch to perfection I_ﬂl T THH

(i < R i Y T H r
e e W R § BT Er W BN P RFEE W W A R

Wi e

arvuti- ja montaazi-
kapid ning tarvikud

L

Mudgisalong

L2
-+
()
b}
LL]
©
A2
©
e
©
=,
©
(C
73]
=
=
=y
=

Narva mnt. 7, E-R 9-17

Baltic Computer Systems
Firma «Rittal-Werk»

tel. 630 8181
faks 630 8182



;.. ,\i-.'-

e

.........

See on vaid luhike loetelu Euroopa ar-
vutiajakirjade jt. valjaannete suvelopu
pealkirjadest. Kuna paljuski on tegu soltu-
matute ekspertajakirjadega, siis sedavord
hea vastuvott — suur tihelepanu ja selgelt
positiivsed hinnangud juba pealkirjades —
ei lange osaks kaugeltki
mitte igale produktile. Tege-
likult on Epson Stylus Color
vaid loomulikuks jatkuks
SQ-seeria ja mullu alanud
Styluste ldbimurdele, mille
tagamaad on marksa tahtsa-
ma kaaluga. Epson oli vaiel-
damatult nimi nr. | maat-
riksprinterite vallas, aga §
noelprinterite labimulik va- ¢
heneb jarjest.

Tindipritside osakaal
1993. aasta Saksamaa prin-
teriturul oli 48% ja ca 55%
koigist |994. aastal Saksa-
maal mulidavatest printeri-
test tootavad tindipritsimi-
se tehnoloogial. Omakorda
45% kaesoleval aastal miiu-
davast |,6 miljonist tindi-
pritsist on varvilised (so.
730 000). Teiste sonadega, suutmata pak-
kuda konkurentsivoimelist toodangut var-
viliste tindipritside | klassis, ei saaks rda-
kida markimisvaarsest rollist printeritu-
rul. Epson loodab aga Saksamaal saada en-
da katte 30% mustvalgete ja 10% (va-
hem kui poole aastaga) varviliste tindiprit-
side turust.

Vaga vahesed tootjad ei kasuta tindi-
pritsides Canoni valjatootatud Bubblejet-
tehnikat. Epson on iiks nendest, kes vas-

tavaltimage'ile lausa peab valima oma tee.
Temaslogan on: Symbol of Technology (ing.
k.) ja Technologie, die Zeichnen setzt (sks.
k. sona-sonalt: tehnoloogia, mis paneb
margi maha).

Plezo-, Bublble/et ja
termotehnoloogia erinevus

Termilise ulekande meetod erineb
oluliselt kahest tlejaanust. Pohivarvid on
kantud kihtidena vastavas formaadis foo-
liumile, mille esikiilg on kokkupuutes pa-
beriga. Printeri termoribas paikneb moni
tuhat eraldi juhitavat kiittekeha. Kuumu-
tamise tagajarjel sulatatakse varv varvi-
kandjalt lahti ja see kleepub paberile. Es-

malt kaetakse koik vajalikud pinnad kol-
lasega (kollane, roheline, punane, must).
Teise (tagasi-)kaiguga kaetakse vajalikud
kohad magentaga (magenta, punane,
sinine, must) ja vimase kaiguga lisatakse
cyan (cyan, roheline, sinine, must). Nelja-
varvi-triiki korral labitakse printer neljaski
kord musta varvi saamiseks. Kuna vasta-
vast kihist sulatatakse lahti kogu vastav
vary, siis varvikile on kasutatav ainult tks
kord. See tdhendab tohutut raiskamist ja
andmekaitse tagamiseks tuleb kasutada
lisaabinousid, sest foolium muutub origi-
naaldokumendi negatiiviks.

Termilise tlekande tehnoloogiaga voib
saavutada kiillaltki haid tulemusi, eelkoige
diagrammide jmt. trikkimiseks, aga hind
on enam kui palju. Seetottu
voib arvata, et termoiile-
kanne ei suuda konku-
reerida teiste tehnoloogia-
tega ning sellele jaab ehk va-
ga vaike kasutusala, nagu
see omal ajal juhtus oisprin-
teritega (contra noel- ehk
maatriksprinterid).

Bubblejet-tehnoloogia
korral juhitakse tint ule
(labi) mikroskoopiliste
kiittekehade, kus see muu-
tub aurumullikesteks. Au-
rumullid tekitavad tindi-
kapillaarides Ulerohu, mis
sealt tindipiisku valja purs-
kab.

Piezo-mehhaanilise
tehnoloogia korral avalda-
takse tindile mehhaanilist
survet Piezo kristalli abil. Ka
sel juhul toimub trikkimine pritsimise po-
himottel, aga mehhaaniline surve on olu-
liselt kiirem (lihemaajalisem) ja tugevam,
mistottu on voimalik alati ainult ks piisk
valja pritsida ja seda tapselt suunata.

Aurumullide meetodi korral on rohk
vaiksem ja piisad suuremad, tindi tldine
vool aeglasem, millest ka piiskade pikem
lennuaeg. Selle kaigus piisad pihustuvad
piiskade pilveks, st. pohimullil on alati sa-
telliitpritsmed. Need pritsmed tekitavad



varvide soovimatut segunemist ja varvi-
de tleminekud ei ole puhtad. Kuna Pie-
zo-tehnoloogia korral satelliitpritsmeid ei
teki, siissama trukitiheduse juures an-
nab Piezo-tehnoloogia parema kvali-
teedi kui Bubblejet-meetod.

Uksnes fiitisika pohitodedest lahtudes
on aurumulli-meetod komplitseeritum,
kuna tindi voolamis- ja kuivamisomaduste
korval tuleb arvestada ka selle keemis-
omadusi. Ka kuivamisel on tiks etapp roh-
kem (kondenseerumine aurust vedeli-
kuks, kui tint just gaasilisest olekust otse
tahkeks ei muutu). Kuna Piezo-tehnoloo-
gia kaigus toimub ainult tiks aine oleku
muutumine (vedelikust tahkeks), siis on
see oma olemuselt lihtsam ja samavord
tookindlam. Puht-tehniliselt on siiski
suuremate Piezo-triikipeade valmistamine
oluliselt (materjali)kulukam ja vastavalt
kallim. Samas voimaldab Epsoni Piezo-
tehnoloogia kasutada permanentset trii-
kipead, st. erinevalt mitmete teiste kon-
kurentide toodangust ei tule koos tindi-
potiga ka triikipead vilja vahetada.

Kasutaja seisukohast on seega Pie-
zo-tehnoloogia tapsem, kvaliteet-
sem, kiirem ja tookindlam kui Bub-
blejet-meetod.

Suurem tapsus pakub
lisavoimalusi

Analoogiliselt varvilindiga printeritele
voimaldab tindiprits lisaks kolmele pohi-
varvile (kollane, cyan, magenta) trukkida
nende segamise teel ka punast, rohelist,
sinist ja musta. (Enamikul varvipritsidest
on lisatud eraldi must tint pohivarvide
kokkuhoiuks.) Arvestades vaikimisi valget
paberit, saame seega 8 erinevat virvi.
Koikide teiste varvitoonide kujutamiseks
kasutatakse dra inimese viletsat nagemis-
teravust ehk pettust nimega muster.

Kujutage endale ette 4 X4 ruudustik-
ku, milles on kokku |6 vilja. Kattes neid
valju mustriliselt ainult pohivarvidega, saa-
me tekitada kujutluse teistest varvitooni-
dest. Naiteks helerohelise saamiseks on
vaja see ruudustik mustriliselt tdita kollase
ja cyaniga vahekorras 3:1, st. varvime |2
ruutu kollase ja 4 cyaniga. Mida suurem
vali niimoodi katta (voi kasutada tihedat
mustrit voi kaugemalt vaadata), seda kii-
remini ei nde me enam mustriliselt taide-
tud ruudustikku, vaid helerohelisega tht-
laselt kaetud pinda. Taites sama ruudus-
tiku punase ja magentaga valemiga 6:3:7

me tulemuseks (tume)roosa.

88 ruudustikuga on voéimalik moo-
dustada tile 4 miljoni erineva varvitooni.
Pohiline, et ruudustik oleks voimalikult
tihe ja silm ei eristaks "pettust”. Pohivar-
vide paigutamiseks on sisuliselt kaks eri-
nevat moodust: korraparane (sh. mitmed
erinevad valemid) ja mittekorraparane
ehk juhuslikult genereeritud mustriga. Kui
esimene on toodeldav tunduvalt kiiremi-
ni, siis teine pakub realistlikumat kujutist.
Méoned printerid voimaldavad loodetavaid
tulemusi vorrelda (ndit. HP “Color-
Smart”-Technology), et siis kasutaja ise
voiks soovitava mustri valida. Nii voi teisiti
vahendab raster tulemuslikku trikitihe-
dust katastroofiliselt.

- Tulemuslik

Varvitoonide arv
tihedus 360 dpi
trikitiheduse
| korral |
| 8 360 dpi
| 16 180 dpi |
| 512 120 dpi |
‘ 4096 90 dpi
32768 60 dpi
262144 45 dpi
2097152 30 dpi
| 16777216 23 dpi

Tabel kajastab tulemuslikku trikitihedust
erinevate rastrite ja pooltoonide kasutamise korral

printeri tegeliku 360 dpi trikitiheduse juures.

Kui rastrit kasutamata saavutatakse
juba 300 dpi trikitiheduse juures peaaegu
foto kvaliteet (aga ainult 8 varvi), siis rastri
kasutamisega halveneb see tunduvalt.
Reklaamtekstides kiill vdidetakse, et 720
dpi trukitiheduse korral pole raster palja
silmaga praktiliselt margatav, aga eks-
perdid arvavad teisiti: isegi 720 dpi korral
on raster kergelt margatav.

Hetkel pakub iksnes Epson 720 dpi
trukitihedust molemas rezhiimis tksikute
konkurentide 360 % 360 dpi (monochrome
ka 600X 300 dpi), sagedamini siiski
300x 300 varvilise trikitiheduse vastu.
Seetottu on raske uskuda, et suhtudes
kriitiliselt 720-punktise trikitihedusega

kvaliteeti, saaksid eksperdid anda posi- -

tiivse hinnangu 46 korda horedamale tu-
lemusele, mis rastrit kasutades horeneb
veelgi enam (astmeliselt).

Ulivéimas edumaa

Enne Epsoni ilmumist varviliste tindi-
pritside turule kais seal konkurentide tu-
piline jagelemine, uksteist trumbati le
lihe-kahe parameetri voi hinnaga, jaades
ise alla mone teise nditaja osas. Styluse
tulek lainetas korgelt tle koik varasemad
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vordlused. “Mida seni pakkus BJC 600 kui
liider, annab nuid Epson Stylus Color ilu-
samini, kiiremini ja varvikamalt, aga mitte
kallimalt™ (Ajakiri “PC go!” 9/94).

Tegelikult pole tahtis, kas eelmine liider
oli Canon BJC-600 voi HP Deskjet 560
C. Vai kas Olivetti |P 450 Colori (leiva-
kapi) disain pidi voimalikult erinema le-
gendaarsest HP Deskjet 500 C omast, et
keegi ei motleks nende hingeelus sarnasu-
si otsida. Uus liider (ihendas varasemad
konkurendid vahemalt hetkeks, kuigi ka
tle mitme on neil raske Epsonile vastu
seista.

Samas on selge, et konkurendid ei ka-
vatse lle 66 oma produktidest loobuda,
vahemalt seni, kuniks neil pole midagi
konkurentsivoimelisemat asemele pakku-
da. Ja kui oma produkti ei saa tosta selle
tugevate kllgede arvel, siis laheb konku-
rendi norgemate kilgede mahategemi-
seks.

Stylusele heidetakse ette suuri moot-
meid, korget mirataset, monevorra mit-
tetilevaatlikke kasutajamenutisid, resident-
sed fondid pole Windowsiga kasutatavad,
futsiliselt seotud (varvi)tindipotte, korget
voolukulu, monevorra tiilikat paberimajan-
dust, mis koik on teise- ja kolmandajargu-
lised naitajad. Kiimnekonna pikema artikli
ja vordlustesti kohta voiks tosisema ette-
heitena esile tuua madalat trukikiirust 720
dpi korral (nditeks eriti tdomahukas ja
komplitseeritud Corel-graafikas REX.CDR,
3,2 MB, vajas valjatrikiks 40 min). Tingi-
mustes, kus keegi teine ei suuda sama tihe-
dusega triikkida, puudub aga vordlusmo-
ment selle kiiruse objektiivseks hindami-
seks. Seni tiks kriitilisemaid seisukohti pari-
neb Maci ajakirjast (“"MACup” 9/94), kuigi
needki etteheited vahelduvad ulivordes
kiidusonade ja konkurente kaugele maha-

jatva tldhinnanguga.
Bubblejet-tehnoloogia ei ole viimaste
aastatega hlippeliselt arenenud ning toot-
jad on just nimelt “pisikakluste” kaigus pa-
randanud eelkdige teise- ja kolmandajar-
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gulisi naitajaid. Piezo-tehnoloogia on aga
kullaltki uus ning monevérra ehk tooreski.
Kuniks konkurendid suudavad markimis-
vaarselt parandada oma pohitehnoloo-
giat, votavad samuti kasutusele Piezo-pea
voi loovad midagi uut, paris omanaolist,
on Epsonil piisavalt aega loetletud

pisiasjade viimistlemiseks. Teiselt poolt,
olles maatriksprinterite turul pikaajaliselt
ellu viinud produkti parendamise ideoloo-
giat (“pisikaklus” konkurentidega), jaab
mulje, et Epson tdi Stylus Colori turule
vaga suure varuga, et mitte oelda tahtlike
puudustega. Styluse tehnoloogilise eelkai-
ja, SQ-870/1170 tugevuseks olid just ni-
melt kiirus, tasasus, mitmekiilgsus jne.

Colori labimurde jarel ei valmista Ep-
sonile mingisuguseid raskusi samavaarse
monochrome tindipritsi valmistamine, sest
isegi must-valgete tindipritside seas on nii
korge trikitihedus Bubblejet-printeritele
parasjagu peavaluks. Niisiis voib Epsonilt
oodata veel ridamisi uusi produkte, igaiiks
mone vaikese niiansiga kindla tarbijategrupi
jacks. Isekiisimus, kunas ja missuguses jar-
jestuses need turule tuuakse, sest 720 dpi
turuletoomine koigepealt varviliste klassis
ja alles seejarel must-valgena annab tun-
nistust labimoeldud marketingist. Kui Epson
saab oma uute produktide miitikipanekut
ajaliselt nii suurtes piirides reguleerida, siis
peab tema tagala olema téepoolest kindel
ja tegu on nidd juba vaga oskusliku turu-
holvamispoliitikaga.

Epsoni turupoliitika samuti
tipptasemel

Epson on korra juba labinud printeri-
turu ristikaigu selle taismahus, alates usal-
dusvaarse positsiooni saavutamisest, juht-
ohjade haaramise ja tipus plisimisega ning
|opetades turu killustumise faasiga. Vihe-
malt majanduslikult saavutas Epson maat-
riksprinterite liidripositsiooniga enamat
kui Hewlett-Packard laser- voi Canon

oma tindipritsidega, sest maatriksprinte-
rite turg oli nende aastateni vaieldama-
tult suurim.

Samuti vaarib meenutamist maatriks-
printeri otsese konkurent-tehnoloogia,
Oisprinteri korvaletorjumine parast kir-
jutusmasinalaadsete viikeprinterite vilja-
suretamist. Analoogia on enam kui juhus-
lik.

EpsoniPiezo-tehnoloogia demonstree-
ris oma eeliseid juba SQ-seeria (SQ-870/
| 170) juures, aga ei taganud labimurret
turul, mis ilmselt tingis Styluse stinni just
marketingi noudmistest lahtudes.

Hetkel, mil Canon, HE Olivetti ja nime
teadvustajana ka Epson Stylus (m/v) on tu-
ru tindipritside jaoks igati ette valmistanud
(Ule poole koigist mulidavatest printeritest,
neist omakorda peaaegu pooled varvilised),
haarab Epson ohjad enda kitte maekor-
guse tehnoloogilise edumaa ning ilmse
varuga teisejarguliste nditajate osas. Kuigi
Epsoni mitmete uute produktide (Stylus
Color, DFX-5000+ jt.) kohta kasutatakse
sona “robustne™’, ei paista see Epsonit hai-
rivat. Naib, nagu oleks seegi tema enda ge-
nereeritud. Korgtehnoloogilised uued pro-
duktid on tihti kapriissed ja nende kasuta-
maoppimine keeruline ning parimate kvali-
teedinditajate taustal on “robustne” tagasi-
hoidlikult hea sona kulvamaks tarbijates

kindlusetunnet ning peletamaks mittetoi-

metulemise kartusi.

Kui kevadel alates CeBITist kruviti Sty-
lus Colori vastu tahelepanu Ules, suvel enne
pohilist ostuhooaega toodi see turule, siis
kulumaterjalide hinna mitteteatamisega
hoiti pinget pea siigiseni. Uhelt poolt saavu-
tati niimoodi pressi pidev huvi, valmistati tar-
bijad pohimotteliselt ette. |a kui ostusessoon
lahti laks, teadvustati konkurentidest mérksa
madalam tindi hind ning “i-le” oli punkt
pandud. Epson Stylus Coloriga teostati
marketingi korglend — noudluse kulmi-
natsioonipunkti joudmisel kaidi vilja parem
produkt suhteliselt madalama hinnaga. Kui-
das Epson selle korgpilotaazhiga tegelikult
toime tuli, peaks naitama juba Epsoni kaes-
oleva aasta (Euroopa) miigitulemused.

' Eesti keeles kasutatakse sona "robustne”
moénevorra lihekiilgselt, eelkdige inimesega seotult
ja halvustava varjundiga: kaitumises tahumatu, jame
rohmakas. Asjade puhul ja esmases tihenduses
(robustus - lad.k. tammepuust; tugev, kdva, véimas)
on see sona selge positiivse hinnanguga, mis inimeste
puhul voib markida koiki varjundeid: tugev (pos.),
jouline (pos/neutr), tise (neutr/neg).

Varviprinterite vordlustest

Euroopas teostavad vordlusteste mit-
mesugused tarbijakaitse ja kutselihingud
ja -valjaanded. Paraku puuduvad Eestis
voimalused analoogiliste vordlustestide
labiviimiseks. Samuti ei ole paris tapselt
teada, kuidas laieneb autorikaitse seadus
selliste testitulemuste tirazheerimisele,
kuna mitmed printerite testimustrid (kas
ka tulemuste avaldamine) on kaitse all.
Visuaalselt vorreldavate trukitulemuste
umberjutustamine ei pakuks aga murd-
osagi sellest, mida annaks oma silmaga na-
gemine,

Vaieldamatult annavad erinevad testid
isesuguseid tulemusi, mis antud juhul ei
oma |loppresultaadi suhtes tahtsust, sest
Epson Stylus Color on mitmete kattesaa-
davate testitulemuste suverainne liider.

Selleparast on siikohal dra toodud PC
Windowsi septembrinumbris avaldatud
varviprinterite vordlustulemused. Kogu
test holmab 20 erinevat Ulesannet, mis
trikitakse neljale erinevale paberisordile
ja fooliumile (printerikilele).

Moned selgitused kiirustesti kohta:
X Standardkiri: Dr. Grauerti standardle-

hekulg (5% kaetud) 5-koopialine lehe-

kilg, 10 cpi residentse fondiga triikk.

Aeg holmab lihe lehekiilje trikkimist.
X TrueType-lehekiilg: viie erineva TrueType

fondiga 4 — 40 punktilise kirjaga taide-

tud tekstilehekiilje trikkimiseks kuluv
aeg.

X Vektorgraafika: CorelDraw 4.0 “Tiigri”
valjatrikk. Tulemus naitab maksimaal-
selt kaetava pinna, maksimumtihedu-
sega, parima varvikvaliteedi ja naitaja-
tega normaalpaberile valjatrikiks ku-
lunud aega. Spetsiaalpaberile ja kile-
trukk on tavaliselt enam aeganoudev.

X Bitmap-graafika: Poole A4-suuruse
rastergraafika valjatrikk Corel-Photo-
paintist. Tulemus niitab maksimumti-
hedusega, parima véarvikvaliteedi ja nai-
tajatega normaalpaberile valjatrikiks
kulunud aega.

X Tabel: Excel 4.0 lehekiiljesuuruse teks-
tiga taidetud must-valge tabeli (ei si-
salda thtegi varvielementi) valjatriikiks
kuluv aeg.

X Diagramm (must-valge/varviline): Ex-
cel 4.0 kolmveerandi lehekiiljesuuruse
tulpdiagrammi tritkkimiseks kuluv aeg,
mis trilkitakse vastavalt pooltoonides
voi varviliselt.



Varviprinterite vordlustest

Epson HP Olivetti | TI Micro- s
Canon Mitsubishi
Produkt Stylus DeskJet BJC 600 JP 450 marc G2700-10
Color 560 C Color Color
Trikipeade arv 2 2 4 141" 1+1° —_
Didside arv 64 (miv) je 50 je 64 50 (miv) 50 (miv) 2368
48 (varvi) 51 (vanvi) 51 (varvi)
Trukimeetod Piezo Bubblejet Bubblajet Bubblejet |  Bubblejet termiline
Modtmed (kbrgusx 192x470x525 | 206x443x389 | 184x410x253 | 167x385x400 | 175x385x365 | 128x359x253
| falusxsgavus) mm
Kaal (kg) 7.4 6.6 64,5 5 5 67,5
Max. trikitihedus T20x720 600x300 360x360 600300 600x300 300x300
(300=300 (300x300 (300x300
vaAnvi) varvi) varvi)
Keel (emuleenb) ESC/P2 Deskjet+ BJ10, Epson Deskjet+, Deskjet+, GDI
_ 2550 Epson Epson
Uhendus paralleeljada paralleel paralleel parall./jada paralleel paralieel
voimalik
LQ-&rifte 24 4 8/+20TT 4/+25TT 3 —
Paberihoidja (lehte) 100 100 100 150 120 50
_Pil_bﬂﬁ max. formaat Ad _&4 Ad Ad Ad _ﬂ..ql
Paberi min/max 64/90 60/135 64/105 70/135 901125 70/100
 kaal (g/m)
Kiirus
Standardkiri (s) 32/120 2 28 a5 37 33 32
True Type-lehekilg 50/209 * 55 53 58 58 35
Bl B st D0
Vektorgraalika test 226/880 7 638 205 352 330 11/572 4
Bitmap-graafika test 150/734 * 724 183 172 173 125
| Excell tabel 126 61 50 55 55 43
Excef diagramm 3 83/220 132/372 58/151 61/223 59/206 53/89
Hind®
Alghind (sh. 1607 / ca 1530/ ca 1600 / 1150 850/ca700 | 848/ca700 | 2128/2000
| kaibemaks 1200 1250 e
Erlt _{_rl_‘u’f.-'}_.miﬁium 48.30 76 22 25* 50 ® 173°
Tint (varvi), medium 125.35 80 _igavarv 26.50 80 85 173
| Spets. paber (lehte) | 57/65 ' (200) 50 (200) 57.50 (200) 21 (200) —_ 170 (1000)
Spets. kile (lehte) 130 (50) 120 (50) — 147 (50) — 215 (100)
Tekstilehek. trikkinind| min. 4,8 penni | min, 6,9 penni | min. 6,2 penni | min. 1,6 penni | min. 3,1 penni | min. 55 penni
Graafikalehek. — e min, 28-78 min, 48 andmed min. 80 min. 2,32
triikihind penni penni puudu penni marka

" Toodetakse ainult m/v ja varviline trikipea koos.

! Sisselllitatud Microwave'i (spets. veorezhiim) korral
1360 dpi / 720 dpi

* Aeg reegliparase ja ebareegliparase mustri korral

*myv [ varviline

¢ Koik hinnad septembri seisuga Saksamaa tingimustes (Saksa markades)
" Tootja soovituslik hind / tegelik turuhind
# Taidetav topeltpott
% Mitu véimalust sama hinnaga: 2 x A4 3 varvia 80 lk.; 2 X A4 4 varvia 59 1k.; 2 X S5A4 (suurem formaat) 3 vdrvig
69 lk.; 2 X SA4 4 varvia 47 |k.; 2 A4 voi SA4 | virv a 240 lk.
"® 360 dpi / 720 dpi
"' Andmed puudu. Teised allikad annavad Canoni spetskilede hinnaks ca. 126.50 DEM (50 lehte)
*? Testijatel originaalandmed puuduvad ning ei ole teada, missuguse metoodikaga on arvestatud just graafikalehekilje
hind. Mitmete teiste allikate jirgi maksab A4 lehekilg, mis on 40%-liselt kaetud, sh. omakorda 40% varviliselt, 11.5
penni ja oleks sellega u. poole odavam turu uldisest nivoost.
¥ Teistel andmetel Canon BJC-600 |100%-liselt kaetud varvilehekulje hind on 1.26 marka ja Epson Stylus Coloril
0.78 marka 360 dpi ning 1.18 marka 720 dpi korral.
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Uudisteagentuuri “Imperial News”
teatel toi ulemaailmselt tuntud softifirma
“Megahard” turule uue produkti. “Me-
gahard Doors” on |6ppkasutajale orien-
teeritud pakett, mis voimaldab arvuti abil
teha absoluutselt koike.

Uuelaadselt on lahendatud kasutaja
interface — ekraanil on mitmesuguses suu-
ruses ja varvitoonis uksed, mis vastavad
eri programmidele. Ukse peal olevast kir-
jast nahtub, millise programmiga on te-
gemist. Programmi kaivitamiseks liiguta-
takse hiirekursor ukselingi kohale ning te-
hakse hiirega lingi avamist imiteeriv liigu-
tus. Juhul, kui mingi riistvararessurss
(printer, modem) on hetkel hoivatud, il-
mub uksele silt “Sissepaas keelatud”. Tea-
tud ustest sissesaamiseks tuleb kasutada
ukse korval asuvat koodlukku.

Korporatsiooni “Megahard” direktori
Nil Hatesi arvates torjuvad “Uksed” tu-
rult valja koik teised analoogilised paketid.

“Tarbija on harjunud sisenema ja vil-
juma uste kaudu,” seletab Nil Hates. “Se-
ni on monopolid tarbijale peale sundinud
tdiesti ebaloomulikud ja vahel isegi eba-
seaduslikud liikumisviisid. Ei saa ju nor-
maalseks pidada olukorda, kus oma lem-
mikprogrammini joudmiseks tuleb sisse
ronida akende voi korstna kaudu,” lisab
Hates.

Uudisena ilmuvad niildsest ekraanile
ka uksed nimega “WC” ja “TechSupport”,
samuti ks nimetu, kuid punase laternaga
uks. Eriti noudlikule kasutajale on maa-
ratud uks nimega “Processor bugs”. Sealt-
kaudu sisenedes saate kasutada koiki
protsessorite 386, 486 ja Pentium ™ bugi-
sid. On-line help annab konkreetseid te-
gutsemisjuhiseid, kuidas uht voi teist bugi
oma huvides maksimaalselt ara kasutada.

On uldtuntud téde, et akende avami-
sega kaasnevad tavaliselt klaasiklirin, GPF
ja muud sellised hadad. Nil Hates on kin-
del, et eelkoige riigiasutused ja lojaalsed
kodanikud eelistavad edaspidi “Uksi”
“Akendele”.

*Megahard Doors” on nllidsest saa-
daval ka arvutisalongis “Escape”.

Imperial News



Kui suur on teadmistepagas, miilega voib iseseis-
valt UNIXit uurima asuda? Kindlasti on vaja teada
uht-teist UNIXi ideoloogiast ja lilesehitusest. Sa-
muti aga on olemas mingi minimaalne hulk kdske,
milleta lihtsalt pole voimalik UNIX-masinas tegut-
seda ega edasisi teadmisi omandada. Voimalik, et

allpool toodud valik pole just koige optimaalsem,
kuid igatahes annab voimaluse ka pdris algajatele.
Algul motlesin toime tulla koigest 10 kasuga, kuid
asi ei tahtnud onnestuda. Tundub, et 20 kasku on
siiski miinimum, mille selgeksoppimisest tasubki

alustada, enne kui masina juurde astuda.

login on (liks neist vahestest programmidest, mida labimata
UNIX-masinasse lihtsalt sisse ei saa. Kui masin arvab, et ta on
nous Sind sisse lubama, viskab ta ekraanile sonalogin. Sina pead
selle logini jarele kirjutama oma kasutajanime (username). Moni-
kord, eriti vdiksemates siisteemides, ongi kasutajanimeks sinu
eesnimi. Suuremates asutustes, kus arvutisiisteemi kasutajaid
rohkem, koguneb ka kindlasti mitu tihe ja sama nimega isikut.
Et nende vahel kuidagi vahet teha, lisatakse eesnimele pere-
konnanime esitdht peeter_k, moni number 2Zmari vdi kasuta-
takse hoopis siigavama sisuga tahekombinatsioone nagu

magpie, tiritamm voi sipsik.

Mones slisteemis saab login-nime vabalt valida, teistes (eriti
Oppeasutustes) maarab selle stisteemi administraator Sinu nio-
kuju voi matriklinumbri jargi. Login-nimeks sobivad 4-8 tahe
pikkused tiahekombinatsioonid. Lihemaid lubatakse ehk vaid
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eriti lahedalseisvateleisikutele ning pikemaid ei suuda iga UNIX-
susteem valja kannatada.

Ménikord sisaldub login-nimes ka sidekriips voi allkriips, kuid
ei maksaks endale sellist nime tahta — Sa void sattuda haalesta-
mata klaviatuuri taha, kus on vastavaid marke vaga raske leida.

login-kask polegi nagu dige kask, sest et tavalist t6od tehes
ei pea teda iialgi ise kdima laskma — masin kaivitab logini auto-
maatselt, kui mone liini pealt midagi sisestama hakatakse.

1. passwd

passwd on kask oma parooli vahetamiseks. Kui juhtub, et
Sa oma parooli dra kaotad voi keegi selle kogemata teada saab,
kirjuta kasurealt passwd ning Sulle antakse véimalus see tahe-
uhend uue vastu vahetada. Sonade Old password jarele sisesta
oma vana parool (see on garantiiks, et Sinu araolekul keegi teine
Sinu parooli vahetada ei saa). Seejarel tuleb Sul 2 korda jarjest
sisestada tdhekombinatsioon, mida Sa endale uueks parooliks
soovid votta. Kui Sul onnestub 2 korda jarjest sama tahetihend
sisestada, siis ongi vahetus toimunud. On masinaid, kus ei lasta
paroole vabalt valida ning kasutajat sunnitakse valima juhuslikult
genereeritud paroolide hulgast, quilagreew on siarase parooli
musternaidis. Méned masinad on nii targad, et néuavad parooli
sees isegi numbreid, suuri tahti voi kirjavahemarke.

Keeruline parool kaitseb Sinu enda huve. Ara kunagi pane
parooliks oma nime, auto- voi telefoninumbrit, ega ka ménda
muud sona, mida saab sonastikust leida. Asi selles, et kui masina
uldise securityga lood kehvad, siis saab pahasoovija sealt paroo-
lifaili valja varastada. Paroolid on seal kull kriiptitud (kodeeritud
kujul), ndide: Oi5SuwQ2Rg5vG, ninglahtikodeerimine voimatult
raske. Kuid paroolimurdjal on veel teinegi tee — ta hangib endale
mitte lahti- vaid kinnikodeerimisprogrammi. Siis hakkab ta jarjest
nimesid, numbreid ja sonastikust sonu kodeerima, ise iga kord
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vorreldes, kas sai tulemuseks QiSuwQ2Rq5vG voi veel mitte.
Tavalise PC peal pole keeruline teha 100-1000 kodeerimist
sekundis. Rehkenda niitid ise, kui kaua kulub kogu sénaraamatu
labikontrollimiseks... Veel kiiremini |aheb asi siis, kui muukija
teab sinu koera nime, lemmikansamblit ja telefoninumbrit. See-
parast vali parooliks midagi sellist, millest Sa vaid ise aru saad,
kas mone lause sonade esitahed: (KAikjotja — Kui Arno isaga
koolimajja joudis, olid tunnid juba alanud) voi siis midagi hoopis
isiklikku (ksMmease — kuule sina Maie, ma ei armasta sind
enam). Ning ara jaga oma paroole valja — kuulugu need samasse
vaartuskategooriasse kui habemeajamismasin, hambahari, tid-
ruk ning ELT-kaart.

2.1s

Is — list. Is-kdsk on algaja UNIXikasutaja kannatlikkuse proo-
vikivi. Seda kadsku on voimalik anda nii mitmes eri variandis, et
koik nad niikuinii meelde ei jaa. Lihtne Is naitab faili- ja kataloo-
ginimesid tihekaupa real. Is -la naitab varjatud faile (., .., .login,
profile), Is -f esitab failinimed tulpadena, Is -t ajalises jarjekorras,
Is -R rekursiivselt koigis alamkataloogides jne. Kuna sellist
lohisevat kasku nagu Is -Ia on raske sisestada, on paljudes masina-
tes kas algselt voi siis stisteemiadministraatori armust olemas
kasud I (Is -I), If (Is -CF) voi isegi IR (Is -IR).

Is kasu viljund on tunduvalt keerulisem kui DOSi dir kasul.
Infot saab nii faili nime, pikkuse kui loomise (modifitseerimise,
staatuse muutmise) aja kohta. Eraldi reas on omaniku nimi ja
tema grupitunnus. Paris esimeses tulbas seisavad andmed faili
staatuse ja kdttesaadavuse kohta. Rida

o VT Rnte bt 1 anto 1se 312 Aug108:30 minu.isiklik.file

iseloomustab faili nimega minu.isiklik.file, pikkusega 312 baiti
ja seda on viimast korda muudetud 8. augustil sel aastal (muidu
esitataks aastaarv). Selle faili omanikuks on anto, tema grupi-
tunnuseks faili loomise hetkel oli ise. Fail on antole lahti luge-
miseks ja kirjutamiseks (ka kustutamiseks), lahti ise-grupi liik-
metele lugemiseks ning kinni koigile tlejaanutele. Arv | margib
linkide puudumist.
Teine naide:

drwxrwxr-x 2 root wheel 1024 Aug 30 1993 pub

kataloog (d-taht rea alguses) nimega pub kuulub ruudule. Tema
saab sinnasalvestada (w) ja siseneda, wheel grupi tunnust oma-
vad isikud saavad samuti tolles kataloogis koike teha, kuid tle-
jaanutel pole lubatud seal midagi kustutada (puudub w). Kata-
loogi puhul ei tahista | 024 mitte kataloogi sisaldust, vaid margib
kataloogi enda suurust, pikkade nimede ja hulga failide puhul
on see arv suurem. Arv 2 viitab linkide olemasolule,

Is puhul tuleb teada paari kavalat trikki. Et ndha, mis sisaldub
kataloogis /etc, ei pruugi uldsegi sinna kohale minna. Piisab
kasust If /etc :

ftpusers

msgs/ termcap
gateways mtab ttys
gettydefs mtools utmp@
group named.boot wimp@
ZYZyy®

Kaldkriips nime taga osutab kataloogile, tarn tahistab kaivi-
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tatavat programmi, (@ margib monedes siisteemides linki. Kui
Sind aga huvitavad loabitid kataloogil, aga mitte tema sisu, anna
kask Is -lad.

3. pwd

pwd — print working directory. Kord masinasse sisse saanud,
tahad Sa teada, kus kataloogis Sa asud. Tegelikult on stisteemi- -
administraatori teha, millise kataloogi ta Sinu koduks kirjeldab.
Sageli on selleks midagi /u/home/anto taolist. Anna kasurealt
pwd ning veendu selles! Sama kdsku saad kasutada alati, kui
oled kataloogide ragastikku ara eksinud.

4. cd

cd — change directory. Selle kdsuga saad kataloogi vahetada.
Loomulikult peab cd'le jargnema selle koha nimetus, kuhu sa
minna tahad (pole ju métet Gelda lihtsalt — mine! — kui voib
oelda: mine metsa! Kui Sa cd jarelt sihtkoha nime &ra unustad,
siis teeb UNIX jarelduse, et Sa oled juba piisavalt purjus ning
viib Su sinna, kus on joodiku koht — koju. Naiteid:

cd /Jusr/home/anto/texts

ca ... Jletefre.d (mine kolm kataloogi liles

poole jasiis teisest ko-
hast alla tagasi)

cd . (jddd sinnasamasse, kus Sa
oled)

cd /usr/local/bin

cd ~anto (mine anto kodukataloogi,

mitte kdigis shellides)

Mérka, et katalooginime saab anda mitmel kujul. Kui see
algab kaldkriipsuga, siis hakatakse nime lugema root-kataloogist
(vastab DOSi C-ketta peakataloogile :-) ). Kui kaldkriipsu ei
ole, siis hakatakse koha rehkendamisega pihta sealtsamast pai-
gast, kus Sa hetkel asud.

9. mkdir

mkdir — make directory. Teeb sedasama, mida Norton Com-
manderi F7 DOSi all. mkdir jarel peab alati kiima nimi, mida
Sa tahad oma kataloogile anda.

Katalooge on voimalik tekitada ka karjakaupa:

mkdir gwertyuiop

~ Vali oma kataloogidele moistlikud nimed, seda enam, et
UNIXi failinime pikkus on jupi maad pikem kui DQOSis. Tee
vahet suurte ja vaikeste tdahtede vahel. Markidest on lubatud
koik ASCIl koodid peale # ja / , ehkki ka miinusméargiga voib
teatud raskusi ette tulla, Vota endale reegliks, et (iheski Sinu
kataloogis poleks faile (ja alamkatalooge) rohkem, kui iihele ek-
raanitdiele dra mahub.

man — manual. UNIXis on help-kask reserveeritud hoopis
millegi muu jaoks — abi Sa helpi kiisides igatahes ei saa. Kasuta
kasku man. Koige kurvem on see, et paljudes masinates pole
isegi loetelu koigist kaskudest, mille kohta on (ldse helpi véi-
malik saada. Séjakavalusena véid minnakataloogi /usr/man ning
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kaeda monesse sealsesse alamkataloogi, kus pakitud/pakkimata
helpfaile hoitakse. Eralda failinimest koik, mis tuleb peale punkti,
ning kisi iga asja kohta man’i. Teine ja tildsegi mitte ohutu véima-
lus on lasta jarjepanu kéd@ima koik /bin , /usr/bin ja [usr/local/bin
kataloogides leiduvad kasud ning vaadata, mis juhtub :-) Paljudel
kaskudel on kombeks enda kohta natuke raikida, kui nende
taha moni absoluutselt vale voéti sokutada, niiteks
=== (kolm miinust).
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Edasi tahad Sa kindlasti teada, milleks seda vi teist faili vaja
laheb. Kiillalt moistliku, kuigi mitte alati dige vastuse annab Sulle
kask file. Sa void kiisida file # ning saada umbes sellise vastuse:

ESATTZ: MMDF mailer spool file

Tt directory

a.:0ut: Linux/1386 demand paged
executable not stripped

krisprog.c: c program text

lynx_bookmarks.html: English text

mail: directory

passwd: ascii text

word_dca: Microsoft a.out separate

pure segmented word-swapped
386 executable

yviesti e, tuts empty

Arusaadavalt ei maksa loota, et masin méne faili Estonian
textiks tunnistab. Varjatud failide kohta saab infot vaid erikonst-
ruktsiooniga file .% :

.lessrc: ascii text (with escape sequences)
.login: ascii text

dlynxrc: English text
.mosaic-global-history: ascii text
.mosaic-personal-annotations: directory

g. finger, w vdi who

Vali ise, millise neist kolmest kasust Sa oma relvastusse votad.
Koik nad annavad teavet isikute kohta, kes hetkel masinas t66d
teevad. finger on neist ehk koige universaalsem, lubades infot kii-
sida ka nende kasutajate kohta, keda hetkel masinas pole. Kiisi
finger sidorov ning Sa saad infot koigi sidorovide kohta, keda see
masin tunneb. Fingeri suureparaseks omaduseks on see, et ta
tootab ka Internetis kauge maa tagant. Kusige finger @panix.com
voi néiteks finger anto@siil.edu.ee ning vaadake, mis juhtub.

w naitab isegi, millega see voi teine isik masinas tegeleb.
Tema puuduseks voi vastupidi — eeliseks — on see, et administ-
raator saab tema kasutamist piirata. Osades siisteemides saab
teiste tegevuse jarele nuhkida vaid see, kel on olemas teatud
grupitunnus (nditeks mem).

who viljund on lihike ja lakooniline — see kask sobib kasu-
tamiseks programmisiseselt.

9. cat, less, py voi more

Koik need on programmid, mille abil on véimalik tekstifaili
sisu vaadata. DOSIi analoogiks oleks kask type. cat — con-
catenation |6ristab faili Gile ekraani. Pikema faili puhul kaob algus
silmist. cat * on eriti mugav moodus pisikeste failijupikeste

Uil

kokkuliitmiseks. more on kiillalt sarnane DOSi analoogse prog-
rammiga, mis voimaldab faili ka ekraanitdite kaupa vaadata. pg
on kasutusel vaid mones UNIXi versioonis ning tema juhtimine
erineb veidi more’i omast. Koige tdiuslikumaks tuleb ehk siiski
lugeda programmi less, mis nditeks Linuxi peal véimaldab isegi
ESC-koode vaadelda ning faili sujuvalt reakaupa tiles-alla kerida.
Ara unusta, et pg voi more taha tuleb alati lisada failinimi! Ku
Sinu kisutuses olevas UNIXi versioonis puudub argumendi ole-
masolu kontroll, siis hakkab programm vaikimisi klaviatuuri-
sisendit kasutama...

Tapsemalt loe (inglise keeles) man more voiman less kasuga!
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Olles oppinud tekstifaile vaatama, tuleb Sul kindlasti tahtmine
ka neid muuta ja ise luua. Koigepealt pead Sa uurima, missugused
tekstiredaktorid on Sinu susteemis olemas. Tegelikult leidub
vaid liks tekstiredaktor, mis voib absoluutse kindlusega leida
mistahes UNIX-siisteemist — vi. Ning just vi on oma loogika
poolest algajale tadiesti arusaamatu. Ometi pole vi eest paasu.
Sa pead teda oskama vahemasti niipalju, et suudad parandada
ja kohandada méne teise (Sinu arvates parema) tekstieditori
algtekste, kuni need Sinu masinas kokku kompileeruvad. Alles
siis saad Sa moénda muud redaktorit kasutama hakata — olgu
selleks voimas ja paindlik emacs vaoi lihtsakoelisemad joe ja pico
(eriti viimane on Eestis viga levinud).

vi puhul on ddrmiselt tdhtis, et Sa tema taha ka failinime
kirjutaksid, mida Sa redigeerida kavatsed. Vastasel korral saad
Sa veateate No current filename ning Sul tuleb vi'st valjuda
kirurgiliselt <ESC> <ESC> :q! abil.

vi on eriti huvitav selle poolest, et temasse sisenedes ei saa
Sa kohe oma teksti kallale asuda. Selle asemel ootab ta Sinult
mingit Ghetdhelist kasku (a, i voi r naiteks). a=append, i=insert,
r=replace. Nii et kui Savi'sse sisenemise jarel vajutad 2 a-tahte
jarjest, siis esimest tolgendatakse kui kasku append mode ning
teist kui faili sisestatavat tahte. Alles niitid tohid Sa oma teksti
sisse tippida. vi ei tee Sinu eest reavahetusi, Sa pead ikka ise
oma ENTERiIt vajutama.

Kui Sa niitid mingil hetkel tunned, et programm sai valmis,
siis vajuta kindlasti ja kohe 2 korda ESC klahvile. See viskab Su
kasurezhiimi tagasi ning Sa saad iihetaheliste korraldustega oma
teksti parandama asuda. Taas kehtivad kasud a, i ja r. Tegelikult
on tahekorraldusi palju rohkem, kuid Sina pead alustuseks
teadma vaid jargmisi:

a — lisada uut teksti kursori jdarele

‘ — pista tekstildik vahele kursori kohalt

r — vahetada dra kursori kohal olev taht (1se
titled, mille vastu)

kukutab Su pidevasse lilekirjutusmoodi,
millest saabvdlja vaid kaht ESC
kasutades.

kustutab kursori all oleva mdrgi. Ara
unusta, et enne pead Sa 2 ESC abi11 kdsu-
rezhiimi tulema, sest muidu ldhevad Su
x-tdhed kenasti faili ning kustutamisest
pole juttugi.

kustutada terve rida, millel kursor
parasjagu asub.

tuua ekraanile tagasi viimati kustutatu.

dd -
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Loomulikult on véimalik miski tihest kohast kustutada ning

siis teises kohas jille vahele pista.
Kursori liigutamiseks on lisaks nooltele olemas ka terve hulk

klahvikombinatsioone:

b — viib kursori rea |0ppu.

0 = viib kursori rea algusse.
G - faili loppu

1G = faili alqusse.

Kui Sul vi'st isu tais sai, siis paased vilja sellise
kasujarjestusega:

ESCESC ZZ (2 escape’i, 2 suurt Zorrot)

vi on ehitatud kukile tihele hoopis urgaegsemale editorile
nimega ed. Seeparast tunneb ta ka ed'i kaske:

vdljuda muudatusi salvestamata.
salvestada vahevariant.
salvestada seis vastavanimega faili

1 q! =
T ! =
w! yksfilee.txt —

Kui Sa ntitid arvad, et saad kuidagi hakkama ka ilma vi'ta, siis
on Sul digus ning ei ole kah. vi valdamine UNIXi gurule on nagu
aadlikule vapp. Ka uhegi UNIX-slisteemi administraator ei saa
hakkama vi'd oskamata. Kui Sa kavatsed UNIX-masinat kasu-
tada vaid postivahetuseks ja Internetti pidi hulkumiseks, siis ehk
onnestub Sul mingi aeg hakkama saada ka ilmavi'ta. Tdiendavat
eestikeelset infot vi kohta leiad Internetist, kohast, mille

URL=http://www.edu.ee/Linux/appi.vi.htm]

Veidi ka teistest tekstiredaktoritest. emacsit on olemas kahes
versioonis— kohutavalt suurte voimalustega taispakett ning veidi
pisem MicroEmacs, mille algtekstid mahuvad ehk isegi lihele
flopile. Emacs on rohkem kui paljalt editor — maxiversioonis
sisalduvad isegi programmeerimiskeele LISP vahendid. Micro-
Emacs’il on olemas sisemine help, selle kallale saad margijadaga
ESC a ja siis sona, mille kohta Sa helpi soovid saada. ESC a a
<ENTER?> toob nihtavale kogu sisemise help-meniit. Harju-
tamiseks void MicroEmacs'i esialgu DOSi jaoks kokku kom-
pileerida.

pico ja joe on veidi WordStari sarnased tédvahendid algaja
tekstirikkuja tarvis. Juba esilehekiiljel sisaldub viide helpile, nii
et siinkohal ei hakka seda dubleerima. Algajatele eriti sobiv riist
on pine-maileriga komplekti kuuluy editor pico, selles saab ek-
raani pooleks jagada ning helpi kogu aeg silme ees hoida. Kui
oled endale kohase editori vdlja valinud, siis ara unusta seda
kirjeldamast oma konfiguratsioonifailides

(nditeks: set EDITOR=/usr/Tocal/bin/pico).

1T mail Mail elin i2 pine
! 5. Wl IVRall, GENE B0 E.’-‘E..‘EE:

Uks I6busamaid tegevusi UNIXis on kirjade saatmine masina
piires jaisegi valjapoole. UNIXiga kaib kaasas lihtne postiprog-
rammike nimegamail. Et kirjutada/irile elektronkiri, anna kask
mail jyri. Kusimusele Subject? vasta mone sonaga (lihikokku-
vote kirja sisust). Edasi toksi sisse oma likituse tekst. Arasaat-
miseks anna uue rea esimese sumbolinaCTRL +D (End of trans-
mission symbol) voi siis . (tilde-punkt). Uhetiheliste sisekis-
kude kirjelduse saad kiisimargi ja ENTERI abil voi tilde-kisimark

(T2) abil, kui Sa oled juba kirjutama asunud. Mones masinas
voib leida sarnase mailiprogrammi, mille nimi algab suure tahega.
vaid kasutada palju tdiuslikumaid postiprogramme nimedega
elm ja pine. Neid kaivitades ilmub pisike help kohe ekraanile.
Mugavaks teeb asja just see, et nimestikku pidi nooltega liiku-
des saab kiiresti vajalikku toimingut esile kutsuda. elm’i ja pine
kasutamine on niivord lihtne ja intuitiivne, et alustamiseks abi
praktiliselt vaja ei lahe. pine (Pine Is No longer EIm) on ehk veidi
taiuslikum kui Elm, ehkki taisvaartuslikku t66d saab teha
molemaga.

Elektronkirjade puhul pole eriliseks kunstiks mitte nende
lugemine ja kirjutamine, vaid hea toon ning arusaamine mitme-
suguste paiste (headers) otstarbest. Kui viisakusreeglid voib kok-
ku votta luhidalt — dra kirjuta ligimesele seda, mida Sa oma
kirjakastis naha ei sooviks. Arvesta, et on inimesi, kes oma t66
iseloomu tottu on sunnitud lugema kuni paarsada kirja paevas.
Enne kirja kirjutamist motle, kas ehk ei saaks kuidagi hakkama
ilma posti saatmata.

Paistest vaid niipalju:

Fromanto@peak.edu.ee Wed Nov 16 12:50:27 1994

Return-Path: anto@peak.edu.ee

Received: fromanubis.kbfi.ee (anubis.kbfi.ee[192.121.251.14])

byogalik.edu.ee(8.6.9/8.6.9) with SMTP idMAACD415 for

{anto@ogalik.edu.ee>; Wed, 16 Nov 1994 12:50:22 +0200

Received: frompeak.edu.ee by anubis.kbfi.eewithsmtp
(Smail3.1.28.1#5) idmOr7hmF-00030HC
Wed, 16 Nov 94 12:39 EET

Received: by peak.edu.ee (5.0/SMI-SVR4)
1d AA03221; Wed, 16 Nov 1994 12:41:27 --200

Date: Wed, 16 Nov 1994 12:41:27—-200

From: anto@peak.edu.ee (AntoVeldre)

Message-Id: <9411161041.AA03221@peak.edu.eed>

X-Within-Url: http://www.cl.cam.ac.uk/users/iwjl0/
I1nux-faqg/section/.html

To: anto@ogalik.edu.ee

Subject: section/.html

content-length: 6562

Status: RO

Nagu naha, voib kirja paisest valja lugeda kéik selle kirja
valmimise ja kirjutamise asjaolud, Uht-teist isegi postiedastus-
programmi ning kasutatava sideliini kohta. Kui tekib vihimgi
huvi saadud kirja autentsuse voi saatja kohta, vaata alati piiseid!

12. Bs

ps — processes. Kédsuga ps saad Sa naha protsesse, mis antud
hetkel masina joudu rédvivad. Kasul ps on arutu hulk vétmeid,
mille kasutamine annab tdiendavat infot protsesside omanike,
kulutatud masinaaja jm sellise kohta.

PID TTY STAT TIME COMMAND

43 2 S 0:01 /usr/sbin/inetd

45. 2 S 0:00 /usr/sbin/1pd

50 72 S 0:03 sendmail: accepting connections
1739 v02 S 0:01 -tcsh

2074 v02 S 0:00 vi tigud

Nii nditeks kirjutan ma praegu Linuxi teise multiscreeni peal
neid ridu ning vastava protsessi numbriks (PID) on 2074. On
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stisteeme, mis lasevad vaadelda kiill enda, kuid mitte teiste ka-
sutajate protsesse. Oskus oma protsesside kohta ID numbrit
nouda kulub dra kohe, kui moni neist rappa laheb.

13. kill

kill kdsuga saab protsessile harakiri teha. kill -9 2074 peale
oleks minu t66 faili kallal Ioppenud ning avariikoopiat tuleks
otsida kusagilt masina sligavustest. See tihendab, et iga vale
kdsu peale ei pea veel masinat rebootima, piisab vildaka protsessi
tapmisest.

14. lock

Oletame, et Sul on vaja oma terminaali juurest hetkeks ara
minna, kuid pole viitsimist end paris valja logida. Siinkohal aitab
kask lock:

siil:/u/anto 2 >lock

Password:

Re-enter password:

terminal locked by anto O minutes ago

Kall ei tohiks Sa locki jaoks oma tavalist parooli kasutada.
Tagasi tulles anna <ENTER>see sona<ENTER> ning lukk tu-
leb lahti. Kui Sa lukustusparooli dra unustad, siis tuleb end tei-
se terminaali pealt maha killida. Kahjuks on see kisk olemas
vaid monedes UNIXi versioonides (SCO).

10. date

See on kisk, mille abil saad teada kellaaja ja kuupéeva. Eri-
nevalt DOSist saad Sa ise kellaaega parandada vaid siis, kui sa
oled selle UNIXi administraator. EET tahendab, et tegemist
on Eesti (Eastern Europe) ajaga.

Sat Nov 19 16:36:50 EET 1994

16. cal

cal — kalender. See kask raigib enda eest ise:

siil:/u/anto 1 >cal Jan 2005

January 2005
S MTu W Th F §
1
2 3 4 5 6 7 8
XN 1 § S = A % e W Tl 7 Y (1.
16 17 18 19 20 21 &2
23 24 25 26 27 28 29
30 31

17.be

bc - basic calculator. Milleks Sulle be, kui Sul taskus firma
Texas Instruments programmeeritav kalkulaator? Kuid lase ka
sellel kasul iseenda vajalikkust toestada:

anto@ogalik:~>bc

bc 1.02 (Mar 3, 92) Copyright (C) 1991, 1992 Free
Software Foundation, Inc.
017509175415471+324653254624576-131465325463726
329015897493721

scale=16
1346426572457536.32546543265432 /94325236541 235. 3457235234
14.2742983938230644

a=324687

b=75431

a+b+25

400143

quit

18. cc

cc — C compiler. UNIXi standardsel C-| pole omaette graafi-
list keskkonda, seeparast tuleb ka kompileerimiskask anda ka-
surealt. Prooviks kompileeri kokku liks mitte-midagi-tegev C-
keelne programm:

echo "main(){}” >c.c;cc c.c -0 proge ; proge

ning puua aru saada, miks ta on nii pikk :-). Ménedes masi-
nates on peale cc voi selle asemel saadaval ka GNU-projekti
raames levitatav gec kompilaator. Uldiselt on maitse asi, millist
kompilaatorit eelistada.

19. make

Vahegi suuremad programmitekstid sisaldavad suurel hulgal
faile laienditega #.c, *.h ja #.S laiendiga faile, mis koik tuleb labi
vaadata, objektfailideks #.0 kokku kompileerida ning siis
omavahel linkimiseks nimetatava tegevuse abil masinkoodis
programmiks (thendada. Kogu see keeruline tegevus, nagu ka
asjaosalised failid, on kirjeldatud iihes Makefile nimelises teksti-
failis, mis paketiga kaasas kaib. Makefile'is muudatusi tehes saa-
te algtekste oma masina ja kataloogistruktuuri jaoks paika sobi-
tada. make-kasul on tohutu hulk vétmeid, millest enamikku,
tosi kiill, kunagi ei vajata. Sageli tundub Makefile sisu tdiesti ab-
rakadabrana, kuid make-kasku kiivitades laheb programm
miskiparast lihegi veata kokku.

Naituseks iiks 16ik Linuxi kerneli Makefile'ist:

CFLAGS =-Wall -Wstrict-prototypes -02 -fomit-frame-pointer -pipe

include anch/$(ARCH) Makefile
ARCHIVES  =kernel/kernel .omm/mm.ofs/fs.onet/net.oipc/ipc.o
FILESYSTEMS =fs/filesystems.a
DRIVERS =drivers/block/block.a\

drivers/char/char.a\

drivers/net/net.a\

Kogu kunst UNIXi all uusi programme tekitada seisnebki nen-
de leidmises Internetist, kohaletoomises ja korralikus kokkulask-
mises. Ridgitakse, et paremad mehed suudavad ka ise koodi kir-
jutada, mitte ainult vooraid programme kokku kompileerida :-)

20. exit ehk siis logout

20 kasku on selgeks saanud. T66 on tehtud, parast UNIXi
kasutamist on vaja temast ka valja tulla. Enamasti kolbab selleks
kask exit. Siiski, kui Sa oled kadsurealt veel mone shelli kaivitanud,
siis aitab exit Sind vaid Uhe taseme vorra tagasi. Kindlam on
kirjutada logout, mis alati kohe siisteemist vilja viskab. Termi-
naali juurest tohib rahuliku siidamega lahkuda alles siis, kui ek-

raanile on ilmunud uus login-prompt. |5
Anto Veldre
anto(@siil.edu.ee
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Unix FAQ

1. .EXE juulikuv numbris avaldatud skript kataloogipuu
graafiliseks nditamiseks (iree) ajab minu masina kinni.
limuvad veateated, et masina miski ressurss on otsas

jne... Milles asi?

Seda skripti kasutan ma ise vana tlitpi op-siisteemiga SCO
3.2.2, mis ei toeta soft linki kui sellist. Kasutades sama skripti
naiteks SUNi peal Solaris 2.3 all, saab masinale saatuslikuks ka-
taloog /usr/openwin/bin, kus sisaldub soft link xview -> . (lin-
gitud sama kataloogiga ...). Seega hakkab skript rekursiivselt ja
|6putult sisenema kataloogi /usr/openwin/bin, kuni masina moni
ressurss ammendub,

Viljapaisuks on viia skripti sisse tdiendav kontroll, mis {lal-
mainitud juhu avastab ning sellisesse lingiga maaratud kataloogi
ei sisene (tegemist on kataloogiga [ -d ] ning [ -a ] tegemist ei
ole [ ! ] symbolic linkiga [ -h ] ). Skripti uus versioon voib vilja
naha umbes selline:

tyhik="_{HHHHHF’
algus="+—|"’

slash="/"
minunimi=$0
Ford in Y1s’
do
it-test -d §1 =a L'-h $1

then (t=%5tyhik$t ; export slash ; \
export algqus ; export t ; \
echo $slash$ttalgus$i ; cd $1 ; Sminunimi )
&
done

Kuna mul toesti ei ole voimalik skripti erittitbiliste Unixite
tunnistusele.

Tanud Juri Tirmastele <jyri@esb.ee> ja koigile teistele, kes
mainitud nahtusele tahelepanu juhtisid ning omaenda versioone
saatsid!

2. Mol onnestus tekitada oma kodukataloogi failid
nimedega “-r” ja “-1”. Kisk rm keeldub neid faile
kustutamast. Mida feha?

See kusimus on lausa klassikaline. Abi saab uudisgrupis
comp.answers perioodiliselt tllitatavast Ted Timari artiklist “unix-

faq”. Koige lihtsam on miinusmargiga algavaid faile kustutada
sedasi:

rm ./-r

Veel hullemate failinimede puhul, mis sisaldavad tihikuid,
ESC-koode ja muud sddrast ekraani risustavat materjali, tuleb
leida mingi mall-avaldis, mis seda faili Gheselt iseloomustab (nai-
teks ?G_$#%*) ning kdsutadarm 22G_$#* . Kui failinimes sisal-
duvate siimbolite leidmine valmistab raskusi, siis kasuta kasku
od -c . (kataloogilistingu dump ASClIs).

Lopuks on alati voimalik asja automatiseerida kasuga
11 T i

mis kusib iga faili kohta, kas Sa teda vajad voi mitte (kerge nar-
vikédi loomulikult).

3. Miks minv klaviatuuri peal ei t66ta Backspace?

Kisimus on siin selles, et UNIXi tagasikaiguklahviks on tradit-
siooniliselt DELETE, mitte Backspace. Modemi vahendusel UNIX-
masinasse sisse logides peate oma terminaaliprogrammi (Telix,
Term90, mis iganes) menditist defineerima tagasikaiguklahviks DEL,
mitte CTRL H. Kuid on ka masinaid, kus kehtib PC-standard.
Méoénede programmide puhul on Backspace kasutusel hoopis
muuks otstarbeks (Emacsis nditeks HELP-klahvina). Linuxi puhul
tuleb arvestada, et kuigi klahvile on kirjutatud BACKSPACE,
funktsioneerib see UNIXi vaimus DEL-koodi viljastades.

Ajaloolisest seisukohast muutub asi kohe arusaadavaks, kui
meenutada, et vanasti salvestati andmeid perfolindile ning pea-
legi veel 7-bitises koodis. Kui linti augustav daam kogemata vea
tegi, keris ta lindi paar marki tagasi ning mulgustas vigases veerus
koik 7 auku (kood 1FH). Masina jaoks oli see margiks, et vastavat
sumbolit lihtsalt ei arvestata. Aukude kasitsi kinnikleepimine
oleks igatahes tunduvalt vaevarikkam olnud.

CTRL+H kui selline ilmus alles tunduvalt hiljem, nii umbes
ekraanidega terminaalide tekkimise aegu. Esimestel terminaa-
lidel olnud véimalus trilkkida a-taht, votta siis Backspace'i abil
liks simbol tagasi ning joonistada a-le tapid peale. Need 2 aja-
loolist ndidet on parit uudisgrupist comp.os.linux.misc.

UNIX-masinas sees olles on igal konkreetsel juhul alati kasulik
kasuga stty -a valja nduda liini parameetrid ning puiida stty kasu
ja terminaali SETUPI abil asjad omavahel klappima saada.




Laiadele rahvamassidele kasutamiseks
moeldud programmid peavad oma hea-
duse huvides sageli optimeerima oma tea-
tud I6ikude programmikoodi vastavalt ka-
sutaja protsessorile. Lisaks sellele voib lei-
da veel palju teisi pohjusi, miks programm
peab kindlaks tegema protsessori tiilpi.
Alljargnev tekst on moeldud eelkoige nei-
le, kes on pisutki tuttavad assembleriga ja
arvuti ehitusega.

Kontrollimist tuleks alustada sellest, et
ega meie user juhuslikult ennemuistset
8088 voi 8086 protsessorit ei kasuta. Selle
kindlakstegemiseks tasuks vaadata flags-
registri bitte 12—15. 8088-| ja 8086-| on
need bitid alati puisti. Palju rohkem nouab
tehnilist taipu see, et kindlaks teha, kas
tegu on 8088-ga voi hoopis 8086-ga. Siin
peab teadma seda, et 8088-1 on nn.
kasupuhvri (prefetch quene) pikkuseks 4
baiti, 8086-1 aga vaikese edasiminekuna
juba 6 baiti. Kasupuhvri pikkuse leidmi-
seks tuleb kasutada nn. isemuutvat koodi.
Teatavasti loeb protsessor kasupuhvrisse
teatud arvu baite ning vastavate baitide
muutmine malus enam kasupuhvris tait-
misele tulevatele kdskudele ei moju. Seda
noksu kasutavad mitmed programmid, et
uurida, ega neid juhuslikult debuggeri abil
el uurita.

Niitid, kus oleme kindlaks teinud, kas
protsessor on 8086/8088 v6i moni uuem,
tuleb leida, ega tegu pole juhuslikult 286-
ga. Lihtsaim moodus selleks on pisti
panna lipud NT (nested task flag) ja IOPL
(/O privileged level). 286 puhul muutu-
vad need lipud jallegi nulliks. Antud moo-
dusel on aga vaike miinus, nimelt see, et
ta Windows-keskkonnas voib monikord
anda valesid tulemusi. Selle valtimiseks tu-
leb kasutada kasku CMSW. Kui PE (pro-
tected mode) bitt on niid pusti, siis ol-
lakse V86 rezhiimis ja jarelikult on prot-
sessor 386 voi uuem. Kui PE naitab meile

Paljud kasutavad Windowsi ja DOSI,
teadmata, et on olemas moéned nipid,
kuidas seda teha kiiremini. Ma loodan,
et jargnevatest napunaidetest leiab mi-
dagi endale nii algaja kui ka proff.

1. Vahendatud Control Panel

Isegi killalt kiirel masinal votab Cont-
rol Paneli laadimine natuke aega. See on
sellepdrast, et ta peab laadima hulga ap-
likatsioone — Color, Desktop, Sound, jne.
Kui sa kunagi ei kasuta monesid neist (ja
mitu korda oled sa kasutanud Interna-
tional voi MIDI Mapperit), miks siis mitte
saasta moni sekund ja lasta Control
Panelil neid mitte laadida?

Vali Program Managerist véi File Ma-
nagerist File ja Run. Triki CONT-
ROL.INI ja siis vajuta <Enter> CONT-
ROL.INI avamiseks Notepadil. Liigu kur-
soriga CONTROL.INI I6ppu ja lisa sinna
uue sektsiooni pealkiri [Don’t Load].
Selle uue pealkirja alla lisa ridu, mis on
formaadiga module=TRUE, kus module
on selle mooduli nimi, mida sa ei taha
laadida. Naiteks International moodulist
vabanemiseks lisa rida Internatio-
nal=TRUE. Kui sa oled muudatused
teinud, salvesta ja sulge CONTROL.INI.
Sellest hetkest, kui sa avad Control
Paneli, sa nded ainult neid mooduleid,
mida sa tahaksid niha.

2. Vajuia <Gtri>-<Esc>

voi kliki kaks korda hiirega Windowsi
tihjal alal, et kutsuda ette Task Mana-
geri nimekiri avatud aplikatsioonidest.

3. Programmi igakordseks
kaivitamiseks Windowsi
laadimisel

kopeeri selle ikoon StartUp gruppi. Kui
sa ei taha, et StartUpis olevad program-
mid kaivituksid, hoia Windowsi laadimisel
all <Shift> klahvi. NB! Programmid

- WIN.INI run= ja load= ridadel
kaivitatakse siiski.
4. File Managerist

saab minna DOSi shelli. Selleks vali File
Manageri menilst File ja Run, triki

COMMAND ja vajuta <Enter>.

5. Kus ma olen?

Juhtub kdllalt tihti, et sa unustad éra,
kas sa oled otse DOSis voi jookseb sul
DOS Windowsis. Proovi muuta oma
prompt Windowsi keskkonna jaoks eri-
nevaks! Lisa AUTOEXEC.BATi umbes
selline rida nagu SET WINPMT=
Heips, sa oled Windowsis! $P$G.
Sellest peale litleb prompt sulle alati, kui
sa oled Windowsi alt DOSi kasutamas.

6. Promptita DOSI

Kui sulle ei meeldi (sind on ara tiilida-
nud), et Windowsist DOSi shellides sind
hoiatatakse, et sa oled niiid DOSis ja
valjumiseks kirjuta EXIT, siis lisa lihtsalt
SYSTEM.INI faili [386Enh] sektsiooni rida
DOSPromptExitinstruc=0ff.

7. Kaks MSD-d?

Sa voib-olla tead juba Microsoft Sys-
tem Diagnostic utiliidist, mis tuleb kaasa
nii Windows 3.1 kui ka DOS6.x-ga. Triik-
kides DOSis (mitte Windowsi DOS
shellis) MSD, saad sa igasugust infi IRQ,
COM portide, malu, jne. kohta. Kui sul
on DOS 6.x ja Windows 3.1, siis on sul
kaks MSD-d. Kasuta DOSi oma, kuna see
on uuem ja asjalikum. Kustutades Win-
dowsi kataloogist MSD.EXE ja MSD.INI,
saastad sa |52Kb kettaruumi.

8. Maagiline markimine

Ukskaoik kus Windowsis, on DOSi ak-
nas teksti markimine toeline rist ja viletsus.
Tavaliselt sa margid teksti, klikid hori-
sontaalset ristkilikukest vasakul Glanurgas,
valid Edit ja Copy. Sa saad jatta vahele
moned tegevused, kui teed nii: parast
hiirega teksti markimist kliki ihe korra
paremat hiire nuppu. Selle tulemusel
paigutatakse margitud tekst Clipboardi ja
sa saad teda mujal jalle Paste’iga kitte.

9. Olles vasakukaeline...

Windowsi menulid avanevad tavaliselt
menuu nimest vasakule. Kui sa oled
vasakukaeline, siis ei ole see sulle vahest
mitte koige mugavam. Kui sa lisad
WINLINI faili [Windows] sektsiooni rea
MenuDropAlignment=1, hakkavad
sinu meniid avanema nimest vasakule.



10. Muutkem ikoonide vahesid

Kui sa tahad mahutada rohkem ikoo-
ne oma ekraanile ilma resolutsiooni
muutmata, siis on sul selleks kaks voima-
lust. Esiteks, sa saad avada Control Paneli,
valida Desktop ja muuta lcon sectionis
vahede suurust. Probleem on aga selles,
et see muudab ainult ikoonide horison-
taalvahet.

Teine meetod on natuke keerulisem,
kuid lubab sul muuta nii horisontaalset kui
ka vertikaalset vahet. Alustuseks ava fail
WIN.INI mingi sulle meeldiva editoriga.
Liigu [Desktop] sektsiooni ja lisa tiks voi
mitu jargnevat rida: lconSpacing=x ja
lconVerticalSpacing=x. Molemal juhul
nditab x ikoonide vahet pikslites.

Vaikimisi on horisontaalne ikoonide
vahe 77 pikslit; see vaikimisi vahe muu-
tub, olenevalt fondist ja ikooni pealkirjade
pikkustest. lgal juhul proovi erinevaid
vaartusi, kuni sa leiad sinule parima la-
henduse.

11. Soovid formaatida flopit
kiiresti,

raiskamata aega igasugu promptidele? Kui
sa oled kindel, et flopil pole andmeid,
mida sa vajad, liikka flopi draivi ja sisesta
rida FORMAT A: /AUTOTEST /U. Kui
flopi on eelnevalt juba formaaditud, lisa
/Q veelgi kiiremaks formaatimiseks. Kui
sul on vaja veel moni flopi formaatida,
pane ta lihtsalt draivi ning vajuta <F3>
ja <Enter>.

12. Kui lisad /P votme DEL
kasule

(nt. DEL *.BAK /P), siis kusitakse iga
faili korral kinnitust tema kustutamise
kohta. Kui sa tahad, et seda tehakse iga
kord, kui sa kasutad DEL kasku, siis saad
sa selle teha vaikimisi kehtivaks, lisades
oma AUTOEXEC.BAT faili rea DOS-
KEY DEL=DEL %1 /P

13. Sa ei suuda leida faili?

Lisa oma AUTOEXEC.BAT faili rida
DOSKEY FF=DIR \$I /P /A /S /B.
Parast rebooti saad sa otsida faile, kirju-
tades FF ja faili nime. DOS leiab koik so-
bivad failid, ukskoik, kus nad ka voiksid
asuda.

14. Kui sa tahad, et su balch
failid tootaksid natuke kiiremini

(sealhulgas ka AUTOEXEC.BAT), kasuta
kahekordset koolonit (::) REM kasu ase-
mel eraldamaks ridu, mis on moeldud
kommentaaridena. Miks kiiremini? Selle-

parast, et DOS loeb REMi kasuks, mida

ta taidab. Kuid read, mis algavad ::-ga, on
DQSi jaoks pealkirjad, mida ei pea tditma.

15. Tee oma WorkGroup
kiiremaks

Susteemid, mis on tihendatud Win-
dows for Workgroups 3.1 |-ga, jookse-
vad monikord natuke aeglasemalt kui ta-
valiselt. See tuleneb sellest, et Work-
groups kontrollib aeg-ajalt temaga
konnektitud siisteeme ja kui ta seda teeb,
siis sinu ststeem peab ootama. Seni, kuni
sa ka ise kasutad teisi slisteeme, ei saa sa
just palju dra teha selleks, et asja vahe
kiiremaks ajada. Kui sa aga ei vaja
monikord vorgu teenuseid, siis saad sa
muuta asja kiiremaks, mitte lihendades
ennast vorgu susteemidega. Selleks tuleb
Windows kdivitada lihtsalt votmega /N.
Selle tulemusel ei (ihendata sind vorguga
ja sinu Windows lippab pisut kiiremini.

16. Windowsi hootimisvigade
avasiamine

Kui su Windows ei kdivitu ja sa ei tea,
milles on viga, siis voib aidata, kui sa
kaivitad Windowsi votmega /B. Selle
tulemusel tehakse Windowsi kiivitami-
sel tema kataloogi fail nimega BOOT-
LOG.TXT. Ava see mingi editoriga ja otsi
tles fraas ‘LoadFail=". Selle jarel peaksid
olema Windowsi komponendid, mis ei
Kdivitunud normaalselt.

17. Unustatud password

Kui sa oled unustanud oma Windowsi
ScreenSaveri passwordi, siis sa saad selle
kustutada, kui avad faili CONTROL.INI,
otsid ules [ScreenSaver] sektsiooni ja
kustutad sealt rea, mis algab sonaga
‘Password=".

18. Salvestada oma Windowsi
Setup

Enne kui sa installid uue aplikatsiooni
voi teed muidu kardinaalseid muutusi
oma Windowsi konfiguratsioonis, tahad
sa voib-olla salvestada kuhugi oma vana
konfi. Selleks tuleb sul lihtsalt kopeerida
koik INI, DAT ja GRP failid kas flopi peale
voi kuhugi mujale kataloogi. Kui uus kon-
figuratsioon vussib su Windowsi ara, siis
saad sa alati taastada eelneva olukorra.

19. Salvestada Windowsi Setup

Kuidas sa salvestad oma Windowsi
aplikatsioonide ja ikoonide asukohta
ekraanil? Valid Save Settings on Exit,
valjud Windowsist ja kiivitad ta uuesti?
On ka kiirem ja parem voéimalus. Hoia
all <Shift> klahvi ja vajuta <Ctrl> ja
<F4> voi kliki samal ajal kaks korda
hiirega Windowsi akna ulanurgas. [

29

real mode, siis on testitaval arvutil kusagil
sisemuses ilmselt peidus protsessor 286.
Ka 386-t saab eristada 486-st lippude abil.
Seekord tuleb kasutada lippu AC (align-
ment check) 386-s on antud lipp alati {J
panemist ikka 0-ks, siis on tegu 386-ga,
muidu 486 voi uuema protsessoriga.

Lopuks ka mone soénaga uuest Inteli
586-st ehk Pentiumist. Uhe uuendusena
on “INTELI-poisid” P5 juures vilja moel-
nud eri kdsu, mis alates Pentiumist peaks
hakkama viljastama protsessori titipi.
Instruktsiooni nimeks on pandud CPUID.
Kuna ilmselt lugejal veel vastavat assemb-
lerit pole, mis tunnistaks direktiivi <.586’
(kindlasti tunneb seda Phar Lapi assemb-
ler), tuleb tal kask CPUID asendada vas-
tava opkoodiga. CPUID kasutamisel tuleb
registrisse EAX panna eelnevalt kas 0 voi
I. Mugavam on rezhiim |, mille korral
kantakse EAX-sse peale kiasu CPUID
taitmist muu hulgas ka chip family num-
ber, mis on bittides 8-1 |. Pentiumi korral
on see number 5. Vastavalt Inteli lubadu-
sele muudetakse igal tulevasel protses-
soril seda numbrit. Jarelikult peaks tule-
vikus kaduma vajadus uute protsessori
"detektimise” protseduuride jarele. Enne
kui asuda kasu CPUID taitmisele, tuleb
kindlasti kontrollida, kas CPU on ikka
486-st uuem. Seda kontrolli on suhteliselt
lihtne teha lipu ID abil. Nimelt Pentium
(jailmselt ka uuemad protsessorid) lubab
muuta |D vaartust. 486-1 see voimalus
puudub.

Kindlasti on jutu paremaks moistmi-
seks arukas pisut vaadata ka programmi
listingut. Programm CPUID valjastab ek-
raanile arvutis kasutatava protsessori
numbri.

Asjast enamhuvitatuil ja voorkeelte
valdajail soovitaks lugeda “Dr. Dobb's
Journali” 1993. a. juuni viljaannet (seal
on pikemalt kirjutatud ka Pentiumist) ning
venekeelset Ullitist aastast 1992, mille ni-
mi on “Zastshita infor-
matsii v personal-
noh EVM”.
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Eelmises .EXE numbris oli juttu Linuxi distributsiooni koha-
letoomisest lle vorgu. Seekord lritame Slackware Linuxit juba
installeerida. Ma oletan, et Sul on valmis vahemasti 386 prot-
sessoriga arvuti, millel on 4 MByte'i malu ning umbes 80 MByte'i
vaba kettaruumi. PS/2 masin on seni Linuxi jaoks kélbmatu.

Ma oletan, et Sul on valmis seatud installeerimiseks vajalikud
kettad BOOT ning ROQOT. Kui Sa just tile vorgu installeerida ei
kavatse voi DOSi partitionist installeerimisfaile votta, siis tuleb
Sul valmis seada ka Slackware kettaseeriad A, AP, N jaD. Ma ei
oska Sulle delda, mitu ketast on lihes voi teises seerias — Linux
on pidevas muutumises ning juba homme voib ketaste arv ja
jaotus muutunud olla. Ka ei oska ma Sulle Slackware viimase
versiooni numbrit nimetada, sest ajakirja trikkimiseks kuluva
aja jooksul voib hoopis uus versioon ilmale tulla.

Ma oletan, et Sa ei soovi loobuda DOSist. Linuxit saab kiill
nii installeerida, et DOS alles jaab. Esimese toona tulebki Sul

tinize  Configure Information  Quit? TE™
-
b
+ 4 -4
i‘ 1‘ lll . W T T
3 r 4
r-l--l -
-4' T
Press Alt or 110 to activate mesu 3

masina kovaketas Norton SpeedDiski abil optimeerida. Sellist
pilti, nagu siin naha, ei tohi Sa endale lubada. Kogu vaba ruum
peab asuma ketta |6puosas.

Seejarel tuleb Sul ketta kallale assitada utiliit nimega FIPS.
Arhiiv fips | | .zip on muuhulgas anontiimse FTPga saadaval ma-
sinas ftp.edu.ee, kataloogis pub/MSDOS/UTILS. Tegemist on
programmiga, mille abil saad oma jagamatust kovakettast valu-
tult tuki kiljest ara hammustada ning sinna hoopis uue partitioni
luua. Tutvu dokumentidega, mis fipsi juurde kaivad ning lase siis
fibs kdima. Parast moningast diagnostikat kasib fips Sul nooltega
valida, kui suure tuki Sa endise partitioni kiiljest ara hauskad.

Checking Bootsector ... 0K
Checking FAT ... OK
Searching for free space ... 0K

Enter start cylinder for new partition (401-1022):

Ede X 27

Instalieerub Iima

korvalise abita

LUse the cursor keys to choose the cylinder, <enter> tocontinue

01d Partition
85.9 MB

New Partition
117.9 MB

Cylinder
431

Selles naites jaeti DOSi alla 85,9 MByte'i ning 17,9 ham-
mustati dra Linuxi vajadusteks. Kui Sa arvad, et sobiv vahekord
uue ja vana vahel on saavutatud, vajuta julgelt ENTERIt! Uus
partition table salvestub kettale.

Nuid algab tegelik installeerimisprotsess. Pista BOOT-ketas
seadmesse ning boodi masin minema. Kui Sul just suure helesi-
nise IBMi masin pole, siis padased Sa ROOT-ketta sissepistmisega
ning kahe ENTERIvajutusega. Niitid aga jalgi ekraanil toimivat
hoolega. Kui BOOT voi ROOT-ketta lugemise ajal mingi torge
tekib, pead Sa veateadet markama ning mingeid abindusid tar-
vitama, et veast lahti saada. Uks tiitipilisi muresid on BOOT-
ketta mittevastavus Sinu vindi tidbile (XT, SCSI jne). Ning 16-
puks, kui Linux on end lahti pakkinud ja kaivitunud, ilmub ek-
raanile Unixile nii tilipiline login-prompt. Kirjuta selle taharoot.

Sa istud superuseri prompti otsas. Esimese (ning koige kee-
rulisema) asjana kaivita fdisk. Linuxi fdisk erineb DOSi omast
eelkdige oma suuremate voimaluste ja paindlikkuse poolest.
“p"-taht voimaldab partition table’ile otsa vaadata, tédht “u” lili-
tab fdiski sobivamasse rezhiimi. Pilt, mida Sa nded, on umbes
selline:

Using /dev/hda as default device!

(dev/hdb on siis teine kovaketas)
Command (m for help): u
Changing display/entry units to sectors
Command (m for help): p
Disk /dev/hda: 12 heads, 34 sectors, 1024 cylinders
Units - sectorsof 1 *512 bytes

Device  Boot Begin Start End  Blocks Id System
/dev/hdal * 4 £ 175847 87907 6  DOS16-bit>=3aM

Sinu tlesandeks on luua lisaks DOSi partitionile veel vihemalt
2 Linuxi partitionit. /dev/hda2 olgu swap-tuipi (kood 82) ning
/dev/hda3 Linux-native tuupi (kood 83). Swap-ruumi mahuks
soovitan esialgu votta |16 MByte'i.

Kovaketta partitsioneerimise juures on koige raskemaks
tooks sektorinumbrite viljaarvutamine nii, et iga uus partition
algaks kovaketta uuelt silindrilt. Paaritu sektorite arvuga vinti
on natuke raskem jupitada. Vaatleme juhust, kui |0 MByte par-
titsiooni l6puserv ei langenud kokku silindri piiriga:

Disk /dev/hda: 10 heads, 17 sectors, 980 cylinders

Device Boot Begin Start End Blocks Id System

/dev/hdal 17 17 20497 10240+ 83 Linuxnative

Partition 1 does not end on cylinder boundary:
phys=(120, 5, 13) should be (120, 9, 17)

Asja saab parandada vaid sel teel, et Sa arvutad vilja, mitu
lisasektorit teevad fdiski onnelikuks, kustutad oma prooviparti-
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tioni ning teed asemele uue ja sobivama. Selles ndites on taieli-
kust onnest puudu 9-5=4 pead (a |7 sektorit) ning veel 17—
| 3=4 sektorit. Seega kokku (9-5)*17 + (17-13) ehk 72 sektorit.
Liida partitioni lopunumbrile 20497 need vajalikud 72 sektorit
ning Sa saad teada, et partitioni [opunumbriks sobib 20569 pal-
ju paremini. Samuti jalgi, et Ukski sektor ei kuuluks korraga
kahte eri partitionisse. Boot flag tuleb koigist lahtritest maha
votta, Linux kasutab tlesminekuks hoopis omaendabootloaderit
nimega LILO. (Hint: Linuxi proovimiseks DOSi failististeemi
muutmata kasuta umsdos installikaid.)

T66 voib lugeda |opetatuks, kui saadud pilt ei erine kuigivord
jargnevast (tapsed arvud olenevad muidugi vindi tiitbist ja Sinu
poolt valitud jaotusest):

Disk /dev/hda: 12 heads, 34 sectors, 1024 cylinders
Units=sectorsof 1 *5172 bytes

Device Boot. Begin  Start End Blocks Id System
/dev/ndal 34 H 175847 B/907 6 0OS 16-bit >=32M
[dev/nda? 175848 175848 208895 16524 &2 Linux swap
/dev/hdal 208896 208896 417791 104448 &3 Linuxnative

Markus: uue EIDE vindiga voib tekkida raskusi, millest vaid
spetsialist suudab iile olla. Kui oled veendunud, et uus ketta-
jaotus sai ikka vindile salvestatud, kaivita programm nimega
setup. Vastik tekstirezhiim on end ammendanud ning Sinu silma
roomustab ilus ja varviline pilt. Kogu edaspidine tegevus kaib
meniiude abil. Muide, kui Sinu monitor on must-valge, siis veel
enne setup-kasku kirjuta TERM=vt |00 ; export TERM. Muidu
vGib halltoonidega segadusi tekkida.

Slackware Limux Setup (versios FD-2.6.1)

[Le
YmP
uick
AKL TAGS
PRSUAP

DURCE

15Kk SETS
NSTALL
ONF1GURE
T

Esimese asjana vali endale sobilik klaverititip. Nende ridade
kirjutamise hetkel eesti klaviatuuri veel menuis sees polnud,
kuid kindlasti tehakse ka see varem véi hiljem ara. Seni aga
saad valida inglise, vene, soome ja veel umbes 20 eri paigutusega
klaviatuuri vahei.

Jargmiseks vali, kas tahad, et Sulle installeerimisel midagi hu-
vitavat raagitaks (verbose). Kui Sa koigi pakettide otstarbe pahe
oled 6ppinud, void ju ka kiiret (quick) rezhiimi kasutada.

Nuld aga hakkab Linux oma intellekti nditama ning leiab

ENTERIt vajutada. Esmakordsel installeerimisel ongi targem koi-
gega noustuda, kui just lausa vigast infot ei pakuta.

{ Yes >

Sama edukalt arvab Linux dra kettaosa, kuhu Sa teda instal-
leerida kavatsed ning soovib kettast format-programmiga lle
kdia. Ara Gillatu, kui format liiga kiiresti valmis saab. Linux kirjutab
tile vaid need kettaosad, millest ka tegelikult midagi oleneb.

Siitmaalt algavad ullatused. Linux suudab lugeda ka DOSI
partitionit. See on hea véimalus ka Linuxi all oma failidele ligi
saada. Kord oigesti installitud, kasitleb Linux DOSi kettaosa
tthe alamkataloogina.

Loomulikult on aeg uurida, milliselt andmekandjalt Sa edasi
installeerid. Koige tliipilisem on seda teha flopide pealt. Ometi
on voimalus antud ka neile, kes soovivad Linuxi tle TCP/IP
vorgu kohale tommata, CD-ROMi pealt installeerida voi siis
kasutada DOSi partitionis asuvaid installketaste koopiaid:

Kui Sinu kasutada on CD, siis pead sisestama CD-readeri
titibi, kui kavatsed ule vorgu tirima hakata (algajale raske (iles-
anne), siis terve portsu vorguaadresse. Kovakettalt installimise
puhul tuleb dra mainida, millise partitioni millises kataloogis ins-

45 Nitsumi [ 7dev/mcd |




tallikad peituvad.

On aeg nimetada kettaseeriad, mida Sa installeerida soovid.
A-kettad on esmakordsel installeerimisel kohustuslikud. Teisi
seeriaid saad alati hiljem juurde lisada, kui selleks vajadus tekib.
Mahukaid X ja T seeriaid ei maksa vaikese vindi peale panema
hakatagi.

Jargnevad pildid annavad ettekujutuse, milliseid programme
ja utiliite voib leida seeriatest A, AP N ja D. Enamike nimetuste
installimine on vabatahtlik — just sel moel saad Sa luua siisteemi,
mis on vastavuses Sinu tegelike vajadustega. Tapselt sama lihtne
kui installimine, on ka pakettide valikuline kustutamine, kui sel-
line vajadus peaks tekkima. Ainuke markus, et ndidiskasutajate
paketti “gonzo” kiill peale panna ei maksa, gonzo parooli teab
kogu maailm...

Kui Sa oled vajalikud kettaseeriad siisteemi sisse lugenud,
tuleb Linux kasutamiseks ka konfigureerida. Ma loetlen Sulle
kiusimusi, vastused millele on kaval juba varakult pihe 6ppida:

|. Kas teeme boot-ketta? Muidugi teeme. Kui vindi tuksi kee-
rad, on vahemasti kusagilt bootida.

2. Kas installeerime modemi ja hiire? Muidugi. Kuid pane hoo-
lega tahele, et igal jarjestikpordil on Linuxi all kogunisti kaks nime:

5t§ﬂﬂi
1tysl
Ll com3t under DOS
tm comd: under DU,

ndep DOE ruad comi: under DOS
under DOS 1V '

-..l wil ¥ Hae: ] _:T:_
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3. Kas installeerida LILO? Kindlasti! LILO on séddrane kaval
programmijupats, mis istub MBRis ning kisib Sinu kaest booti-
misel, kas isand soovib tina Linuxit voi DOSi voi hoopis
OS/2te liles lasta. Eriti kasulik on LILO omadus bootimisega
moni aeg viivitada. Sa void viiteks valida 5 sekundit ning kui Sa
selle aja jooksul pole boot-prompti taha linux kirjutanud, siis
laheb dles hoopis DOS. Selline variant on eriti mugav, kui tahad
tookoha arvutisse salaja Linuxit installeerida, nii et keegi arugi
ei saa. Tegevuste jarjekord:

A. Begin ...

B. Vali, milline partition booditakse vaikimisi (meil DOS)

C. Vali, milliseid partitione veel bootida saab (kindlasti Linux,
vahel veel ka OS/2)

D. Install LILO

Uhtlasi pead Sa aru saama, et kuigi Linuxi viirusi pole olemas,
voib méni DOSI viirus Master Boot Recordi iile kirjutada ning
siis ei suuda ka LILO enam midagi teha. Teine mure on DOSi
fdiskiga, sest see programm ei oska LILO olemasolu kahtlusta-
dagi. (Hint: LILOst lahtisaamiseks anna DOSi alt kask format /
mbr.) Reeglina on kasulik parast iga lisapaketi installimist ka
LILO ile installida (vastav punkt meniiiist: recycle).

4. Network? Vaat seda pead Sa ise teadma. Kui Sul on Inter-
net majas, siis oskad Sa kindlasti digesti vastata ka kilisimustele
masina aadressi ja vorgumaski kohta.

5. Selection? Raudselt jah! See on utiliit, mis véimaldab hiirega
teksti ihe multiscreeni pealt teise kopeerida. Kui Sa veel ei tea
multiscreeni olemasolust, siis vajuta kordamooda ALT+F1,
ALT +F2 ning samas vaimus edasi.

6. SMTP voi UUCP? Vastus sellele kiisimusele séltub Sinu
vorguuhenduse tiubist. Kui Sa oled otse Internetis, siis SMTP

7. Ajatsoon. Utle EET ning Sa ei eksi eriti palju.
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sh

pr
elect
hellutl
hibsvga
yslogd
ar

extutl
onelnfo

hostscr
sfontsi
sfonts2
oc

C

orkbone

xtralib

Ning ongi Linux installitud. Annan Sulle head néu root-
accountile kohe parool peale panna ning selle nime all sees olles
masinaga mitte eksperimenteerida. Vastase| juhul tuleb Sul Li-
nuxit iga paev uuesti peale panna ;-) Ning veel — dra tthenda
masinat vorgu kiilge enne, kui suudad juhuslikust Internetti pidi
ringihulkuvast hakkerist dle olla.

Anto Veldre
anto(@siil.edu.ee
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Secrels of a

7,

by The Knightmare
Loompanics Unlimited,
1994

ISBN 1-55950-106-5

1935- aastal

avaldas praktiseeriv
briti hakker Hugo
Cornwall raamatu
paljulubava pealkir-
jaga “The Hacker's
Handbook”, mis toi en-
daga kaasa terve noor-
te hakkerite laine Ing-
lismaal. limselt tun-
tuim nende hulgas ning
thtlasi esimene tom-
my, kescomputer crime’i
eest trellide taha sattus, Nick Whiteley
AKA The Mad Hacker, on hiljem tun-
nistanud, et just see raamat oligi tema
peamine innustaja ja infoallikas, kust olid
parit esimesed BBSide numbrid, dial-upid
ja — mis peamine — ideed!

1994. aastal - siis peaaegu kiimme
aastat hiljem — avaldas kirjastus Loompa-
nics Unlimited Uhendriikides iihe teise
hakkeri, Dennis Fiery AKA The Knight-
mare raamatu “Secrets of a Super
Hacker”. Méneti simboolne on siinjuu-
res see, et sel ajal oli Handbook USAs
kuuldavasti keelatud kirjandus ja sellise-
na isegi raamatukogudest ara korjatud;
sisaldades nii juba Handbookist tuttavat
kui ka kogu seda advancementi, mis vahe-
pealsed aastad cyberspace’is kaasa olid
toonud.

(Vahemarkuseks: Loompanics on
juba kiimmekond aastat paistnud silma
vagagi ebatavaliste triikiste publitseerimi-
sega. Loompanicsi kataloog — mis on liikvel
ka failina — sisaldab hulgaliselt kasiraama-
tuid: oma identiteedi muutmiseks, koik-
voimalike lukkude muukimiseks, pealt-
kuulamisseadmete paigaldamiseks, asja-
de peitmiseks/leidmiseks, eradetektiivide

e

e

by Hugo Cornwali
Century Communications,
1985

ISBN 0-7126-0650-5

crets seevastu on jao-
tatud kolme ossa -
“Before Hack”, “Dur-
ing Hack™ ja "After
Hack” — mis peaksid
katma kogu konealuse
valdkonna: "Passwords
And Access Control”,
“Social Engineering”,
“On-Site Hacking”,
“Hacking At Home",
“Electronic Bulletin

meetodite ja tehnika ning muu ebatavalise
kohta. "Code Making and Code Break-
ing”... “"Defeating Industrial Spies”... “Lip
Reading Made Easy”... ja palju muud
bizarre'i. Check it out, man!)

Hacker bookidel on tildse kombeks
esile kutsuda koige vastakamaid arvamusi,
Secrets ei olnud selles suhtes erandiks.
“Parim praktiline kasiraamat arvutisistee-
midesse tungimiseks”... "Hea meelelahu-
tus, kuid mitte midagi sellist, mida tks
kogenud hdkker juba ei teaks”... “Mitte
eriti tihti ei juhtu, et raamatu sisu vastab
tema kaanel olevaile vaidetele. Siin on tks
neid vaheseid”... "Raske on ette kujutada
sileaju, kes ei oleks ise voimeline leiutama
neid lihtsaid trikke, millest koosneb
Knightmare'i raamat. Ja kui moni selline
leidubki, ei saa tast niikuinii tasemel hak-
kerit”... Havitavad hinnangud parinevad,
moistagi, pohiliselt computer underworldi
tegelastelt.

OK, back to the books. Handbookis
on teiste hulgas peatikid selliste nime-
dega: “Hacker’s Equipment”, “Hacker s In-
telligence”, “Hacker's Techniques”, lisaks
dsna ihemottelised “Networks” ja "What
you can find on mainframes”. Kokku |48
lehekiilge ja tugevalt Inglise-keskne. Se-

Board Systems”. Lo-
puks ka obligatoorne survival kit — “Hacker
Security: How To Keep From Getting
Caught”. 205 lehekiilge ja selgelt ‘'meeri-
ka-keskne.

Molemat raamatut labib dhise joo-
nena kontseptsioon “heast hakkerist™: “toe-
lised” hakkerid hakivad ainult selleks, et
leida auke viletsalt konfitud slisteemide
securitys, informeerida neist saamatuid
system managere ning sel moel ennetada
ja ara hoida “pahade” hakkerite poolt ku-
rikavatsetavaid “raaliroimasid™'. Varjama-
tu uhkustundega kirjeldatakse enda poolt
kordasaadetud hakke, mis alati kulminee-
ruvad abitute aitamisega, ning kutsutak-
se ka lugejat tiles sama stindsalt kaituma.
siiruses kahelda...

Niisiis, kes soovib tutvuda teatavat
ajaloolist huvi pakkuva “The Hacker's
Handbookiga”, voib otsida archie'ga
nimesid hackrtbk voi hackers, seevastu
rohkem praktilist huvi pakkuva “Secrets
of a Super Hackeri” puhul ei ole paasu $$$
véljakdimisest. |4
marx aka Margus Kliimask

marx@forex.ee

vt “Arvutimaailm”, suvaline num-
ber, kuskil |6pupoole : )



Soome ja Eesti UNIXi-
gurude seminar

Operatsioonisusteemni UNIX Soomeja
Eesti kasutajategrupid FUUG (Finnish
Unix Users Group) ja EUPS (Estonian
Unix Users Group) korraldasid 7. aprillil
Kiiberneetika Instituudis seminari “Kas
kommertsiaalne voi vaba Unix?”

Seminaril olid arutluse alla teemad: kas
kommertsiaalne ja vabalt installeeritav
(shareware) Unix on voistlejad; kas vaba Unix
on sobiv ariliseks kasutamiseks; kellele on
vaba Unix tehtud; miks peaks maksma Unixi
eest; kuidas kommertsiaalne Unix ja vaba
Unix rahuldavad kasutaja noudeid.

Konelejateks olid Soren Schmidt
FreeBSD Core Teamist, Linus Torvalds,
Linuxist ning spetsialistid firmadest Delphi
Oy ja Instru Data Oy. Eesti osavotjatele

oli seminar tasuta. & BNS

Korrakaitsjail ja
kiiberitel leivad Ghes

Eri ametkondade joupingutuste Uhi-
tamiseks kirjutasid politsei-, tolli- ja politsei-
ameti ning TA Kiiberneetika Instituudi juhid
moodunud aasta I6pus alla Ghise andmeside
osakonna (ASO) moodustamise lepingule.
Asudes andmesidevorkude rajamisele suht
hilja, on Eestil voimalik valtida teiste riikide
tehtud vigu, kus iga ametkond ehitas endale
iseseisva, paljudel juhtudel ka tehnoloogili-
selt erineva andmesidevorgu.

ASO hakkab juhtima tema t66s osale-
vate asutuste vajadustele vastava ihtse
andmesidevorgu valjatostamist. Uhispro-
jekti juht on Eesti hetkel ks arvestatava-
maid andmesidespetsialiste Tarvi Martens.

Siiani on Kiiberneetika Instituudi poolt
koordineeritud projekti tulemusena loo-
dud andmesidevoimalused nii piirivalvele
kui tollile mitmes punktis Ule Eesti. Edasi
jatkatakse politsei intregreerimisega juba
tootavasse andmesidevorku ning kogu
vorgu laiendamisega.

Sisuliselt jatkatakse juba eelmisel aas-
tal alustatud t66d uues vormis. ASO jat-
kab koost66d andmeside vorke vilja ehi-
tava nii “Valitsusside” kui ka “Eesti Tele-
foniga”. Osal juhtudel kasutatakse nende
vorke ning ehitatakse ka uusi. s/

AEF paneb ola alla
Internetile Eestis

|. martsil kirjutas Avatud Eesti Fond
alla lepingutele kahe suuremahulise Inter-
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neti-alase toetuse eraldamiseks, et finant-
seerida Eestit tutvustavate materijalide le-
vitamist Interneti kaudu.

Projekt "Balti opingud arvutivorgus™ peaks
panema aluse Eestit tutvustavate mater-
jalide ja kursuste levitamisele Internetis.
Projekt “Balti akadeemiline arvutivork ja
arvutiteenused” on kolme Balti riiki hol-
mav Uhisprojekt, mille eesmark on suu-
rendada Interneti levikut Balti riikides ja
pakkuda vastavat koolitust.

Méolema projekti elluviija on Eesti Hari-
duse ja | eaduse Andmesidevork (EENet).
EENet on kultuuri- ja haridusministeeriu-
mi haldusalas olev organisatsioon, mille
Ulesanne on arvutiside arendamine, taien-
davate arvutiside teenuste loomine ja ar-
vutisidevorgu kattesaadavaks muutmine

Eestis. [5/
BNS

Eesti arvutianimatsiooni
turg kogub hoogu

Eestis on praegu paar arvestatavat ar-
vutianimatsiooniga tegelevat firmat, sel-
lega tegelevad veel ka telestuudiod ning
reklaamibtirood.

“Kui teised firmad teevad animatsioo-
ne veel PC-de v6i paremal juhul “Suni”
voi “Hewlett-Packardi” toojaamadega, siis
stuudio “Ghost Image” tehniline varus-
tatus on maailmatasemel — kasutame “Sili-
con Graphicsi” téojaama,” utles arvu-
tianimatsiooni stuudio “Ghost Image”
tegevdirektor Heiki Kurm.

Eestis on praegu ainult kolm “Silicon
Graphicsi” téojaama: ks on Eesti TA Kee-
milise ja Bioloogilise Flilsika Instituudis,
teine reklaamibirool “Rumor” ning kol-
mas, koige moodsam “Ghost Image'il”.

“Kuigi Eesti arvutigraafika ja -animat-
siooniturg on niivord vdike, et meie firma
suudaks koiki noudmisi taita, arvan, et ka
telestuudiod ja teised firmad lahevad peagi
tile “Silicon Graphicsi” tédjaamadele,”
tutles BNS-ile "Ghost Image'i” tehnika-
direktor Teet Alasoo. Vorreldes PC-de-
ga tehtud animatsioonidega, on kvaliteedi
vahe vaga suur.

“Ghost Image” tegeleb pohiliselt efek-
tide ja animatsioonide lisamisega reklaa-
miklippidele, samas on véimalik ka klippe
helindada, fotomontaazhe teha ja filme
animeerida. 30-sekundilise animatsiooni
tegemine votab aega umbes kaks nadalat,
animatsiooni ja efektide lisamine elavale
videole umbes kuu aega.

“Ghost Image'i” tuumiku moodustav
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seltskond alustas arvutianimatsiooniga te-
gelemist 1993. aasta kevadel. Eelmisel aas-
tal l6id nad AS Varipildi, kus 51% aktsia-
test on Saksamaa partneri kies. Firmas
tootab kuus inimest. Stuudio komplektee-
rimine tark- ja riistvaraga laks maksma ile
1,5 miljoni krooni. &

BMNS

Tartu Ulikool kiivitas
elektroonilise
infosisteemi

Tartu Ulikoolis on kiivitus aasta tagasi
esimesena Eestis informatsioonististeem
World Wide Web (lilemaailmne arvuti-
vorgus Internet todtav hipertekstsiis-
teem), mis eesti keelde télgituna on
“maailma kattev amblikuvork”.

WWWs on informatsioon hiiperteksti
kujul, siisteemi saab lihtsalt liita ka fotosid
ja helindeid. Siisteemi saab kasutada In-
terneti vahendusel llikoolisiseselt, kuid
sellele on juurdepaas ka miljonitel inimes-
tel kogu maailmas.

Tartu ulikooli WWW lehekiilgedel
voib leida informatsiooni tlikooli ja Tartu
linna kohta, oppekavasid, teabetalituse
teadaandeid ja palju muud. Peatselt on
saadaval ka ulikooli oma ajaleht.

WWWs on enamik maailma dlikoole
ja samuti arvukalt muid organisatsioone.
Stisteemis olev info tdieneb pidevalt ja sel-
le kasutajate hulk kasvab tohutult.

Selleks, et WWW(d kasutada, peab ole-
ma Uhendus Internetti ja vastav prog-
ramm. Tartu Ulikooli infostisteemi aad-
ress on URL: http://www.ut.ee. 5

BINS

Veel moéningaid Eestis asuvaid WWW
servereid:

http://www.eenet.ee
http://www.ioc.ee
http://www.nlib.ee
http://www.ibs.ee
http://math.ut.ee
http://www.edu.ee
http://jupiter.aai.ee
http://info.rk.ee
http://www.cs.ut.ee
http://www.et.ee
http://mercury.nlib.ee
http://www.graadio.ee
http://www.jrnl.ut.ee
http://utlib.ee
http://muhu.helsinki.fi

http://zaphod.cc.ttu.ee
E P .EXE
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Baltikum vs. arvutid

Rahvusvahelise arvutituru uuringute firma IDC andmeil oli
Baltimaade arvutituru maht mullu 12 miljonit USA dollarit kuus
ning Uks suuremaid arvutifirmasid Eesti “Microlink”.

Arvutifirmad on enamasti vahendusfirmad ning nonda voib
tekkida kdivete liitumise efekt. IDC uurimuse kohaselt on "Mic-
rolink” ka Uiks suuremaid arvutifirmasid Baltimaades ning suurim
arvutitootja Eestis. Baltimaades on ilmselt ka suurema kdibega
arvutifirmasid, ent nende spetsiifika on teine. 1994. aastal kujunes
Eesti arvutituru kaive prognoositust kiiremaks. “Microlinki” ava-
like suhete juhi Ulo Veldre sénutsi ootasid arvutimiiiijad Eest:i
arvutituru mahu kahekordistumist, kuid tegelik kasv kujunes
veelgi suuremaks.

"Microlink™ avab martsis titarfirma Leedus ja suvel Latis, pakkudes
nii arvuteid kui tksikuid komponente. Eesti firma peab oma arvuteid
Lati ja Leedu omadest kvaliteetsemaks, kuid kardab psiihholoogilist

BMNS

Riitigivad, et...

* 1995 aasta CPU turu jagunemine:

586 CPU Intel AMD NexGen Kokku
Qnty 18 M | M | M 20 M
%-des 90% 5% 5% 100%
486 CPU Intel AMD Cyrix Kokku
Qnty 20M |15 M 5M 40 M

%-des 50% 37.5% 12.5% 100%

* AMD arvab, et tema ari laheb nii histi, et voiks ette ennustada
suisa midagi. Naiteks arvab ta, et suudab K8 viia masstootmisse 2001.
aastal. K8 peaks kasutama sama superskalaartehnoloogiat, mida
kasutab ka K5 (1995 aasta toode). AMD arvab, et 1997. Iopus saaks
juba hakata shippima K7-t. |ajah, ja tahab ka sisemise DSP panna
K7-sse voice recognitioni ja motion video funktsioonide tarvis.

Intel on lasknud liikvele jutu, et sihuke asi nagu kolmanda
generatsiooni Pentiumi chip on tulemas ja nimex tal Triton saab
(tegelt juba vana inf). Ta ise usub, et Triton suudab pakkuda
30% paremat performansit. See on abiks igasugu multimedia,
video-conferencingi, on-line service ja geimside (animation, photo
realism) jaoks. Intel loodab, et ta haarab 509% kogu CPU turust
1995, aastal. [5

CMan alias Ardo alias Spetsialist

Cyberspace = USA?

Eurooplastel on Ameerika filmide ja TV invasioonist tosiselt
narv pusti. Nild on nad leidnud uue pohjuse muretsemiseks:
Ameerika domineeriv olukord kiiberruumis.

Euroopa Uhenduse tihtis nina Edith Cresson, endine Prant-
susmaa peaminister (itles, et | 5-rahvuseline EU on “kultuuriliselt
ja toostuslikult Nintendo ja Microsofti 6ppe- ja kasvatusprog-
rammidest samavord ohustatud kui USA teleseriaalidest.”

Jan Lamers, Belgia drilehe FET viljaandja hoiatas, et praegune
tendents viib “mottetu Euro-soustini, mille retsept Ameerikas
valmis kirjutatakse.”

Prantsusmaa kultuuriminister Jacques Toubon naeb juba “ko-
lonisatsioonindgemusi”: Euroopa kultuur viiakse toormaterjaliks
USAsse ja milakse siis Euroopale valmisprodukti pahe tagasi.

Nii et barjdarikisimus on jalle aktuaalne... = _



"An instant classic... A huge job
hugely well done... A tour de force of
storytelling...”

Need on ainult moned hinnangud
raamatule, mida tsiteerimata voi vahemalt
sellele viitamata ei ole labi saanud vist kdill
mitte tikski viimase kiimne aasta jooksul
ilmunud hacker book.

Hackers on — barbaarselt valjendu-
des — kompott, mis koosneb kahest kom-
ponendist: tohutust hulgast Gliponevast
faktoloogiast ja anekdootidest, mis parit
intervjuudest ja vestlustest sadade (!) ar-
vutiajaloo prominentidega, ning seda va-
huna Umbritsevast soustist tldnimetusega
“Hacker Ethics”. Seda valjendit tarvitab
Levy rohkem kui Piibel Jehoovat.

Mis asi siis on see Hacker Ethics? See
on motteviis, elulaad, filosoofia, eetika, unis-
tus... Juurdepads arvutitele peab olema
igatihel... Informatsioon tahab olla vaba...
Hakkereid tuleb hinnata hakkimise, mitte aga
kraadide, vanuse voi positsiooni alusel... Look,
but don't touch... Hacker Ethicsile volgneme
koik selle hea ja ilusa, mis programmeerijad
eales loonud on... Siinkohal tundub Levy
unustavat, et haid progejaid ja geniaalseid asju
leidus ka valjaspool tema kirjeldatud “ideaal-
maastikke” — ning voib-olla hoopis paremaid
ja hoopis rohkem. Hacker Ethicsiga juhtub
paraku nii, nagu paljude heade ja ilusate
asjadega ikka — liiga suurtes kogustes manusta-
tuna muutub muidu igati hea ja moistlik jutt
jampslikuks sonimiseks.

Ja sellest, muideks, saavad aja moo6-
dudes aru ka raamatu tegelased ise, kes
toelise eluga kokku puutudes on sunnitud
jark-jargult oma ideaalidest loobuma. Sel-
lest radgib autor aga juba hoopis teisel
toonil — médédaminnes ja vastu tahtmist.
Welcome to the real world!

Steven Levyt tulebki pidada sona
“hacker” toojaks massiteadvusse (kull mitte
sona autoriks), kuigi selles kontekstis ei oma
nimetet sona veel mitte mingit kriminaalset
varjundit. Temalt parineb ka idee hakkerite
eri generatsioonidest. Hakkerite esimese
polvikonna moodustasid Levy arvates MITi
(Cambridge) tudengid 50ndate I6pus ja
60ndatel. PC oli veel leiutamata, FORTRAN
oli kova sdna ja public enemy # 1, teadagi,
IBM. MITi PDP-hakkerid rikkusid koiki reeg-
leid, uskusid, et “informatsioon tahab olla
vaba" ja tehnoloogia peab olema kattesaadav
igale soovijale. Polgus igasuguse security
vastu oli nii tugev, et oskust muukida lahti
mistahes lukk terves hoones --moodsad seifid
kaasa arvatud — peeti iseenesestmoistetavaks.

Heroes of the
Computer Revelution

hy Steven Levy
Dell Publishing, 1984 ISBN 0-440-13405-6

|

HEROES OF THE COMPUTER REVOLUTION

THE BEST-SELLING
STORY OF THE
WHIZ KIDS WHO

CHANGED OUR WORLD

“WHAT TOM WIHLFY.
I PO THE DB AL
ASTRINALTS, STEVEN LEVY

4 HAS [MINE FOIRE HACKERR™
Jow Ml inniis, sothor of
Fafal Vigfon
- r W -.., B
L i -_-. 1.

Hakkerite teise generatsiooni kuu-
lusid 70ndate legendaarsed hardware hak-
kerid Laanerannikult — Ed Roberts (esi-
mese personaalarvuti Altair 8800 autor),
Lee Felsenstein (Sol Computer), Steve
“Woz"” Wozniak (Apple ][) ja tlejaanud
Homebrew Computer Clubi seltskond. Koiki
neid sidus palavikuline kirg omada OMA
ISIKLIKKU arvutit, olgu sellel siis pealegi
koigest 256 baiti RAMi (jah, justnimelt
BAITI, mitte KILOBAITI). “Informatsioon
tahab olla vaba” leidis nende jaoks valjen-
duse tehnilise infi, spetsifikatsioonide jms.
taielikus avalikkuses — kontseptsioon, mis
tanapaeval kannab nime “open architec-
ture” ja mis oli tol ajal nii domineeriv, et
isegi IBM seda esialgu jargima pidi.

Kolmanda generatsiooni moodus-
tavad Levy jacks 80ndate alguse mangude
hdkkijad. Tegevus keerleb siin pohiliselt
Ken Williamsi (ja tema firma Sierra On-
Line) imber, kes alustas Apple'i mangu-
dega. Killap maletab veel nii monigi
Froggerit, Pac-Mani, Choplifterit voi Lode
Runnerit? Teie maletate, aga minul on : )
Kolmas generatsioon margib ka loplikku
loobumist esimeste hakkerite ideaalidest,

39

millele pani aluse juba personaalarvuti-
tootjate omavaheline konkurents. Money
talks — ning thtakki selgus, et informat-
sioon ei tahagi enam nii vaba olla. ..

(Hackers ilmus 1984. aastal ja teada-
olevalt ei ole Levy sellele jarge kirjutanud.
Aeg on aga edasi ldinud ja praegu rasgitakse
juba neljandast polvkonnast. Hakkimine —
kunagi vaga korgelt koteeritud ja auvaarne
oskus — on tanapaevaks omandanud hoopis
uue tahenduse, seostudes eelkodige softipi-
raatluse, arvutitesse sissetungimise ja viiruste
levitamisega. Vanadel prominentidel
tousevad sellele moeldes juuksed piisti...)

Raamatu loetavaim osa ongi esime-
ne, mis viib ajaloos koige kaugemale. Juba
1962. aastal vaitis John McCarthy (lks
Artificial Intelligence’i kui teaduse rajajaid),
et inimese loomulik seisund ongi plsiv ar-
vuti taga olek. “Inimene vajab arvutit, mil-
lele tal oleks juurdepaas kogu aeg ja kui-
tahes pikaks ajaks”. Selline oli tolleaegne
nagemus tulevikuinimesest — kded klavi-
atuuril, pilk naelutatud display'le, pusivas
konnektsioonis kogu selle informatsiooni
hulgaga, mis inimkond aegade algusest
saadik on kogunud — a Computational
Man! Tuleb vist paris tuttav ette?

Milleni voib viia pidev night mode’is
viibimine ja eraldumine reaalsusest, naitab
LIFE’i saamislugu. Bill Gosper, iks MITi
suurkujudest, asus | 970. aastal looma esi-
mest orgaanilise elu simulatsiooni arvutil
— koigile ilmselt tuntud mangu LIFE. Tema
kinnisideeks sai nii vdimsa superarvuti ehi-
tamine, milles jooksvas LIFE'is tekkivad
ja arenevad organismid oleksid juba toe-
liselt intelligentsed — seega reaalsed! Gos-
perit kihutas tagant teooria, mille kohaselt
kogu meie universum voib vabalt olla liht-
salt Uks teine LIFE, mida jooksutab moni
teine hakker mingis teises dimensioonis.
Selliste probleemide tile voinuks arutleda
niisiis ka Gosperi superarvutis paljunevad
ja sebivad organismid. Kui nuud prog-
rammis peaks mingi viga tekkima — aga
igas kuitahes perfektses programmis on
alati moni bug! — avaneks neil hupotee-
tilistel olenditel voimalus tutvuda kogu
nende endi eksisteerimist mairatleva me-
taflitisikaga, ning miks mitte ka kommu-
nikeeruda vahetult oma loojatega. ..

Niisiis, jattes korvale lotsa laaget
roosamannat, ikkagi tervelt 448 lehekuige
suurepdrast entertainmenti — ja ka silma-
ring laieneb. Koéik. Lugemiseni! &

marx AKA Margus Kliimask
marx(@forex.ee



Algus eelmises numbris. 2/2

MrW: Kas kompleksarvulised fraktalid
piirduvadki Mandelbroti fraktaliga?

R. K.: Ei, sugugi mitte. Tuntud on ka
Julia fraktal, mille tegemine on usna
sarnane Mandelbroti fraktali tegemisega:
C—const, Z~muutuja. Erineva kujuga
Julia fraktaleid on I6pmata palju — nii-
palju, kui on olemas erinevaid C vaartusi.
Peale selle on ta ka punktsimmeetriline
0-punkti suhtes, mis tdhendab, et voib
teha valmis pool fraktalist ja Ulejaanu
peegeldada. Loomulikult ei pea valem
100% olema Z<=2Z*+C. Seda valemit
voib asendada niiteks Z<=2Z°+C,
Z<=const*Z*+C voi hoopis millegi
eksootilisemaga, tuues mangu mitmesu-
guseid mittelineaarsusi, nditeks trigono-
meetrilisi funktsioone, mis loomulikult
on kompleksarvude puhul palju komp-
litseeritumad kui reaalarvude puhul.

SCREEN 12

a=-.4224

Size = 400
X0=1(-2 +SOR(4 +4 *a)) / 2
y0=a - x0

X1 =320 - x0 * Size

yl =240 - y0 * Size

FOR xx =x0 TO -2 STEP -.01
X = XX

Yy =a - XX

FOR Iter=0 TO 1000
XNew=y - X * X

yNew =a - X

'Const

'Scale

"Keskkoha arvutamine
"ruutvorrandi lahendamine

'Uhe elemendi 1oop
"}PBhivalem
"

I[F ABS(xNew) > 65535 OR ABS(yNew) > 65535 THEN GOTO gqg
PSET (x1 + Size * xNew, yl + Size * yNew)

X = xNew
y = yNew
NEXT Iter

qqqg: NEXT xx



Suhteliselt tuntud on ka Newtoni meetodil
lahendatavate vorrandite x’—| =0 voi x*-
| =0 jne. koonduvuspiirkond. Kuid siiski
koige ilusamaks fraktaliks oli, on ja jadb
Mandelbroti fraktal.

MrW: Mittekompleksarvulised kujuti-
sed?

R. K.: Sel juhul tuleb vist raikida at-

raktoritest, tap-
semalt kaootilis-
test ja veidratest
atraktoritest
(chaotic  and
strange attrac-
tors). Atraktor
kujutab endast
punktide hulka,
kuhu lahend

koondub parast

itereerimist.

Naitena voib

ara tuua Rossleri atraktori, mis
kooseb diferentsiaalvorrandite slisteemist:

A Rt
y'= x+0.398*y
2= A TN - K7

kus a=0,398, b=2, c=4. See atraktor
naeb valja nagu ulessulanud kaua ja va-
lestimangiv.

Et oskussona ‘diferentsiaalvorrandite
siisteem’ parast ei jadks atraktor tegemata,
siis kulub asja kohta vaike selgitus ara.
Valemeis on toodud suurused x', y' ja z'.
Neid suurusi nimetatakse tuletisteks, st.
funktsiooni kasvamise/kahanemise kiirus.
Iga tsukli sees tuleb liita igale koordi-
naadile tema muut: x=x+x" jne. Sellest
teadmisest veel ei piisa. Nimelt on teada,
et kujutis on samas suurusjargus tuleti-
sega, meil on aga vaja tuletist, mis on tun-
duvalt vaiksem kujutisest. Seda onnestub
teha, kui jagada koikide koordinaatide
muudud 1abi mingi konstantse arvuga, mis

vOiks olla >100. x  =x + x'/

100 jne.

Tuntud on ka Lorenzi atraktor ehk
Lorenzi liblikas, mis sai 60ndail aluseks
ilmaennustamisele. Lorenz tdestas
sellega, et isegi putuka tiivalookidest
voib tousta torm. Pole siis ime, et
“ilmajaam valetab”.

MrW: Ja mida kujutavad endast veid-
rad atraktorid?
R. K.: Nii-
sugust piirhul-
ka, kuhu tra-
jektoorid koon-
duvad ja millest
nad enam eij
valju ja millel on
keeruline ehi-
tus, nimetatak-
segi veidraks at-
raktoriks (moni-
kord ka kaootili-
seks atraktoriks).
Selle nime ristiisa on ameerika ma-
temaatik D. Ruelle, kes sai aru, et
sellised vorrandid ei ole eksootiline
erand, vaid paljusid erinevaid tei-
sendusi Uhendav moiste. Veidrate at-
raktorite seast voib naitena tuua the,
mis eelkoige paistab silma oma kena-
dusega:

I L
s B )

kus a=-0,4224. Selle vorrandi jargi
saab teha kilpkonnakujulise kujutise.
Kui hakata lahemalt vaatlema tikskoik
millist selle kujutise detaili, selgub, et
iga detail koosneb ovaalsetest elemen-

tidest, mis omakorda koosneb ovaal-

setest osadest... Veel Uks omaparane
tahelepanek, nimelt selle kujutise
kaugemates piirkondades valitseb
korralik kaos, selle keskelt voib leida
jalle midagi korraparast. Selle vorrandi
lihtsuse tottu on teda kerge render-
dada, muutes konstandi a
vaartusi (vt. BBSides esineva de-
mo ‘FairyTale’ /Styx Iopupart).

MrW: Nagu ndha, on kaos
kerge tulema; kas sellest voib kasu
olla ka RND genereerimisel?

R. K.: Miks mitte. Uks atrak-

111
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liselt hasti asendada RND tavaparast ‘in
al,40h’. Valem ise naeb vilja selline:

X, =4%X *(1-X_).

X, vadrtus tuleb sel juhul valida 1 ja 0
vahel ning X ise hakkab siis kéikuma | ja
0 vahel suvaliselt. See RND s6ltub palju
X,-st. Arusaadavalt, kui valida X vaartu-
seks 0 voi |, siis asi ei toimi. Moningate
X, vaartuste korral voib jada vaartus koon-
duda 0-ks voi muutub perioodiliseks. Ul-
diselt vaga tundlik algandmete suhtes. Sel-
le vorrandi norgaks kiljeks on veel X ,
mis on real tllipi muutuja, mis eriti arvu-
tuskiirust ei lisa.

MrW: Mis on nn. plasma?

R.K.: Plasma on muutunud sonaks,
mida tuntakse nii fuusikas, meditsiinis,
geoloogias, bioloogias kui ka arvutimaail-
mas : ). Viimases on see pohiliselt seotud
arvutimangudes relvanimedega. Uks té-
hendus on veel ja see tahendab siis tihte
pilti, mis voib olenevalt varvidest vilja na-
ha pilvede, virvendava veepinna véi mo-
ne atlasepildi moodi. Vilistatud pole ka
selliste “pildikeste” kohtamine unenaos.
Omadussonadest iseloomustavad plas-
mat koige paremini ilus, varviline, segane,
mittemidagititiev. Plasmat kui sellist ei ole
fraktaalgeomeetrias kasitletud. Kuigi, suh-
teliselt lahedalt kasitleb seda teemat
‘fractal landscape’. Viimasel juhul on aru-
saadavalt tegemist 2 ja 3 vahelise dimen-
siooniga (rannajoone.puhul oli see | ja 2
vahel). See tidhendab, et ei saa moota
maalapi pindala, kuna vottes vaatluse alla
tiha vadiksemaid piirkondi, ilmneb tema
peal aina uusi kunkaid ja lohke.

MrW: Kuidas tehakse plasmat?

R. K.: Esimese sammuna tuleb teha
ks pinnavorm. Jargmisena tuleb teda
“pealt poolt vaadata” ja vastavalt korgus-
tele varve segada. See viimane osa ei to-
hiks kill raskusi valmistada — varvid labi
portide 3c8h '

ja 3c9h. Probleeme voib tekkida ainult
selle “pinnavormi” moodustamisega. Siin
tulebki just kasutada piirkonna tiikelda-
mist iiha vaiksemateks osadeks, kus vaik-
semate osade korgused voetakse korval-
asuvate titkkide korguste vahel. Seda aita-
vad selgitada ka eeltoodud pildid.

P S. Keda huvitab rohkem fraktaal-
geomeetria matemaatiline kulg, voib
lugeda "95 aasta “Horisonte”.

Arge siis kindlasti mitte mingil juhul
kirjutage ega joonistage...
e—mail:

Ragnar@Frn.fido.EE
fido: 2:490/34.8
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Alati on keegi
kellele voib loota

Alati korrektne ja kuulekas

Edasimuujad: HAAPSALU AGO T: 247-45 949 « HIIUMAA DAGOSENT T: 246-96 181; DC DOORA T: 246-96
326 + JOHVI ASS PRO T: 233-22 549 + KOHTLA JARVE BUSINESS-SOFT T: 233-45 276 + SAAREMAA SARMA
T: 245-57 975; TEETORMAJA T :245-59 665 » PAIDE TAIG T 238-216 56; VIPER T:238-213 08 « PARNU ELCO
T: 244-45 062 » POLVA ARP T: 279-97 182 ERGON T: 279-61 125 » RAKVERE PT MIKRO T 232-43 991 »
TALLINN AF RAAL T: 22-532 923; Arvutisalong "ENTER" T: 2-6308 911; HELIKA T: 22-212 900; HELMES
T: 22-681 273; KUNGLA DIALOOG T 2-6314 150; NETI T: 22-683 842 « TARTU KOREL T: 27-441 460 » VALGA
VESTER T 242 43 446 « VILJANDI MATTI T: 243-53 728 « VORU ELPE ARVUTID T: 241 23 730

Hulgimuuk: MicrolLink T: 2-6308 909




Microsoft ei tuha omandada
Rooma Katolildku kirikut

Reuteri andmetel likkas Microsoft
Corp. tagasi Internetis levinud kuuldused,
nagu tahaks Microsoft saada Rooma Ka-
toliku Kiriku omanikuks

Microsoft langes ohvriks “elektron-ha-
neksvotule”, mis nditas et paljureklaami-
tud “info superedastus” voib vaga kergesti
peale kasuliku info kanda ka mottetusi.
Microsoft eitab info levitamist Internetti,
nagu plaaniks ta omandada Rooma
Katolikku Kirikut. “Teade ei vasta toele ja
see pole tekitatud kompanii poolt.
Kompanii ei ole teadlik, kuidas teade

tekitati, ega vastuta tema sisu eest.” i

USA on maailma liider
kodvarvutite alal

USA koduarvutite turg on maailma suu-
rim ning pusib sellisena vahemalt sajan-
divahetuseni arvab International Data Corp.

Suure noudluse taga on arvukas to66-
tajaskond, kes teeb tood kodus. Inimesed
kasutavad personaalarvuteid kodus téota-
miseks, tootades tekstitootiuse, elektroo-
nilise posti ja finantside alal ja vottes teis-
tega thendust online teenuste abil.

Enamus tarbijaid veedab koduarvuti
taga umbes | 3 tundi nadalas, kusjuures 80
protsenti ajast on tooga seotud.

USA arvele langeb 55 protsenti 24 mil-
jardi dollarilisest tilemaailmsest koduarvu-
tite turust. Vaid 22 protsenti koduarvu-
titest on varustatud CD-ROMiga. Euroo-
pas on see arv vaid |4 protsenti.

37 protsendis USA kodudest on roh-
kem kui (ks arvuti. Belgias, Madalmaades,
Luksemburgis, Taanis on see nditaja 30,
Saksamaal 28, Suurbritannias 24, Prant-
susmaal |5 ja Jaapanis alla |10 protsendi.

Koduarvutite arvele langes maailmas
siiski vaid 6 protsenti arvutiturust. Kodu-
arvutituru rahaliseks vaartuseks on 25,2
miljardit dollarit, kusjuures arvutituru
koguvaartuseks on 420 miljardit dollarit.
IDC prognoosis, et koduarvutite osa-
tahtsus peaks lahiaastatel suurenema 14
protsendini.

Keila Pank ostab 15
miljoni eest
pangaaviomaate

Keila Pank I6petab mai keskel 30 pan-
gaautomaadi tlespaneku, projekti kogu-
maksumus on ligi 15 miljonit krooni.

BNS
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Keila Pank on seadnud eesmargiks laien-
dada oma tegevust edaspidi eelkoige era-
hoiustajate teenindamisel. Keila Panga pan-
gakaarti omab praegu 5000 klienti, kes
saavad sularaha votta pangaautomaatidest
Tallinnas, Tartus, Viljandis, Valgas, Keilas jm.

Pangaautomaatide arvu poolest on
Keila Panga turuosa praegu sama suur, kui
koikidel teistel Eesti kommertspankadel
kokku. Kui praegu saavad pangakaardi
omanikud kasutada seda maksevahendina
Keila suuremates kauplustes, siis peatselt
suureneb makseterminalide vork ka mu-
jale Eestis.

Pangakaartide teenindava vorgu loo-
misel teeb Keila Pank koost6od Rahvapan-
gaga — molema panga kaardid on teine-
teise automaatides vabalt tarvitatavad. Tu-
levikus on moeldav ka teiste kommerts-
pankade osalemine Keila Panga makse-

kaardislisteemis.
BINS

Veel panga- jo
maksekaartidest

Hansapanga, Tallinna Panga, Foreks-
panga ja Hoiupanga tihtne sularahaauto-
maatide vork peaks kaivituma kaesoleva
aasta suvel.

Loodav silisteem voimaldab nende
pankade kaartidega klientidel raha vilja
votta koigi tlalmainitud pankade rahaau-
tomaatidest. Soovi vorguga iihineda on
avaldanud ka EVEA Pank. Uhtne vork va-
hendab tunduvalt pankade kulutusi, samu-
ti on ka kliendil lihtsam.

Loodava vorgu jaoks on neli panka in-
vesteerinud Pankade Kaardikeskuse akt-
siaseltsi. "Pankade Kaardikeskus" hakkab
edaspidi toimima kui pangakaartide kom-
munikatsiooni keskpank.

Hansapangal on |5 rahaautomaati, see
arv suureneb lahimas tulevikus 30-ni. Tal-
linna Pangal on momendil kuus, Foreks-
pangal kaks sularahaautomaati. Hoiupank
paigaldab aprilli alguses 20 rahaautomaati.

BNS

“Kinex"” vahetab vigaseid
Pentium-protsessoreid ICLi
arvuteis

AS Kinex hakkab vilja vahetama vigase
Pentium-protsessoriga arvuteid ning pai-
galdab programme, mis korvaldavad Pen-
tiumis avaldunud vead.

Moodunud aastal sai teatavaks, et Pen-
tiumi protsessoris on viga, mis avaldub

ujuvkoma arvutusi kasutavates program-
mides, eriti masinprojekteerimise (CAD)
ja graafikapakettides.

Sel aastal alustas arvutifirma ICL paran-
datud Pentiumi arvutite tootmist. Koigil
|CLi toodetud vigase “Pentiumi” protses-
soriga arvutitel vahetab firma protsessori
tasuta uue vastu valja.

Neile, kes ei soovi protsessorit vahe-
tada, pakub ICL tasuta operatsioonisiis-
teemides DOS ja Windows téotavat prog-
rammi, mis valistab vea tekkimise ujuv-
komatehetes. Windowsi keskkonnas ja
programmides, mis ujuvkomatehteid ei
kasuta, uus programm arvuti tookiirust ei
mojuta. Viga valtiv programm toéotab ga-
ranteeritult ainult ICLi kaubamarki kand-
vates arvutites, rohutas Saul.

ICL Data OY ja AS Kinex

Intel ja AMD jille suured
sobrad

Hasti suur, tahtis + kulukas kohtuprot-
sess Inteli ja AMD vahel on Iopule joudnud.

Vanad sobrad ja suured vaenlased saat-
sid koik oma kohtuasjad, mis puudutasid
AMD oigusi kopeerida Inteli chippe, koige
liha teed. Intel leidis, et AMD v6ib kloo-
nida neidsamu prosasid, mida ta seni kloo-
ninud on, ning AMD arvas, et tal polegi
vaja oigusi muid chippe kopeerida. (Viina-
marjad on hapud?)

“Meile meeldib vaga, et oleme joud-
nud lepinguni, mis laseb kahel kompaniil
voistelda mitte kohtus, vaid turul,” arva-
sid AMD president Richard Previte ja In-
teli juhtivtootaja Craig Barrett.

Neile, kes veel ei tea: Intel ja AMD ja-
gasid puid ja maid juba 80-ndate Iopust
saadik. Arvatakse, et molemal liks selle
mottetu jagelemise peale kiimneid miljo-
neid USAs kaibivaid rahatihikuid.

Péhiline probleem seisnes selles, kas
AMDI on 6igus Inteli protsessorite mik-
rokoodile ja sisseehitatud softile. Inteli ar-
vates loomulikult polnud, kuid AMD jalle
kinnitas, et lepingutega olevat Intel selle
oiguse talle andnud.

Nuddse lepingu alusel saab AMD 6i-
gused Inteli 386 ja 486 protsessorite mik-
rokoodile, kuid mitte lihegi teise prosa
omale, kaasa arvatud Pentium.

Nidid on siis Intel 58 miljoni dollari vor-
ra rikkam ning AMD topib oma kassasse
jalle 18 miljonit. Koige imelikum on mui-
dugi see, et nad teineteisega enam kohut
ei kai. Nii harjunud oldi juba sellega.

BINS
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Siiani on koikide viiruste iiheks
valtimatuks omaduseks olnud kaivitu-
vate failide nakatamine. Ent seda vaid
1994, aasta alguseni. Nimelt siis tuli
avalikkuse ette Shifting Objective, esi-
mene viirus, mis ei nakata kaivituvat

*.0BJ sees

Mitte koik inimesed ei kirjuta prog-
ramme ja mitte koik programmeerijad ei
kasuta selleks C-d voi assemblerit. Neile
teadmiseks, et OB fail on vaheaste prog-
rammide lahtetekstide ja kdivituva koodi
vahel. Neid inimesi voib ka selle puhul
onnitleda, et nende arvutites Shifting Ob-
jective ei levi.

OB/ fail on pohimétteliselt muutuva
pikkusega kirjete jada. lga kirje alguses on
kolm baiti pikk pais ja Iopus kontrollsum-
ma. Pdise esimene bait defineerib kirje
tllbi ja tlejadnud kaks baiti sisaldavad en-
das kirje pikkust baitides.

Osad kirjete tutipidest on:

80h - OB faili esimene kirje

8Ah - OB| faili viimane kirje

8Ch - viliste andmete definitsioonid
AOh - tavaline kood

A2h - kokkusurutud kood

Tavaline OB] fail algab esimese ja [opeb
viimase kirjega. Need kirjed sisaldavad
OBJ mooduli nime, koodi algusaadressi
ja muud taolist infot.

Viliste andmete definitsioonide kirje
sisaldab endas teistes OB| moodulites
paiknevate andmete ja koodi nimekirja.

Viimased kaks kirjetlitipi sisaldavad
tegelikku koodi ja andmeid (AOh) voi kor-
duvaid mustreid (DUP kaskude tulemus
|ahtetekstis). Nendel kirjetel on parast

koodi. Selle asemel lisah ta ennast
hoopis 0BJ moodulitele.

Selleks, et moista, kuidas Shift-
ing Objective 0BJ faile nakatab, peab
neid natuke Iahemall vaatama.

kolmebaidist koodi veel kolm baiti: seg-
mendi indeks (esimene bait) ja koodi off-

set (teised kaks baiti).

Kuidas viirus
tegutseb

Niild voime vaadata, kuidas Shifting
Objective levib ja faile nakatab.

Viirus plitiab nakatada ainult neid OB]
mooduleid, millest peaksid saama COM
failid. Ta lisab end OBJ moodulile nii, et
parast linkimist on COM failis viiruse
kood esimene.

Kaivitamisel alustab viirus tegevust.
Koigepealt kontrollib ta, kas ta on juba
residentne. Kui ei, siis see viga paranda-
takse. Edasi kutsub viirus valja residentse
osa, mis tostab vana koodi oigele kohale
tagasi ja laseb ta kdima.

Viirus ronib malus DOSile kattesaa-
dava 640 kB loppu, vahendades seda kahe
kilobaidi vorra. Samuti haarab ta enda kat-
te katkestusvektori 21h.

Residentsena jalgib viirus failide sulge-
mist. Kui suletav fail on OBJ moodul, siis
plititakse teda enne sulgemist nakatada.

Viirus kontrollib iga kirje paist. Kui kirje
on viliste andmete definitsiooni kirje, siis
jdetakse fail puutumata. Kui kirje on
koodikirje (AOh v&i A2h), siis muudetakse
tema koodi offseti, liites sinna juurde
viiruse pikkuse, ja I6pus kontrollsummat.
Kui kirje on esimene koodikirje ja koodi




offset ei ole 100h, siis otsustatakse, et
tegemist ei ole COM faili jaoks moeldud
OBJ mooduliga ja jaetakse fail puutumata.
Kui tegemist on viimase kirjega, siis loe-
takse see mallu, kirjutatakse asemele ta-
valise koodi kirjena viiruse kood ja pan-
nakse viimane kirje tagasi faili. Ongi kogu
too.

Mingeid muid korvalefekte peale pal-
junemise viiruses ei esine. Viiruse koodis
on lahtiselt naha teksti:

Shifting Objective Virus 3.0 © 1994
Stormbringer [Phalcon/Skism]
Kudos go to The Nightmare!

Viirusega seoses tekib liks probleem.
Nimelt on Shifting Objective voimeline
korralikult to6tama vaid COM failis, aga
OB| failis ei ole kuskil kirjas, et konkreetne
moodul peaks saama COM failiks. Keegi
ei keela meil COM failina moeldud OB
moodulit linkimast EXE failiks. Samuti
voib EXE faili lahteaadressiks olla 100h.

Viirus ei kujuta endast eriti suurt ohtu.
Kui mitte arvestada Ulaltoodud problee-
mi, siis ei tekita viirus mingeid kahjusid.
Pealegi ei levi see viirus just eriti aktiivselt.

Lopetuseks

Lugejal voib tekkida kisimus, et mil-
leks tldse sellisest viirusest kirjutada. Sel-
leparast, et tegemist on huvitava ja funkt-
sionaalselt omaparase erandiga viiruste
maailmas. |a kui lugejal huvi on, voiks ehk
tulevikus veelgi neid omaparaseid vii-

ruseid vaadata... s
Peter Wawa
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Viirused paljunevad omapead

Viirused ei saa omapead kiivituda.
Jarelikult ei saa nad ka iseseisvalt aktivee-
ruda. Oigupoolest ei saa viirus midagi te-
ha, enne kui on kiivitatud nakatunud
programm voi on tehtud alglaadimine
nakatunud kettalt.

Viirused levivad eri tiiiipi
arvutite vahel

Kuigi teoreetiliselt on voimalik kirju-
tada viirus, mis levib eri tlilipi arvutitel,
on seda vaga raske realiseerida. Tuntud
DOSi viirused ei nakata teist tllpi ar-
vuteid, naiteks nagu Macintoshid, UNIXi
arvutid voi VAXid.

Viirused voivad nakatada
Kirjutuskaitsega kettaid

Kui kettal on peal kirjutuskaitse, siis ei
saa sinna midagi kirjutada. Ketas voib
nakatuda ajal, kui kirjutuskaitse on maha
voetud, seega tasub kontrollida ka kirju-
tuskaitsega kettaid.

Moned viirused on ohutud

Maoned viirused ei havita midagi sihili-
kult. Tegelikult ei tee enamik viiruseid mi-
dagi muud peale enese levitamise. Moned
viirused ainult teatavad oma olemasolust
ja see voib tunduda ohutu. Sellest hooli-
mata on koik viirused ohtlikud. Isegi vaga
lihtsad ja “ohutud” viirused voivad muuta
oma kandjad ebastabiilseiks voi tdiesti
kasutuskolbmatuiks. Kui mitte muud, siis
kulutavad viirused kettaruumi ja aega ning
muudavad programmide koodi. Lisaks
tuleb viirused arvutist kérvaldada, selleks
et nad ei nakataks teisi arvuteid ja see on
juba iseenesest tliitav.

Ainult varastatud tarkvara voib
sisaldada viiruseid

Enamasti levivad viirused varastatud
programmide abil. Nakatunud Public Do-
main voi illegaalne tarkvara on olnud viga
paljudel juhtudel nakkuse kandjaks. Kah-
juks on aga ka dokumenteeritud juhuseid

muiuti arvuti-
viiruste kohta
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uute arvutite ja pakitud tarkvara puhul.
Koige tilpilisem nakkuskandja on aga
andmete ja boot-viirusega flopi.

BBSid levitavad viiruseid

Vahesed avastatud viirustes on levinud
BBSide voi FTP site'ide kaudu. SysOpid
on tavaliselt viiruste suhtes rohkem ette-
vaatlikud kui tavaline rahvas. SysOpid
kaitsevad tavaliselt oma arvuteid viiruste
vastu. Pealegi ei saa boot-viirused (nagu
naiteks Michelangelo ja Form) teoreetiliselt
BBSide kaudu levida.

Viirustorjeprogrammid kaitsevad
viiruste vastu

See on tosi vaid niikaua, kui viirustorje-
programm on varske. Skanner-tiipi vii-
rustorjeprogrammid, mis kasutavad vii-
ruste leidmiseks koodi niiteid, leiavad
vaid tuntud viiruseid. Seega annab vana
viirustorjeprogramm voltsi kaitstuse tun-
de, kuna ta ei suuda avastada uusi vii-
ruseid.

Viirused voivad lohkuda arvuti

Tarkvara ei saa |16hkuda kaasaegseid
arvuteid. Ajast aega on liikunud kuuldus-
eid, et viirused on pannud monitore plah-
vatama voi Iohkunud kovakettaid. Mitte
tihelgi korral neist juhtumitest pole toes-
tatud, et seda tegi viirus.

Minu arvuti ei saa nakatuda

Mida vahem tuuakse arvutisse and-
meid valjastpoolt, seda vdiksem on naka-
tumise toendosus. Sellegipoolest pole
keegi absoluutselt kaitstud. Teisisonu,
probleemid viirustega loovad sageli vilja
suures ulatuses.

Ainuke voimalus viirusest lahti
saada on kovaketia
formaatimine

Selleks on vaga harva vajadust. Tavali-
selt suudab hea viirustorje programm
eemaldada viiruse ilma andmeid kao-
tamata. [a



Ehkki vaidetavasti eksisteerib maail-
mas ridamisi raamatuid, mis kirjeldavad
koiki nékse, mis iganes Amiga DOSis si-
salduvad, ei ole allakirjutanul senini én-
neks lainud Ghtki neist kaeski hoida. Teie
ostetud Amigal (voi Teid senini poes oota-
val Amigal) on kiill kaasas mitmed raama-
tukesed ja bukletid, paraku kirjeldavad
need ainult Workbenchi-osa, millest pii-
sab kull igapdevatooks, st. tooks prog-
arvutihullu isendppimisoskuste saavuta-
miseks. Oma piirid seab allpooltoodule
muidugi ka artikli vorm, aga ehk mingit
abi on siit loota. Kasud on suurte tihte-
dega toodud vaid seetottu, et need teksti
seest paremini vilja paistaksid, Amigal on
utlemata tikstapuha, kas tdhed, millega te-
da kamandatakse, on suured véi viiksed.

Koigepealt, kui Teil on olnud kokku-
puudet miskisuguste teiste arvutilaadse-
tega enne Amiga taha maandumist, ei
maksa kohe meeleheites oma vaevaga
opitud oskusi maha matta. Ehkki Gpris
toendoliselt Teie ega kellegi teise
Amiga ei tee teist nagugi,
kui talle kasvéi mitu
korda jarjest NC voi
WIN o&elda, pole see veel
Iopp. Alustagem sellest, et
laskem Amigal “lles booti-
da” ehk tuttav aknakeste-pil-
dikestega ekraan ette manada.

Ntd leidke klaviatuurilt parem-
poolne A-tdht ja seejirel E,
vajutage need korraga alla ja
kirjutage ekraanile ilmuvasse aknas-
se CLI voi NEWCLI, kumb parajasti
meeldib. (See jutt kdib A500+ ja hilise-
mate Amiga-mudelite kohta). Muide, sol-
tumata sellest, kas programmidisketil voi
kévakettal asub CLI-nimeline programm,
igal juhul ilmub NEWCLI jarel Teie too6-
keskkonda uus ekraan. Unixi, IBMi ja
muude agregaatide sobrad tunnevad
ekraaninurgas ara kas vihem véi rohkem
tuttava margijada, mille nimeks ingliskeeli
on PROMPT. Niid véib siinkohal ara
proovida arvukalt oma varasemaid oskusi
ehk kidske DIR, DATE jne. Kui Te olete
piisavalt guru, et aru saada sisseehitatud
helpidest, siis kidsu jarel tiihik ja kiisimark
annavad mingi Ulevaate sellest, mis voik-
sid olla temale soovitatavalt jargnevad pa-
rameetrid.

Ehkki esmapilgul voiks sonast CL|
oodata midagi seksuaalset, on tegemist
lihendiga, mis tahendab kasurea kasuta-

| ehk AMIGA
soetamise jutu
teine osa

jaliidest (hr. Agur, palun viis punkti)
ehk Command Line Inter-

face. Sissejuhatuseks

voiks kasutada
Amigat

=
.f,,e--”' val-
jendiga
RESIDENT. Ek-

raanile peaks ntitid iiles
loetletama need kasud, mille
tarvitamiseks pole tildse kohustuslik
mingit ketast Amiga kiljes voi draivis
pidada. Siin ndeme ka juba tuttavat NEW-
CLId ja sellele vastupidist ENDCLId.
Amiga DOSi llesehitus on tegelikult
veidi keerukam kui IBMi-laadsetel. Nimelt
kasutab Amiga tarkvara library-nimelisi
softijuppe, mida aeg-ajalt lappab, vahel
aga ei lappa ka. Kui Te asusite Amiga kal-
lale oma Workbenchi-kettaga voi kova-
kettaga, millel tavaliselt terve WB kenasti
peal, voiks pealtndha arvata, et Amiga ke-
taste arvu voiks ju Gpris lihtsalt kokku lu-
geda: kovaketas (kui on), flopiketas (sol-
tumata sellest, kas see on draivis voi ei)
ja RAM ehk maluketas ja aitab kah. Tege-
likult lisanduvad neile kui fuusilistele ke-
tastele ka loogilised ehk pseudokettad.
Flusiliste ketaste nimed on df0: (esimene
flopidraiv) dfl: (teine flopidraiv) ja dfx:,
kus x on parasjagu see number, mitu ke-
tast miinus tks Teil arvuti kilge Uhenda-

tud on; ram: maluketas ja vabalt nimeta-
tavad kovaketas voi selle osad, tavaliselt
kas dhO: dhl: dh2: kuni dhx: (softijups-
tikiga HD Toolbox, mida kdll algajail soo-
vitav nappida ei ole, saab kovaketta ja
nende osade nimesid muuta). Loogiliste
ketastega aga on asjad veidi keerukamad.

Teadmishimu, mitu loogilist ketast ja
milliste nimedega parasjagu tehtud on, ai-
tab rahuldada kdsk ASSIGN, millele me
sel juhul midagi jarele ei kirjuta. Peale
Amigal meelesolevate ehk residentsete
(RESIDENT-loetelu) kasufailide elab WB
peal veel ks kamp kaske, mille loetelu
saame kasuga (ikka kirjutame prompti ja-

rele CLI aknasse) DIR C: See on

(IBM-i sopradele meelespeaks —

mitte kolmas kettaseade, vaid

hoopis) lihend sonast Com-

mand. Kui meil on tegemist

kovakettata masinaga ja

plaanis teha kovasti t6od

failidega, saab C: kataloo-

gis asuvaid kaske samuti

residentseks muuta

(vastasel korral kipub

Amiga meie kaest

kogu aeg WB-ketast

taga noudma). Naiteks kui

meil on soov kasutada WB-ketast

sisse panemata kasku DIR, tasub enne

WB viljavotmist draivist sisse toksida
RESIDENT C:DIR.

Mida nende kahtlemata vaartuslike
kaskudega siis praktilist peale on hakata?
Alustame sellest, et loome endale uue
buut-ketta.

Soovides, et Amiga ketta sissepistmisel
midagi peale suureparase pane-mulle-ke-
tas-sisse animatsiooni nditamise teeks, va-
jame kasku INSTALL. Selle saamiseks tu-
leb masin tles buutida soovitavalt Work-
benchi-kettaga (kus too kéask titlemata
toendoliselt peal on), torgata buutimist
vajav ketas teise draivi, avada CLI| aken ja
kirjutada INSTALL DF1:, eeldusel, et te
kuulute onnelike teise kettaseadme oma-
nike hulka. Juhul, kui te ei kuulu, naeb asi
valja jargmiselt: kirjutate koigepealt hoo-
pis RESIDENT C:INSTALL. Kui kask ole-
mas ja koik korras, peaks Amiga teile il-
ma pikemata uue prompti ette trikkima.
Seejdrel votate WB-disketi vilja, pistate
tulevase buutija draivi ja kirjutate IN-
STALL DFO:. Kui niitid vajutada CTRL ja
kaks Amiga-klahvi korraga alla, motleb
Amiga hetke jarele, loeb midagi kettalt ja
seejarel ilmub ekraan, mille tGlemises nur-



gas prompt. Eeldusel, et ketas on slistee-
mist tuhi, st. puudub arvukalt faile, millest
edaspidi juttu tuleb, naeb prompt vilja
jargmine: | >. Kui selline kahtlaselt
vahelitlev prompt teile ei meeldi (ja digus
kah, sellega naiteks tuleb ise meeles pi-
dada, millisel kettaseadmel ja mis kata-
loogis te parasjagu asute), siis voib kiillalt
vaheste vahenditega ette manada tuttava
pildikestega ekraani nimega Workbench
screen. Selle huvides tuleb kopeerida
kettale tagasihoidlik, aga paljuandev drai-
ver nimega LOADWB. Niisiis, oleme jalle
WB-kettalt tles buutinud (ega te ometi
ei proovinud kohe seda CTRL + A + A
noksu parast INSTALL kasku ?) ja ees on
meil CLI akna prompt. Uhe kettadraiviga
naeb asi valja jargmine:

RESIDENT C:COPY

(puhas enda mugavus, nuid ei kisita
teistkordse COPY-kasu kasutamiseks VWB
ketast. See rida pole kohustuslik kovaket-
ta ja/voi teise kettaseadme omanikele)
COPY C:.LOADWB RAM: (kasutame loo-
gilist maluketast - teise kettaseadme oma-
nikul RAM: asemel DF: ja valmis ta nen-
de jaocks ongi)

RAM:

(muudame kataloogi selleks, kuhu
kopeerisime vajaliku draiveri) [Pistame
sisse sihtketta, mida tahame muuta
meeldivalt buutivaks]

COPY LOADWE DFO:

Kui niitid proovida rebooti, voib kirjuta-
da tolle number iihe ja sulusiimboli jarele
LOADWB. Teile niidatakse tuttavat kella-
kest, masin keerutab natuke aega ketast ja
aktiveeritakse midagi tolle esimese boot-
jargse akna taga. Egas midagi, koputage
hiirega meie esimesele aknale, nii et
aknaserv jalle siniseks muutub, ja kirjutage
ENDCLI

Nitd pannakse meie esimene aken
kinni ja ekraanile jaab tuttav Workbenchi
ekraan. Kahtlemata on kaunikesti tulitu
iga kord kasitsi sisse tippida koik, mida
me masina tlesbuutimisel temast tahame
(ehkki sellest voib mone arvamuse koha-
selt tunda toelist hikkerit). Appi tuleb
siinkohal Usna tudtult pika nimetusega fail
STARTUP-SEQUENCE. Nagu arvatagi
voib, teie kettal esialgu sellist asja ei ole.
Tegelikult on tegu lpris tavalise tekstifai-
liga, tema oluline erinevus muudest teksti-
failidest seisneb vaid selles, et ta on sus-
teemne, st. Amiga poolt millekski vajali-

kuks peetav. Ketta peal voib teil olla selle-
nimelisi faile kasvéi ménikimmend, Ami-
ga huvitub vaid sellest, mis asub kataloogis
nimega S: (startup). Kindlasti leidub maail-
mas arvukalt tekstiredaktoreid, millest
iks on monusam kui teine, meie kasuta-
me siinkohal WB-ga kaasasolevat ED-i.
Niisiis, oleme jallegi tles buutinud VWB-
kettalt. Alljargnev vahetab jooksvaks kata-
loogiks maluketta, loob faili nimega
STARTUP-SEQUENCE, uue kataloogi
meie tulevasele boot-kettale ja saadab
STARTUP-SEQUENCE nimelise faili sin-
na, kuhu vaja, see tahendab, loodud kata-
loogi. Kaskude residentseks muutmine ei
ole kiill kohustuslik, kuid saastab meid
mitmest kettavahetusest, kuna C: kata-
loog asub WB-kettal ja sealt Amiga koiki
kaske, mida malust ei leia, ka otsima
suundub.

RESIDENT C:COPY

(eeldusel, et kask on korra residentseks
tehtud, pole seda muidugi vaja korrata.)

RESIDENT C:MAKEDIR
RAM:
ED STARTUP-SEQUENCE

(Mugavuse huvides loome faili esialgu
malukettale. ED ei muutu residentseks,
kuna kasutab library-faile, niisiis on tema
kasutamisel draivis WB ketas. Leidmata
faili, mida me tahame muuta, teatab ED
meile “Creating new file". Edasine on
trikk ED-i poolt avatud aknasse:)

LOADWB
ENDCLT

(Valime tlemisest meniitist SAVE. Meie
loodud fail suletakse, samuti ka ED-i aken.
Asetame draivi meie tulevase boot-ketta.
Kirjutame jdllegi CLI-aknasse prompti
jarele:)

MAKEDIR DFO0:S
COPY STARTUP-SEQUENCE DF0:S

Nuidd tididetakse kdsud, mida meie
loodud fail sisaldab, automaatselt parast
Amiga toolehakkamist sellel kettal.

Muidugi véib siinkohal tekkida kiisi--

mus, milleks sellist keerutamist vaja laheb.
Ketta buutivaks muutmisel on kaks siiga-
vat sisu. Koigepealt, tdoprogramm, mida
te kasutate, voib olla (ja tavaliselt ongi)
Upris iseseisev, see tahendab, mitte vajada
WB-d. Kui teie arvutis on senini vaid ks
fuusiline kettaseade, flopidraiv, olete ehk
juba tihele pannud, et WB ketta sisse-
vélja lopsimine voib surmani dra tuldata.
WB ketas paistab olevat kaelani tais (ikka
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oma 80-90%), nii et to6programmid
sinna ei mahu. Kui aga magi ei tule Muha-
medi juurde, ei jaa Muhamedilgi kuigi palju
ile peale astumahakkamise — enamike
programmide juures pole WB-kettalt va-
jalikke faile tegelikult sugugi nii palju, et
neid ei saaks mahutada programmiketta-
le, tagamaks seda, et vahetatakse téepoo-
lest vaid programmi- ja andmekettaid.

Teine pohjus peitub malukasutuses.
Haarake WB-ketas, kirjutage CLI| aknasse
CD S: ja seejarel tuttav rida

ED STARTUP-SEQUENCE.

Nagu ndha voib, sisaldab WB
STARTUP-SEQUENCE nii mondagi, mi-
da meie loodu ei sisalda. Kui te kavatsete
parasjagu tootada failidega, on WB-
keskkond, stisteemsed kataloogid ja muu
kola mugav ja vajalik. Kahjuks aga ei ole
arvutimalu kunagi killalt. Kui teie masinas
leidub vaid 1-2 MB malu ja kavatsus on
tootada millegi malundudlikuga (naiteks
moni animatsioon vms), on need kilo-
baidid, mida operatsioonististeem kogu
oma ilus nahka paneb, vajalikud kasuta-
miseks mujal. Néiteks Deluxe Painti ka-
sutamisel on, vihe ebamugavusest, mis
tuleneb kettavahetamisest, WB tlesbuu-
timine malunoudlikum, kui vaja laheks. Nii
piisab ketta kasutamisel, kui Deluxe Painti
STARTUP-SEQUENCE sisaldab vaid rida
DPAINT:DPAINT (eeldusel, et disketi ni-
mi on DPAINT ja selle juurkataloogis
programm).

Leidub ka hulk programmikola, mida
vaid kdsurealt saabki kaivitada. Kui ajakir-
jaruumi jagub, siis ehk jargmisel korral. !

Tanel Roigas
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Kirjastus “Rugamount Pictures Pro-
duction, unlimited” rikastas hiljuti hakkeri
raamaturiiulit Ramadon B. Tahoe suure-
parase uudisteosega “Algaja Pudisti Kasi-
raamat”. Tegemist polegi jarjekordse pu-
dismi kasitleva ullitisega, nagu seda peal-
kirja pohjal voiks jareldada. Hanno Vels-

soni briljantses tolkes jouavad lugejani nii
angliisi algkeele lummavad niansid kui
nende varjus ka moningad algteadmised
arvutivorgust Winternet.

Tegemist on unikaalse raamatuga, mis
esmakordselt Maarjarnaal piiiab maakee-
les méota Winterneti avarusi. Allpool siis
ka moned katkendid sellest suureparasest
teosest.

Transtsendentaalne
topologistika

Winterneti suurimaks omaparaks tu-
leb lugeda mddramatuse printsiipi, mille
kohaselt tihes kohas voib asetseda mitu
kohta. Teadust, mis kohti uurib, nime-
tatakse transtsendentaalseks topologisti-
kaks. Kui Sa mingil juhuslikult valitud ko-
has arvad, et koht ongi mingi koht, siis
Sa kill eksid. Peale nalja- ja kohakohtade
leiad Sa Winternetist nii FTP-kohti kui
UUCP-kohti. Kui Sa tahad kontrollida, kas
Sa juba oledki kohal, siis kontrolli oma
koha numbrit. Siis hakkad Sa end tihtigi
tabama sellelt, et niiliselt segane num-
ber on Sul veel meeles... Jaa, kohtade

nimetamise viiside mitmekesisus manab
vist algul Sinu ndole noutu ilme. Sest toe-
poolest — tikskoik millisel mittetriviaalsel
viisil on voimatu koiki kohti kokku votta.
Muide, moned kohad on véga turvatead-
likud. Turskade kohta seda ei utleks.

Kasutamisvorgu uudised
Kogu kunst on selles, kuda pakki pan-

na. Seda nimetatakse ka vahehoidega pro-
tokolliks.

PANE MA

Pk K
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UUCP puhul salvestatakse uudised
pakkidena (batch) mingis solmes, kuni
sootekoht juhtub kutsuma. Muide, s66-
dud on maksulised. Susteem Cnews ti-
hendab oma pakid, see voib jarsult kar-
pida aega, mis kulub mahuka s66du edas-
tuseks. Moned teised saavad asjaga hak-
kama peaaegu silmapilkselt ja suudavad
toime tulla mitme tosina Uheaegse sise-
neva voi valjuva sooduga. Niipalju koha-
dest.

Halduritest. Huvitav on see, et iga hal-
dur reguleerib oma asukohta ise. Kui Sa
sel masinal ikka gruppi alt.sex ei kanna,
siis pole abi loota. Ja mida saaksimegi teha
meie, valjaspoolsed. Kuid katsetage ja
testige tingimata, ainult et diges kohas :-).

Bitnet

Bitnetil on kanalid. Nagu Marsilgi.
Need kujutavad endast enamasti then-
dusi stisteemide asukohtades paiknevate
9600 bit/s modemite vahel. Tapsemalt
vaata juuresolevalt maakaardilt. Ja kui
need modemid veel ara pole vasinud, siis
vahetavad nad vilesid tanaseni. Kasutusel
on ka Winterneti-pohised UUCP-kanalid
(nagu ei oleks asi juba niigi segane!). Mis
kohtadesse puutub, siis Bitnetis paikne-
vad kohad pohiliselt tlesvoolu.

A JOGJA £QLE

Kliendid ja teenindajad

Archie kliendid teevad otsinguid ise.
Telneti klientidel on ka kolmas véimalus
— port, mille kaudu luuakse tihendus. Mo6-
ningaid probleeme voib kiill tekkida tee-
nusekandjaga. Stisteem on tegelikult laba-
selt lihtne. Sul tuleb téita iiks ankeet. See-
jarel arvenumbri taotlus. Noudliku kliendi
rahuldamiseks on teenus nimega FEDIX
— siit saab teavet neegrite ja hispanoamee-
riklaste kohta. Perversse kliendi tarvis on
NASA-| olemas ekstragalaktiline andme-

baas NED. NED annab teada asukohad,
nimed ja muud pohiandmed. Konkreetse
kasutaja kohta teabe saamiseks tuleb teda
spetsiaalselt osutada. Erisoovide korral
tuleb kaima litda X/Windowsi klient.
Heaks naiteks selles mottes on avalikud
raamatukogud.

FTP

Anonuumilise failinihke puhul servee-
rib servaator Sulle asju nii, nagu Sa aset-
seks ennast (sich befinden) Uhes mingis
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teises kohas. Kohti on véimalik siduda
omavahel. Seda nimetatakse seotuseks
(connectivity). Kui Sa oled varske kasutaja,
siis selleks et toime panna iiks failide vott,
muudkui meldi ennast kaugarvutisse sisse!
Kilalismeldimise korras saada paroolina
identifikaator, kusjuures kehtivad paisu
kitsendused (vahemasti kuni ornitoloogid
asjale pihta ei saa). Kui mingi seis tekib,
siis pressid paomarki (escape character).
Muide, enamik asju asetseb madalamates
kataloogides.Voimalike kiisimuste tagasi-
|tilitamisest niipalju, et eetervérku pidi le-
vivate andmete protsessi teostamise s00-
ritamise alustamise etapp labiviiakse juba
eetervorgu kaardis.

Aadress

Aadress jaguneb pea- ja sabaosaks.
Aadressi kuju on tahtis.

Aadressi iga juppi nimetatakse.

MS Word ei lase aadressi kirja panna,
sest tal on mau-margist oma arvamus :-(.

lga hostarvuti FQDN seatakse vasta-
vusse tema Winterneti numbriga. Monel
teisel Winternetil voib olla hoopis teine

. &
- ’Fc‘ﬁ.cicif regs )

number. Muide, FQDN on peaaegu see-
sama, mis BHUUI'TLY. Kogu see must-
kunst leiab aset kulisside taga. Eesriie. ..

R

Elektronpostide elust
Elektronpost tiirleb iimber aadressi
moiste.
Suhtlemistung on vorgutéo olemus.

Inimesed on alati tahtnud.

Omavahel.

Korrespondeerida.

Elektronpost lubab seda.

Elektronpostide lilikumise dle arvepi-
damise slstematiseerimiseks sai loodud
postiloendi. Eri marki postiloendite taie-
liku loendi saad endale tellida aadressilt:

loend.loend&bittini**ari.bittivorkkua.lp.

Arvesta, et ta on suur. Vaata teda vaid va-
hetevahel. Muidu on tulemuseks liikluse
raiskamine.

Kapsamadu Winternetis
Kiberkosmoses juhtub tildse imelikke
asju. Nii laskis aspirant Roobert Jorris von
Trimellis Winternetti lahti kuulsa iseko-
puleeruva kapsamao. Peagi avastas Jorris,
et kapsamadu kopuleerus vahe kiiremini
kui arvatud. Kapsamadu kasutas selleks

#
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osavalt ara dhe augu sendmuailis ja teise
augu ndpudeemonis. Kui kapsamao kallal
aktiivset p&ordtransleerimist rakendati,
avastati Purdue's Meetod. See publitsee-
riti laialt. Kapsamaoga tegelemine laks
kohtadele palju maksma. Jorris ise sai
tingimisi. (a
Qliver de Fanager
at the Foundation of the Electronical Busi-being

(Elektronhélve fond)
Assisted terminologically by the Largest Hacker.

Kasutatud kirjandus:

Brendan P Kehoe “Interneti zen”

Interneti juht algajale

Interneti kasutaja sénastik (RFC-1392) EIF 1994
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saabunud. Tee murel_'ikku haalt ja uuri
jarele vanamuti aadress. (Heh, heh. So-
cial hack). Lenda uuele kohale peale.

Madame Cazaunoux
Aja ukse taga endale selga seesama tot-
ter PREESTRIKOSTUUM ning silu juuk-
sed ZHELEEGA peadligi (tead, preest-
rid ei jaluta linna mééda ringi nagu mr.
Villu Tammed). Koputa ning teata tiiinelt, -
et oled kogukonna uus hmgekarj‘-.memng 0
teed oma "Iambukeste” seas tutvustavat
ringreisi. Vestle pisut. mr‘grﬁgka Cabrit W
~ Sans Corist. Esialgu Cazaun noux umhﬁtsal
Es dab sind aga kuna sa. paistad |

.algus eelmises ManGurus

University | . leh
Kuula dra loeng, micla Fﬁﬂd@"‘kﬂ__ S 3y
peeti (tosi kiill, Gabriel jiib vahepeal ma-  1ixie

~ gama ning niaeb totraid uﬂ!nllﬂf
teada, et FWET KASH on ritus
mida pruugiti- mdanﬂ Femo

KEY MADOULE on itus:
selt selline, mida sa nigid Voo
seumis). Selgub, avm

metatakse |oadeks rilrlglmf
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oma |n.|ﬂ'unli rﬁida h&i’muii’lk. ned h

si temalt kéike, midnﬂm (sl
tahtis ﬂﬂ “Cabrit 5!!?!! Qur’“ =8

vést andal& kaopia ning luhgb;,,._' e
tada, niipea kui ta on midagi vilja selgita- | Aeke \idagi sarnast), kuni leiad tihe,  seks voodood n
nud. Risgi talle lisaks veel, ot see '_ on 1-.-" "’“g, koeral cuuled sa koe-  se varki. Pak
kopeeritud kuﬁt&npﬁlkadtif rﬂng w cace nime ( S L2t
jouate oletusele, et Voodoo aspaﬁti‘hm '
des morvades on |lrnsult :ii:ki Mlmr |
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vastuteenena teha endale SAVIVORMIST
toeline kaevoru.
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St, George’s Book Store
Paev hakkab Iabi saama ning Grace on
lahkumas. Kui ta uksest viljub, porkab ta
kokku Malia Geddega, keda ta alguses sis-
se lasta ei taha. Kuid kuna Gabriel appi
tuleb, saab asi siiski lahendatud. Grace
jaab tihele poole ust, Malia ja Gabriel tei-
sele poole. Nad vahetavad paar mittemi-
dagiutlevat fraasi ja siis teadagi mis.
__Malia lahkub tasakesi pisut enne Gra-
ce'i tulekut. Grace on masendavalt sol-
vunud ning ei taha esialgu Gabrieliga uld-
se raakida. Palu lopuks tal siiski seda must-
rit, mille kunstnik rekonstrueeris, uuri-
~da. Muide, akna taha on tekkinud miski
molakas, kes idika jarjepidevusega aknast
sisse jollitab. Ignoreeri teda ning mine va-
naema juurde.. |
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Rﬁagi tamaga veel kord Schatten-
;ageri‘tast]a Kilsi siis ‘Wolfgang Ritteri koh-
T nn ta seesama Walfgang. kes

on smu. uanai‘sa vend (vanaisa ei tahtnud

kiill suurt midagi oma sugulastest raakida,

kmd alati jai ta jﬂtuﬁt siiski mulje, et tal

ON vend kuskil Saksamaal).

Nzpolean Horse
Vota Sami kaest kaevoru. Mine Jack-
soni viljakule.

Jagksdn Sguare

Crash on vanglast lahti paasenud ja jol-
‘gub moéda valjakut ringi, putides piinlikult
Gabrieli valtida (edukalt, muide). Mine
Jacksoni valjaku vaateplatvormile.
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Vahi binoklitesse nii kaua kuni mar-
kad Crashi paremal iilemises viljakukvad-
raadis trummiloojaga juttu puhumas. Ku-
na midagi hamarat on lahti, mine tema
kannul kirikusse.

Church

Crashiga on midagi totaalselt valesti
lahti. Ta istub kirikus pingil ning hingab
raskelt. Tundub, et ta on raskelt haige voi
miirgitatud. Naita talle KAEVORU. Ta
naitab sulle oma rinnal olevat marki ning
raagib paar sona “nendest”. Selgub, et
linnas tegutseb terve voodoo kartell, mis
juhib kogu linna kuritegevust ning mis on
pohjatult rikas. Lisaks sellele on “nad” voi-
melised kontrollima iga inimese tegevust

ning motteid ning hetke jooksul karista-
ma, kui midagi on valesti lainud. Crash
hingab paar korda raskelt ning heidab siis
hinge. Ava ta sargi rinnaesine ning tee en-

dale VIHIKUSSE tema margist KOOPIA.
Aeg selleks paevaks otsad koomale tom-

mata. Mine politseisse surmajuhtumist
teatama.
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Mosely razgib sulle, et uurimine on |6-
petatud kuriteokoosseisu puudumise tot-
tu — mitte tihtegi niiti, mitte thtegi pealt-
nagijat ega jalge — vaid laibad. Kadunuke-
sed oli koik eranditult valjaspoolt New
Orleansi saabunud kuritegelik element
ning arvati, et tegemist on maffia sojaga
ning igal juhul jaab asi FBI kompetentsi
ning pole kohaliku politsei asi. Gabriel on
ahastuses, Mosely laiutab kasi, kuna otsus
pole tema teha.
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Helista Wolfgang
Ritterile ning raagi te- X "
maga. Gabriel on Wolf- 2 %
gangi koha pealt isna "
umbusklik, kuid Wolfi lubab saa-

ta siiski igaks juhuks Uhe nende lihise
esivanema paeviku. Gabriel kehitab mottes
olgu.

Grace on Gabrieli jaoks hankinud terve
muriaadi erinevat kola. Ta on saanud Fed-
eral Expressiga Gabrielile adresseeritud paki
Saksamaalt, mis oli “kogemata” lahti
vajunud. Loe seal olnud Gunteri paevikut
ning joua otsusele, et asi on kehvapoolne.
Selgub, et Ritterite suguharu on ei-tea-kelle-
poolt valitud voitlema aeg-ajalt inimeste
sekka sugenenud deemonitega. Gunter oli
tks Ritteritest, kes armus Uihte ndida ning
kelle paastmiseks ta kasutas oma talismani
— pitha medaljoni, mida anti edasi polvest
polve. Noid, kelle nimi oli Tetelo, vottis
temalt talismani ning sellest ajast saati lasub
Ritterite suguharul needus. Grace on karaa-
matukogust leidnud koopia vanast ajalehest,
Kus on pilte 181 0. aastal toimunudsellistest
voodoomorvadest. Uhe pildi peal oli silinud
kujutis vevést, mis |00% klappis Gabrieli
rekonstrueeringuga. Muuhulgas helistab ka
Professor, kes on adrmiselt arevil ning pa-

lub Gabrieli tungivalt KOHE kohale vaju-
da.
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Eek. Hiljaks jaid. Professorit oli taba-
nud “ootamatu” haigushoog ning tema
elukutiiinal kustus hetk enne Gabrieli saa-
bumist. Stimptomid on ilmselgelt samad
mis Crashilgi. Lambumine, sinine keel,
ilmselt pikale veninud ja piinarikas agoo-
nia — yummy! Siiski, siiski. Selgub, et Pro-
fessor on lauale jatnud sinu jaocks ménin-
gased oma markmed, kus on moningad
vevé desifreeringud. Tundub, et ilmselt on
siiski nende morvade taga mingi
TOELINE voodoo gru-

peering, kuna vevé on

Professori andmeil au-

tentne. Enne kui sa

lahed uuest morvast
politseisse teata-
ma, kai labi Voo-
doo muuseumist.

Dr. Johni pole kusagil, tuba on hamar.
Vaevalt jouab Gabriel ukselt paar sammu
eemale teha, kui Boamadu, kes enne va-



oy ]
3

gusi akvaariumis istus, talle teadmata kust
pahe prantsatab ning teda stinge rahul-
oluga kagistama asub. Litsu kiiresti seda
nuppu, mis paneb ventilaatori toole, Ma-
du satub paanikasse ning laseb Gabrieli
lahti. Kohale saabub dr. John, kes vaidab,
et tegelikult on muuseum suletud ning
selleparast lasi ta mao “jalutama”. Gabriel
tostetakse ukse taha ning muuseum su-
letakse. Mine oma kontorisse.

ot. George’s Book Store

Ehmunult tormab Gabriel tuppa ning
raagib, mis juhtus. Grace eemaldab ta
kaelt sinnajaagnud MAOSOOMUSE.
Vordle seda LUUBI all sellega, mille sa
leidsid kuriteopaigalt. MAOSOOMUSED
ON IDENTSED. Tuleb valja, et madu, mi-
da kasutati voodoo rituaalidel, kuulub dr.
Johnile. Mine politseisse.

Police Station

Palu Moselyl uurimist uuesti alustada, k-
na on leitud uued seigad ning niidiotsad, mis
vihjavad kuritegeliku voodoogrupi olemas-
olule siinsamas New Orleansis. Mosely
tahab uurimise uuesti alustamiseks kolme
vettpidavat toendit — et voodoogrupp ikka

tegelikult on olemas, kas seevoodoogrupp : 5,;-_-
ikka on ohtlik ning niidiotsa, kellest/kust

alustada. Niita talle Professori tehtud
UURIMISTOOD vevé kohta (samuti ndita
vevéd ennast) — ilmselt siiski on gﬁlppa
olemas. Néuta talle Gra:e i Iaitud lNF@T

on siis ka hiljem uusi mﬁrvasld n@datsg

nad on téepoolest ohtlikud, ]a anna mﬂh Tf-

MAOSOOMUSED. Paistab, EE asi hlk**
kab hargnema dr. Johni ]uuranf.fl"l'

lubab asja kohe tasakesi uurima hakm

*ping*. Gabriel saab kirja punki ning ka
dile tekib uus koht ~ s00, g
Sikumiidjaga ning uuri, miks ta lll’ﬁ‘ nn@

koha parema olevat kul polit-
ﬂilmkﬁnnmm euid fimselt
ta siiski eksis (polit ¢r lo
Iﬁlaid ﬁgﬁﬂl ?’*“ wssitvselt
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et Mosely on asja pohjalikult uurinud ning
avastanud kohutava asjaolu — see voodoo-
vark on voimsam, kui esialgu arvata vois:
praktiliselt koik linna moéjuvoimsamad ini-
mesed on sellesse suuremal voi vahemal
maaral segatud ning ta kardab oma elu
parast. Votmega saab sisse Mosely kabi-
netti, juhul kui Gabrielil peaks vaja mine-
ma mingeid politseitoos vajalikke sead-
meid ning pabereid. Mine Jacksoni vilja-
kule.

Jackson Square
Asjade hulgas, mille Grace sulle toi, oli

ka rada trummide kasutamise 6petus, Kuu-

la trummiloojat ning proovi siis kasutada
RADA RAAMATUT, et teada sanda, mis

teadet ta edasi annab — kui sa oled pm- |

nud paremale tlesse nurla kokku ‘tm
“Call Conclave Tonight Swaiﬁp" hgmh
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Molakas on akna tagant kadunud, ku#&'*_: £
ette tuppa vaibale on tekkinud midagi ju-
bedat — poolsurnud verine tibu ning voo- =

doo maalingud. Gabriel koristab kraami
ara, kuid rahvas on hairitud, Akitselt vis-
kab keegi majast mooduy tegelane sullé
ukse alt sisse kirja. Kas pomm? Naaah.
Kirjas on kiri Moselylt ning voti. Selgub,

sinna sisse tiks "LUTIKAS".
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Historical Voodoo

Museum

Dr. John, kes ei aima veel midagi, ole-
tades, et ta omab kaljukindlat alibit, va-
hib ikla veel seal. Kuna sa oled vahepeal
siiski ilikoolis voodoo kursustel kainud, siis
sa tead, et tiihi kohver nurgas omab ni-
me Seley Madoule ning seda kasutatal-
se rituaalidel. Lootuses, et ka tanadisel
rituaalil véib kohvrikest vaja minna, pane
Parast seda
visatakse Gabriel muuseurnist valja, Et aga
asjas kindel olla, eriti kui sulle meenub
esimene kiri seal su r’ﬁua.ta sﬂiﬁa paﬁl rﬁlﬁﬂ--:
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joudnud, pane endale pahe krokodilli-
" mask ning mine rahva sekka. Vasta Dr.
Johni (kes niitid esineb nime vend Kotkas
all) kisimustele jumalate kohta. Ma loo-
dan, et sa ikka tegid markmeid loengul ja
dr. Johni enda kaest kuuldud info pohjal
- noh “Ogoun Badagis — destroyer of
men’, “Damballah — Snake”, jne. Pidu I3-
heb kdima ning Gabriel naeb uskumatuid
asju. Rahvas oli ennast paljaks kiskunyd
ning tantsis ekstaasis mingi uimasti moju
all, mida dr. John koikidele nakku puhus
(ka Gabrielile). Segasena kiskus Gabriel
endalt ning Malialt maski peast, kuigi keegi
peale Malia seda ei nainud — kes muide
(Ullatus, dllatus) juhtub olema rituaalide
ulempreestritar. Kuid kohe markab seda
_kaTetelo, kes kasutab Malia keha ning lu-
bab Gabrielile teha uut ja vana. Loplikus
meeltesegaduses vajub Gabriel kokku
ning pilt [aheb eest ara.

Selgub, et Grace oli sind sinna soosse
jalitanud ja koike nﬁmud Parast seda, kui
Gabriel knkku va;us, t:-ll Grar;e, truu hmg
ta seljas koju lohistanud. Vastasel korral
oleks Gabriel ilmselt parematel jahimaa-
del pétru jahtinud. Mine surnuaeda.

g T
St Lonis Bemetory

Selle hauakambri uks, kust Maila enne
vilja astus, on nﬁudrnﬂlegipm'ast lahti. As-
tu sisse ning vaata koikidesse kirstudes-
se. Uhest avastad sa oma kohkumuseks
Mosely, kes lebab seal justkui muuseas.
Kui sa pilgu korraks mujale poodrad, saad
sa kki paugu vastu pead ning pilt liheb
eest dra. Toibudes pole selles kirstus
enam midagi peale Mosely MARKMIKU,
mida avades leiad sa ta KREDIITKAARDI
(pri$ke hunnik dollareid).
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Helista Saksamaale, Wolfgangile j ;araa-
gi, mis on toimunud. Raagi talle niikaua
Tetelost, kuni Wolfgang teatab sulle oma
oletusest talismani asukoha kohta. Ta ar-
vab nimelt, et talisman on viidud Aafri-
kasse, Tetelo kodukohta ning maetud
koos Tetelo sureliku kehaga. Résgi talle
Professorilt kuuldud Aagise suguharust

A

ning Benini vabariigist. Wolfgang lubab
oma raamatukogus moningast uurimis-
t6od teha. Nuid, kus sa oled rikas, helista
kohe reisiblroosse (number one sellel
TELEFONIRAAMATU lehel, mille Grace
sinu jaoks nappas) ning reserveeri endale
lennupilet Rittersbergi. Mine lennujaama.
llusa punase noolega on kaardil de-
monstreeritud, mismoodi ndeb vilja len-
nureis New Orleansist Rittersbergi.

achloss Ritter

. Kui New Orleansis on ilm suviselt soe,
siis Schloss Ritter on keset lumesadu. Loss
on sunge ning kuidagi iiksildane. Ust tuleb
talle lahti tegema Gerde, Schloss Ritteri
n.0. perenaine. Radgi temaga oma pere-
konnast, selle allakdigust, mismoodi koik
paistab valesti minevat ning kuidas kuna-
gine umbruskonna rikkaim loss on vaevu
suudetud hoida haamri alla minemast.
Selgub, et Wolfgang on midagi avastanud
ja minema soitnud, sihtpunkt teadmata.
Mine vota seinalt PISTODA ning suundu
siis Gerdest paremal olevasse kabelisse.
Vaata seinal rippuvaid riidest pannoosid,
mis paistavad midagi sumboliseerivat.

Mine kusi Gerde kaest nende kohta lisa-

informatsiooni. Selgub nimelt, et tegemist
on Ritterite iidse rituaaliga, uue Schatten-
jageri puhitsemisega. Jata need pannood
meelde. Mine magamistuppa ja vota laualt
KAUSS ning KAARID. Samuti véta seinal
klaasvitriinis olev Ritterite TOOTUS.
Esimest pannood silmas pidades ava ma-

gamistoas aken ning pese lumega kasi.

~ Teist pannood jargides |oika KAARIDEGA

endal juukseid (Gabriel on masendunud
— massiivselt). Mine tagasi kabelisse, kuid
Gerdest moodudest vota tema korval
olev SOOLATOPS. Pane KAUSS altarile,
pane sinna sisse SOOLA ning PISTODA.-
GA Ioika endale sorme — ka veri tilguta
kaussi. Palveta altari ees ja seejarel loe

‘ette TOOTUS. Hakkab kostma murinat,

porand variseb ja... ahh, ei midagi, lihtsalt
Gerde puhastab porandaid tolmuimejaga.

Mine magama.

Uni on seekord hoopis teistsugune.
Unes kohtad sa lohet, kes seab sulle mit-
meid katseid. Unes voitleb Gabriel ise-
endaga ja voidab.

Voti, mida Gabriel unes nagi, on ma-
terialiseerunud tema voodijalutsis olevale
pingikesele. Vota see VOTI ning keera va-
sakus seinas olev uks lahti. Satud Schat-
tenjagerite salajasse raamatukogusse.
Alusta raamatute uurimist, et vilja nuus-
kida, kuhu Wolfgang on kadunud. Ma ei
hakka ntitid tiksipulgi seletama, mismoodi
tapselt kaib siin raamatute lugemine. Koi-
gepealt vaata etteantud riiulit ning siis vo-
ta sealt see raamat, mille sa avastasid. Esi-
mene raamat on “People’s Republic of
Benin” — koht, kust ilmselt oli Professori
andmetel parit see ilmelik vevé, mille sa
kunstnikul lasid ara lappida.

Keskmine tagaseina riiul:
“People’s Republic of Benin”
Parempoolne tagaseina riiul:
“Primal Ones”
Vasakpoolses seinas olev riiul:
“Ancient Roots of Africa”
Vasakpoolne tagaseina riiul:
“Sun Worshippers”
Parempoolne tagaseina riiul:
“Ancient Digs of Africa”

Voila! On usna kindel, et Wolfgang on
seal, kuna telefoni teel te oletasite, et Te-
telo viis Gunteri AMULET] tagasi Aafri-
kasse esiisade maale. Mine Gerde juurde
ning raagi talle viimasest raamatust. Gab-
riel ostab pileti ning reisib Aafrikasse

Lopuks ometi on Gabriel selle vilja-
Kaevamispaiga juures. Koopad meenuta-
vad valiselt hirmsasti unendos nahtud kah-
te tuleringi. Koopas saad minna kahte
suunda, kuid loppkokkuvottes on tege-
mist siiski ringiga ning sa jouad samasse



kohta, kust sa alustasid tagasi. Kai koik
toad labi ning korja kokku pérandal ja
seintel olevad auguga PLAADIKESED.
Kaks plaati ei ole kaasavoetavad — 7 ja |2
(7 on see, mis sissekaigu juures seinal oli).
Sa saad teada plaadikese numbri siis, kui
sa seda vaatad. |gal plaadikesel on peale
joonistatud vastav hulk madusid. Pane
koik kokku korjatud plaadikesed seintel
olevatesse pesadesse, igasse ruumi tiks.
See ruum, kus on sissepaas koobastesse,
on nr. 7, tiks ruum lilespoole minnes on
nr. 8 jne. Muide, Uihes ruumis lebab imelik
maokujuline TEIVAS, vota see ka kaasa.
Kui koik kivid on oma koha peal, siis mine
ruumi nr. 3 ning *SAVE NOW?* pruugi
maokujulist TEIVAST seinas olevas plaa-
dikeses olevas augus. Ootamatult arkavad
porandal lebavad zombid ellu ja tunnevad
tungivat vajadust Gabrieli maha tappa.
Jookse kiiresti kolm ruumi tilespoole. See
muide ei ole lldsegi lihtne tegevus, sest
iga kord, kui zompparid Gabrieli katte
saavad, kisuvad nad talt pea otsast,
rebivad siidame vilja voi I66vad niisama
maha. Kui sa satud ruumi, kus on KOLM
zombit, kasuta laes olevaid liaane, et teha
Indiana Jonesi trikk. Muide, selles ruumis
on paremal seinas Uks uks lahti ldginud ja
hiljem selgub, et zombid on elus ainult
nii kaua, kui uks on avatud. Pagan teab
kust saabub nuid kohale aga Wolfgang
ning hakkab zombisid torvikuga torkima.
Jookse kiiresti ukse juurde ning kasuta
oma maokujulist TEIVAST ukse vahel
paistva plaadi peal. Wolfgang teeb meele-
heitliku hiippe ning mahub koos sinuga
sulguva ukse vahelt Iﬁbi Zombid
Gabriel ning Wolfgang on aga
seesmises ringis kinni. Otsi tles
ohvrilaud. Molemal Schatten-
jageril on tunne, et AMU-
LETT on peidetud ohvrilaua -
alla, kuid raskeid kiviplaate %

on voimatu isegi kahe mehega
niisama lihtsalt nihutada. Seina peal on
kaks metallvarrast. Paiguta nad molemad
ohvrilaua kaane all olevatesse aukudesse
ning proovi uuesti kangutada. Isegi kui
Wolfgang appi tuleb, on lauaplaat liiga
raske. Wolfgang uurib lauda ja jouab
veendumusele, et kaas muutub kergeks
alles siis, kui laua keskel olevasse auku
panna inimese stida. Ta palub Gabrielil
tuua korvaltoas vedeleva zombi stida ning
muuhulgas mainib, et kui temaga peaks
midagi juhtuma, siis loss ning koik selle

A%
juurde kuuluv on Gabrieli nimele paran-
datud. Mine kasuta zombi peal PISTODA.
Sel ajal kui sina selle surnud selliga mas-
sad, teeb aga Wolfgang lolluse: ta rebib
endalt sidame rinnust ning jouab veel en-
ne oma surma selle ohvrilaual olevasse
auku visata. Gabriel on ahastuses. Siiski
suudab ta niild juba sulgkerge lauaplaadi
korvale tougata ning téepoolest, siin ta

on — AMULETT!

Niudd, kus Gabrielil on AMULETT, ei
ole zombid talle probleem. Ta saadab
Wolfgangi keha tagasi esivanemate maale,
et samal ajal ise tagasi New Orleansi min-
na Teteloga arveid 6iendama. Samal ajal
aga roovib Tetelo raamatupoekesest Gra-
ce'i.

Tagasitulekul New Orleansi kohal tii-
rutades ja maandumisluba oodates jai
Gabrielile silma Jacksoni vallak kiriku ees.
Niivérd tuttav tundus talle see koht iile-
valt vaadates, et ta teadis tapselt, kust-

kohast neid voodoomaniakke otsida

tuleks. Vljak oli oma ehituselt
peaaegu tapne
tuleréngastest Gabrieli une-
nagudest ning Aafrika arheo-
loogide vallakaevamlspatgast.
kus Wolfgang hukkus. Niipea, kui
oled maandunud, mine raamatupoodi.

"
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Grace on kadunud, kuid laualt leiad sa

kirja, kus Malia (kelle keha Tetelo aeg-ajalt
tseremooniatel kasutab) palub sul Iahkuda
nii kiiresti kui véimalik, sest Tetelo on ré6-
vinud Grace'i ning jahib jargmisena Gab-
rieli. Vaprat meest selline mannetu (pea-
legi surnud) naisterahva dhvardus ei ko-
huta, kiill aga taganttoast valja astuv Mo-

knapla.-_ ’

Lippa saalist tilemi- -

proovi mitte dr.

sely, kes justkui pidi surnud olema. Pa-
rast moningasi arusaamatusi selgub, et
Mosely oli salaja seal hauakambris ringi
nuhkides Gabrielile vahele jaanud ja kuna
ta ei teadnud, kellega tal tegemist on, en-
nast kirstu peitnud. Hiljem ta ei nainud,
kes teda taskulambiga valgustas ja esime-
sel voimalusel 16i ta Gabrieli uimaseks ning
pogenes. Kuula ara, mis Moselyl on raa-
kida ning pidagegi siis plaani (heh, heh).
Anna Moselyle JALITUSSEADME PULT
ning lase tal minna vahendeid korjama.
Ise aga suundu kirikusse voodookamba
peakorteri sissepaasu otsima. S

Church

Mine parempoolsesse pihikambrisse. .
ning torka maokujuline TEIVAS seinal ole-
vasse oksaauku. Selgub, et tegemist on
liftiga. Kihuta alla ning pane JALITUS-
SEADME “LUTIKAS" pingi kulge. Peida
ka TEIVAS pingi alla, et ka Mosely hiljem
sisse paaseks. Selgub, et sa oled sattunud
tervesse hiiglaslikku maa-alusesse komp-
leksi, mis on varustatud nuudLsaegse
tehnika viimase séna kohaselt. Valimisgs
ringis on laili paigutatud |2 tuba, ning
keskmises ringis on tseremmiﬁasaal Iga
toa ukse kohal on silt, rn:lle peal on rmng:
hulk rnadus:d 1275
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17l e Mg A
Uheﬁmﬁi‘u is ﬂﬂ laua peal raa-

matuke, kus on kirjﬁs hulk rada koode
(peaas;allkult«mméd} "thuta tseremoo-

niasaali ning tqkSI trummidel umbes sel-

line teade: "Summaﬂ BrotherEagie Na-
gu safnaietad on Broﬂrer Eagle dr. John.

se parempoolse uk-
se kaudu valja ning

Johnile vahele jaada.
Sel ajal, kui ta toast
valjas on, hiili tema
kambrikesse ning
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Selleks et MUDA mangida, tuleb koi-
gepealt ara oppida inglise keel v6i mu-
retseda endale sénaraamat, sest koik ka-
sud on inglise keeles.

Nuid aga mangust endast:

|. Koigepealt alustame punktide kor-
jamisest, mille eest saab oma taset tosta.
Selleks on vaja korjata nn. experience
punkte. Expi saab, kui tapad dra tkskoik
millise vaenlase (kaasmangijaid tappa ei
tohi). Moningad vaenlased: Pigeon,
Queen, Elf, Oil Beast, King, Pawn, Ba-
nana Peel, Merchant. Tappa saab kasku-
dega Kill, kick, bash.

2. Kui mangus on abi vaja, siis kirjuta
kask help. Kui tahad millegi konkreetse
asja kohta abi saada, siis kirjuta help ja
sinna jarele, mille kohta sa abi vajad. Lin-
nade kaardi saab ette kasuga help map.

3. Kus saab koige rohkem expi? Loo-
mulikult malelaual. Kui sa teed ennast
MUDAsse useriks, siis sa saad malelauale
jargmist teed mooda: (Sa pead olema
Temple of Lathanderis, seal, kus sa ennast
useriks tegid) s, s, w, w, W, s, s, w, (kui
vdarav on kinni) open gate, w, u. See jutt
kaib praegu Shadowdale || MUDAst, mis
asub aadressil meeli.va.ttu.ee ja tema port
on 5555.

Loomulikult peab sul olema kaasas
sook ja jook (leib ja olu voi vesi).

4, Mangust lahkumiseks ei pea sa
kirjutama sonaquit (vastasel juhul sa kao-
tad koik, valja arvatud raha), vaid tuleb
minna Market Squeerilt iihekorra pohja,

i

Ch

seejdrel itta, ja seejarel tiles (u). (Sul peab

vahemalt olema 100 kuldmtinti.) Seal

tuleb kirjutada kask rent ja seejarel, kui

ta on sulle andnud ette tabeli, vajutada

number 0-i.
5. Moned muud kasud:

X eat — s60

X drink — joo

X display | — annab sulle teise ekraani,
kust sa nded oma punkte, raha jne.

X display 0 — annab sulle tagasi endise
ekraani.

X set ansi enable — teeb moéningad teatud
read heledaks.

X gain — saab vahetada levelit, pead
olema teatud kohas (Practise Yard).

X pray — palvetab, seda sellel juhul, kui
oled sattunud hitta.

X prac — saab oppida.

X buy — saab osta.

X sell — saab miiiia.

X wear — saab riietuda.

X wield — saab panna valmis relva.

X remove — saab riideid ja kaitset seljast
votta (ka kotti).

X put — pane.

X get — vota.

X drop — viska maha.

X rent — laheb vilja, peab olema teatud
kohas.

X quit — laheb vilja ega jata sulle midagi
peale raha alles.

Timo Puronen
fotimo@siil.edu.ee
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akkl oled huvitet. .exele
ma motlen. Ja uldse. kuna
paiknen siin Silicon Val-
leys Ameerikamaal terve
jargneva aasta. siis kuil
ajakirjaruumi taitmisega
probleeme on-s voin hakata
kirjasaat jaks siin on
igast wuudiseid tunduvalt
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o s e T g . Ta nojatus tooli seljatoele ja vaatas

i@huf;gﬁig- Tena g 8 cal Lo _:;3f% unise pilguga ekraanil akna sees jooksvaid
. numbreid, mis tahistasid kompilaatori
poolt ldbitud ridu. “See on viimane katse,
kui ntitid ka silmanarvi signaali loetud ei
saa, lahen magama,” maotles ta ja raputas
pead, et vagisi pealetikkuvat und pisut ee-
male peletada. Kompilaator |épetas,
numbrid seisatusid ja neid asendas room-
salt vilkuv tekst “success”.

Ta oli selle projekti kallal tootanud
juba oma aasta. Teda peeti andekaks prog-
rammeerijaks, eriti oma vanuse kohta,
kuid parast seda, kui ta 2 parimat sopra koos-
t6ost loobusid ja (ihe suure kompanii jar-
jekordse virtuaalméngu tootmisega liitu-
sid, oli asi hakanud venima. Pidevalt tuli
juurde uusi ideid ja neid lisades ja vanu
|6ike vilja praakides oli kood kasvanud
tile ta pea ja ta oli sunnitud hakkama hul-
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ganisti listinguid trikkima, pliiatsiga plok-
kide vahele nooli vedama ja tegelema muu
sellisega, ise tajudes, kui palju oli ta kao-
tand oma senistest voimetest.

Siuisteem ootas talt andmefailide ni-
mesid. Kiiresti toksis ta juba kae sisse ku-
lunud rea tihestimbolisi tiihikute ja numb-
ritega eraldatud parameetreid. Mugavus
on naljakas asi. Selle asemel, et lisada koo-
di vaikimisi vaartused, voi kirjutada koik
vajalikud parameetrid tihte konfiguratsi-
oonifaili, eelistas ta hoopis lihendada tihe-
damini kasutatavate failide nimesid. Elu
oli talle 6petanud, et see on vaga vale |a-
henemine, kui oled see, kes ta sobrad
praegu — mutrike suurtootmises. Aga see
siin oli kirjutatud talle ja ainult talle, nii et
programmi t&6 koha pealt teisejargulised
ilustused ei omanud mingit tahtsust.

Ekraan vilksatas ja monitor lilitas
ennast vélja. Oma minut aega pornitses
ta tiihja pilguga veel tiihjemat klaasi, siis
ohkas ja kobas jalaga laua alt vilja juht-
mepuntra. Vasakusse katte pistikuga otsi
korjates sorteeris ta kaablid mingi ainult
talle teadaoleva siisteemi jargi. Neid jarele
lohistades tousis ta pusti ning astus paa-
rimeetrise |abimooduga pleksiklaasist si-
lindrisse, kus rippus pentsik kaabeldatud
ja kohmakas kummillikond. Ta likkis pis-
tikud kostiilimi selja peal oleva ploki pe-
sadesse, vaatas need veel kord lile ja rebis
siis vihaselt uuesti valja. “Kurat, peaks nad
vahemalt dra nummerdama,” motles ta
pahuralt ja alustas otsast peale, seekord
hoolikalt iga kaablit tile kontrollides. Esi-
mesel katsel oli ta segi ajanud parema kae-
laba ja kohu andurite kontaktid. “Tegeli-
kult peaks seda kunagi proovima, katsud
midagi ja saad hoobi kohtu,” motles ta
omaette muiates. Kuid mitte praegu,
praegu vajas ta objektiivset tulemust.

Vajutanud ulikonna selja peal kum-
mist klapi all olevale lilitile, heitis ta pilgu
tle ola. Monitor plaksatas ja ekraanile joo-
nistus 128 |28 ruuduline maatriks. Te-
gelikult hairis teda see vastik energiasaast-
lik monitor koigi oma tliltute sisse- ja val-
jaltlitustega vastavalt sellele, kas ekraanil
oli miskit voi mitte, aga nagu ka kogu Ule-
suguste hulgas. Ta raputas oma kaes rip-
puvat |&ssis ulikonda ja ekraanil hakkasid
ruudukesed vilkuma; paremas servas
jooksid tulbas andmed, kust ja kui tugev
signaal tabati. “Funktsib,” motles ta ra-
hulolevalt.

Poordudes tagasi silindri poole,

kummardus ta ja tostis maast ules kiivri.
See ulatus pealaest I6uani ja |oppes seal
tomblukuga, mis klappis tapselt tlikonna
krae peal olevaga. Asetanud kiivri kdeula-
tusse, puges ta oma tihkesse kostiilimi;
tihel jalal hiljpeldes ja hammastega kaasa
aidates laks see tal isegi korda. See ei ol-

nud just lihtne katsumus, aga sellegipoo-
lest oli ta uhke oma omblemisoskuste tile,
mis sest, et keegi peale tema neid hinda-
mas ei olnud. Kui nad kunagi kolmekesi
seda unelmat — OMA VR - realiseerima
olid asunud, oli tema see onnetu, kes an-
durite ja nende arvutiga (thendamise

of

elektroonilisest kiiljest suurt miskit ei tai-
banud ja oli sunnitud koodi kirjutada vih-
tuma ja... kummitiikke enda pealt mootu
vottes kokku lappima. Nahtud vaeva ai-
nus pluss oli see, et ilikond klappis tema
kehaga tapselt.

Uhe kiega kiivrit Gleval hoides ko-
bas ta vaba kdega selle kuklast valjatolk-
nevat juhet selja peale kontakti toppida.
Vidikese ponnistusega laks see tal korda.
Ta tombas kinni silindri ukse ja valgus kus-
tus. Ta sulges silmad ja laskis kiivril aegla-
selt pahe vajuda, kuni see toetus lisna mu-
gavalt ta olgadele. Ta tegi kdega liigutuse,
nagu uritaks kujutletava noaga oma kori
labi IGigata, sulges ta luku. Nuiid veel kin-
dad katte ja oligi koik.

Aeglaselt avas ta silmad. TA NAGI!
Imetlusega keeras ta pead lihele ja teisele
poole, vaatas lles ja alla. Kujutis oli kdll
tuttav (kui palju kordi oli ta seda ekraani
peal labi manginud!), kuid tunne hoopis
teine. Arglikult astus ta sammu ettepoole.
Koik funktsioneeris: pilt ta silmade ees
liikus loomulikult, korvaklappidest kuulis
ta oma sammu kaja. Koik see oli niivord
loomulik, niivord ehtne, et ta ei uskunud
oma silmi; ta oli kull kogu aeg teadnud,
et graafikaformaat, mida siisteem kasutas
ja mille kallal ta oli ndinud kurja vaeva, ol
unikaalne ja maksimaalselt kiire, aga et
mootor suutis seda nii loomulikult kasit-
leda ja 3D prillidesse projekteerida, kiigu
pealt valgust ja varje lisades, tuli talle en-
dalegi ootamatult. Teistes siisteemides ju-
ba aastaid kasutatava nurgelise vektor-
graafikaga polnud mingit margatavat kii-
rusevahet, liikumine ol iségi sujuvam.
Reaalsus vajus kaugusesse, ta ei tundnud
enam vasimust ja umbse kesta palavust,
see ei omanud mingit tahtsust selle koige
korval, mis ta ees — ei, Umber — laotus,

Ruum, kus ta viibis, nais kiillaltki pii-
ratud. Osalt iimselt seetottu, et siisteem
polnud ldlitatud Uldisesse kiberruumi —
suurtootjad ei olnud avaldanud oma and-
meformaate ja hikkerivorkudes liikuvad
“kolmanda partei” versioonid nendest
polnud kaugeltki piisavad, et vaid neile
toetudes kirjutada konverterit Uldkasu-
tatavast vektorgraafikast tema uude for-
maati ja tagasi. Nii et siin toimuv oli vaid
tema kontrolli all, voimalus, et moni vor-
guhulkur satub tema eksperimenti sega-
ma, puudus.

Kiiresti péordus ta imber ja sam-
mus seina poole. Seda kaega endast
eemale tougates, tundis ta kuidas miski



jarele andis ja seina sisse tekkis ukselaadne
avaus. Ta TUNDIS sama hasti kui nagi.
Hammastusega tostis ta kie silme ette.
See ei kujutanud endast midagi eriti vaa-
tamisvaarset. Kuju oli kiill nagu kael ikka,
aga tumehall varv muutis selle kuidagi
ebaloomulikuks. Ta ei olnud selle peale
keskkonda kujundades ildse méelnud,
kuidas kasutaja iseennast ndeb. Hea seegi,
et ta sellesse versiooni kuskile peeglit pol-
nud genereerinud, see rikuks tdielikult
selle lldise loomulikkuse lummuse.

Kiiresti tostis ta pilgu ja vaatas uues-
ti seina sisse tekkinud ukse suunas. Sam-
mu kiirendades astus ta sisse ja siis seisa-
tas jarsult. “Nii pikka maad liikudes oleks
ma pidanud ju silindri seinaga kokku pér-
kama.” Kuid midagi sellist ju ei juhtunud.
‘Ta vottis hoogu ja paiskas oma keha téiest
joust edasi. lkka ei midagi. |a siis toimus
ta alateadvuses korraga jarsk muudatus,
nii jarsk, et pani tal hetkeks pea pooérita-
ma. Ta kiill ei moelnud midagi konkreet-
set, kuid mingi sisemine tunne justkui tu-
letas talle meelde: “Ara ole loll, midagi
SEAL VALJASPOOL pole olemas. On ai-
nult see siin ja praegu.” Reaalsustaju oli
teinud 90-kraadise poodrde ja votnud te-
histoelisuse omaks.

Ruum, kus ta nuud seisis, kujutas
endast kooki. Nurgad olid pisut timarad
ja kappide vary varieerus sujuvalt — need
pisivead olid tekkinud, kui slisteem ana-
lGiisis kahemootmelist naidisfotot, et ge-
nereerida kolmemaootmelist tehiskesk-
konda. Lauanurgal mulksus kohvimasin.
Ta vottis tassi, valas selle adreni auravat
kohvi tais, tostis selle dles ja...valas kavala
muigega endale jala peale. Tuline vedelik
tekitas ootamatult selgepiiriliselt tajutavat
valu, mis, tosi kiill, haihtus kohe, kui ta
jala ehmunult kuivaks raputas. Vaibale jdi
juhtunut meenutama tumepruun plekk.

Nuid meenus talle, et ta pole proo-
vinud laadida uhtegi “intelligentset” ob-
jekti. Ta pistis kde stigavale piiksitaskusse
ning ongitses sealt valja klaviatuuri. Sellest,
et slisteem ise ta ajust kaske vilja korjaks,
unistasid veel praegugi, kiimmekond aas-
tat parast 32bitiste protsessorite vilja su-
remist, vaid ulmekirjanikud. Praeguse
tehnikataseme juures lihtsalt veel ei saa-
nud ohverdada graafikaarvutusteks nii
kallist aega niivord tihedaks andmevahe-
tuseks ja -analuisiks, nagu seda on narvi-
impulsid. Lihtsam oli kasutajale pihku pista
virtuaalne klahvistik.

“L O M" trikkis ta kiiresti. Sorme-

otsad tundsid klahvide survet ning kor-
vad registreerisid 6 kiiret klopsatust. Te-
ma ette tekkis naisterahva figuur, mis lii-
kus aeglaselt tema suunas. Igas liigutuses
oli midagi pisut hairivalt mehelikku; stis-
teem kasutas koikide olendite mahaman-
gimiseks tihte ja sama, kunagi projekti al-

gusaegadel kirjutatud liikumismudelit,
mille ainsaks naidiseks ja katseeksempla-
riks oli vaheldumisi olnud ks kolmest
sobrast. Tudruk naeratas. Korraks tekkis
kiivrit kandvas peas vallatu idee proovida
virtuaalset suudlust, kuid see taganes ko-
he, kuna tudruk haigutas, ning paljastas
tuhjalt mustava suudone. Ja ega tal endalgi
polnud ju suus thtegi andurit. Piirdunud
posemusiga, mis kokkuvottes polnudki
koige halvem lahendus, vottis ta uuesti kat-
te klaviatuuri. “U O M" ja tlidruk haihtus.

Heitnud veel viimase pilgu enda Uim-

ber ja veel kord endale mattes ette |luge-
des leitud pisivigu, mis tuleks jargmises
versioonis korrigeerida, vajutas ta jarge-
mooda klahvidele. “QUIT SYSTEM". Eri-
nevalt kaskudest “LOAD" ja “UNLOAD™
noudis slisteem kogu selle tosise otsuse
vilja kirjutamist. Kellele meist meeldib
saada kogemata paisatud unendost karmi
reaalsusesse? Seda néudvat valikut ei tule
mitte ainult pikalt valja kirjutada, vaid ka
mitu korda kinnitada. Niiviisi: Reavahetus
ja...

Midagi ei toimunud. Silme ette ei
ilImunud loppenud sessiooni statistikat ja
kohvimasin laual, mis oli ennast taas ser-
vani tdis keetnud, jatkas korisemist. Ta
proovis veelkord. Tulemus endine. Vea-
teade, mida ta esimesel korral polnud
marganud, kaebas, et kask "WUIT" on
susteemile tundmatu. WUIT? Heitnud kii-
re pilgu klaviatuuri lUlemisse vasakusse
nurka, tekkis tal 6rn lootus: “Akki ma liht-
salt vahetasin ara Q ja VWV asukohad?”. Ei.
Kujutluspilt tema kaes oli virtuaalne kla-
viatuur kahe W ja ilma lhegi Q-ta...

Labipaistva silindri juures seisid
kaks noort meest. Uks pisut vanem kui
teine, kuid molemad umbes uheealised
kolmandaga, kelle tegevust silindris nad
liikumatult jalgisid. Noorem mees ohkas,
pooras pilgu vanemale ja kisis: "Miks see
koik niiviisi peab I6ppema? Miks me pea-
me ta korvaldamiseks lukustama meie
koigi kunagistesse unistustesse?” Vanem
mees ei vaadanud tema poolegi, jalgides
endiselt, kuidas kogu silindris ringi viskles.
“llmselt proovib ta tekitada uUletditumist
kuskil andmevahetuses, mis |opeks siis-
teemi seisatava paastva veaga. See ei ole
voimalik — see osa on minu kirjutatud,”
motles ta ja pooras selja. Kuju silindris sai
ka ise vist oma tegevuse mottetusest aru,
sest lilkumine lakkas.

“Loppude Iopuks on ta ju meie so-
ber...” jatkas noorem mees oma valju-
hadlset motisklust. “Jata!” katkestas ta
kaaslane teda jarsult. “OLI sober, on kon-
kurent. Koik siin maailmas on suhteline.”

“Millises SIIN maailmas?” pobises
noorem omaette, kustutas tule ja kui nad
molemad toast viljas olid, sulges ukse.
Pimedasse ruumi jaid ainsaiks valgusalli-
kaiks ruudustikuga ekraan, ja tulevalgel
markamatu, niid, pimedas, heleroheli-
selt kumav tekst klaassilindril: “OMAVR".

10/8/94, San Jose, CA
Autor on tabatav aadressil: sten(@eenet.ee



VEENMISTEHNIKAD

Veenmine ei ole tehnilisest kuljest
“ajuloputus”, kill on see aga lihe inime-
sega manipuleerimine kellegi teise poolt,
kusjuures see, keda veendakse, pole ise
iildse teadlik, milline argument tapselt
kutsus esile tema seisukoha muutumise.
Laheks vaga pikale, et tutvustada poh-
jalikult koiki moénd tuhat veenmistehni-
kat, mis on hetkel maailmas kasutusel,
kuid veenmise pohialus on MOJUTADA
AJU PAREMAT POOLT. Vasak poolkera

_on analiiiitiline ja ratsionaalne. Seda tuleb
riinnata ja kahjutuks teha. Parempoolne
seevastu omab kujutlusvﬁimet ning

 lihtsustatud ku_'jeldus, kuid maarab po-
= himétted. Seega on siis veenmisel tahtis
~ hoida uponendr aju vasakut poolkera pi-
devas t66s ja tegevuses. Ideaaljuhul viib
~ veenja oponendi lahtiste silmadega ma-
b gaﬁ]'iﬁe_téblissé seisundisse, nimetagem
aeda'edaspidifsiis alfa-seisundiks. Sellist
‘oleku muutumist on niha ka EEG-L.
 Vaatleme iiht vasaku ajupoole segadusse
3 __Lparmse moodust. Poliitikud kasutavad
sedalaadi tegevust oma igapaevat60s, sa-
muti advnkaadld mitmetes variatsiooni--
* des, mida ma olen kuulnud nimetatavat
“silmuse koomale témbamiseks”.
Qletame hetkeks, et sa vaatad konet
pldavat poliitikut. Esmalt ttleb ta midagi
sellist, mida voib nimetada “jah-komp-
Ieksll(s” Need on laused ja viited, mil-
=-=IEga kuulalar.l kindlasti nous on; tanulik
publik noogutab isegi alateadlikult pead
“nende sénade peale Jargmiseks tulevad
“toed”. Need on tavaliselt faktid, mis on-
kiill vaieldavad, kuid dldise néusoleku
nhkknnnas on poliitikul tahtis tommata
|mrnese taheie;:anu motlemiselt korvale
ja seetottu ei puta just paljud deldule
=0 vaatl.waldiemmegatﬁ.gelema hakata. Ning
sellele ]argneb sugestioon. See on kogu
asja tegehk eesmark, ning kuna kogu eel-
~ neva jutuga on nous oldud, ldheb kuulajal
 nende viidete analiiiisiks vaja viga
tugevat kontsentreerumist ning sisendus
\ﬁﬁetakse_:g_i vastu. Kui minu jargnevat ko-
net tihelepanelikult analiiisida, selgub,
et esimesed kolm viidet on “vaieldama-
| u__::i- , jargmised kolm “tded” ning viima-
ne osa juba sisendus:
“E}aarmd ja harrad! Kas te olete nor-
~dinud meie madalast palgast ja kérgetest
hindadest paes? Kas teil on pidevalt
probleeme enda finantskiiliega toime-




tulekul? Kas te pole vasinud pidevalt raha
peale motlemisest? Nagu te teate, on
meie oma raha inflatsioon olnud luba-
matult korge ning politsei ei tule kurite-
gevusega kuigi hasti toime. Kaesolev va-
litsus on lubanud kil palju teha, kuid
tegelike tegudeni ei ole ikkagi joutud.
Kuid seda koike saab parandada, kui te
hailetate valimistel Muutusriilhma poolt!
Meie suunaks on juba praegu suurenda-
da riigitootajate palku, ning joudes va-
litsusse, saame seda poliitikat veelgi
efektiivsemalt ellu viia.”

Mulle millegiparast tundub, et te ole-
te kindlasti midagi sellist kogenud. Kui
meie teksti juurde saaks filmi niidata,
voiks tahelepanu péorata veel kdne mé-
ju stivendavatele liigutustele, nn. stiven-
davatele kaskudele. Naiteks: votmeso-
nade puhul koneleja teeb liigutuse oma
vasaku kdega, mis, nagu uurimistulemu-
sed naitavad, mojutab eelkoige vaata-
jate aju paremat poolt. Tanapaeva
meediakanalitele orienteeritud polii-
tikud ja kénemehed on harilikult
treenitud hasti kasutama sonalisi-
ja zhestikuleerimisvahendeid spet-
sialistide poolt, kes lihvivad
poliitiku iga sona ja liigutust.

Neuro-lingvistika tehnikad on se-
davord tugevalt kaitstav ala, et sel
teemal avalduste tegemine voi méne
materjali trikkiandmine voib USA-s
|oppeda riigivoimudega pahuksis
olekuga. Sellele vaatamata on NL-
treening kattesaadav igalihele, kes on
nous kulutama hunniku raha ja aega.
Kahtlemata on see siiani kasitletutest iiks
voimsamaid tehnikaid inimese
mojutamiseks. Minu iks hea sober
pooras mu tahelepanu parast sellistel
kursustel osalemist sellele, et enamik
kursuse liikmeid, kellega I6unapausidel
vestelda onnestus, olid kusagil valitsuse
juures ametis.

Teine tehnika, mida ma ise just prae-
gu opin, on veidi kahtlasema vaartusega;
mojutus seisneb siin muidu taiesti nor-
maalsesse lausesse alateadvuse mojuta-
mise elementide sisse pookimises, mis
peegelduksid kuulajate motlemises.
Toon niite:

Oletame, et sa vaatad telerit ja diktor
loeb, et “Senaator Johnson aitab kohali-
kel voimudel parandada rumalaid vigu
kompaniide tuumajaatmetega limberkai-
misel.”

Kolab nagu kuiv uudis, kuid kui dik-

tor paneb rohu oigele sonale (“RUMA-
LAID VIGU") ja teeb sinna juurde ka
veel sobiva kaeliigutuse, jaab alateadvus-
se mulje, et senaator ise ei ole ikka kah
mitte paris tark, kui ta ainult rumalaid
vigu parandab. Kusjuures diktorile ei saa
midagi stitiks panna, sest tema luges ma-
ha taiesti korrektse uudise.

Suure eduga kasutatakse veenmist ka
igal pool muudel aladel kui poliitikas.
Kindlustuse salesman teab hasti, et tema
jutt mojub palju veenvamalt, kui ta suu-
dab kliendi peas tekitada mingi visuaalse
pildi. See on side parempoolse ajupoo-
lega. Ta voib poole sona pealt peatada
jutuajamise ja ringi vaada-
tes kiisi-
da

“Kas
te suu- date en-
dale ette kujutada seda

imeilusat maja maani maha polemas?”
Loomulikult te suudate!!! Seni, kuni teie
vasak ajupool uuesti jarje peale saab, nae-
te te vagagi elavaid pilte tuldvotvatest
kardinatest. See on uiks teie alateadlikest
hirmudest, ning kui keegi jouga sunnib
seda ette kujutama, kirjutate te palju
vahem motlemata kindlustuspoliisile alla.

Moned Hare Krishna pooldajad ka-
sutavad tehnikat, mida voiks nimetada
“Soki ja hammelduse” tehnikaks. Kunagi
lennukit oodates oli mul juhus sellist asja
umbes tund aega jalgida. Vend laheb kel-
lelegi praktiliselt nina alla ja hakkab iles-
alla hiippama. Tema laul on alguses vali
ja vaibub alles siis, kui ta votab raamatu,
ulatab selle inimesele ja kusib raha.
Sokeeritud inimesed panevad sellisel
puhul tavaliselt raha viivitamatult karpi,
vaevumata eriti aru pidama — kellele voi

miks. Antud ‘rjuhul oli inimene endast
valja viidud imeliku riietuse ja kaitumi-
sega tllibist ning valjust haalest, mis pal-
jude inimeste tahelepanu temale ja tema
umber kargavale inimesele juhtis. Sellise
asja peale tombus inimene alfa-seisun-
disse, puudmaks viltida kontakti tema
imber laulva ja kargava reaalsusega.
Selles seisundis on aga kerge inimesele
midagi sisendada. Nii pannaksegi talle
raamat pihku ja tekitatakse sultunne.
Inimene votab raamatu ja kohe tuleb uus
hoop: anna raha. Annabki. Métlema hak-
kab paari minuti parast.

TAJUMATU
PROGRAMMEERIMINE

Alateadliku taju sisendused on tava- _

listele meeltele nahtamatud voi siis ei
panda neid lihtsalt tahele. Need saavad
olla peidetud helisse, olla visuaalsed, poi-
mudes mone pildi sisse, voi olla kino-
kaadrite vahel ja vilksatada nii kiiresti,
et teadvus ei joua neile reageerida.
Enamik programmide linte on
lindistatud madala helitugevusega ja

sisaldavad konet. Sellise lahendirse

uksinda kasutamise efektiivsus on
aga kdillalt kiisitay, kuna kui korv ikka
midagi ei kuule, siis ei saa ka eriti
palju alateadvuseni jouda. Vanimad
audioprogrammi lindid kasutasidki
tehnoloogiat, kus mojutus oli loetud
muusika peale vastavalt helitugevuste

muutustele, nii et vaga raske oli eralda-

da kénet muusikast. See variant on aga
patenteeritud ja nii tekkis mul tosiseid
probleeme patendi omanikuga, kui ma
tahtsin aluse panna omaenda kasseti-
arile. Minu jurist aga omandas moned
koopiad patentidest ja ma andsin need
oma tuttavatele Hollywoodi helimees-
tele palvega teha naidistele baseeruv uus
tehnoloogia. Nad leidsid meetodi, kui-
das paigutada tekst soundi sisse nii, et
see kasutaks samu akorde ning muutuks
muusika osaks. Samas oli saavutatud ka
see, et kuigi kone oli heli liks kompo-
nent, ei olnud seda enam kuidagi voi-
malik tehniliselt eraldada, sest koik oli
uks muusika. Ning kui me tuleme toime
oma suhteliselt lihtsal tehnikal sellise val-
jatootlusega, voib ainult kujutleda, millise
taseme voib saavutada, kasutades niii-
disaegseid vahendeid ja valitsuste ning
reklaamiari piiramatuid finantsilisi res-
sursse. Peaks ka olema voimalik varjata
dht haalt teise taha jne...

'



Fl. dr. Wilson Bryan Key on vaga
hasti dokumenteerinud selliste vahen-
dite kasutamist reklaamis ning ajakirja-
des. Suurim kisimus nende kohta on,
kas nad ikka tegelikult ka toimivad. Ma
garanteerin teile — toimivad kiill. Mitte
ainult minu programm-kassettidel, aga
ka kaubamajade taustamuusikas. Ainus
sisendus sel puhul on: ara varasta! Uks
Ida-Euroopa kaubamaja katsetas ja
leidis, et vargused kauplusest vahenesid
37 protsenti parast esimest Uheksat
kuud testimist. | |
~ Ma voiksin veel pikalt raskida kasu-
tusaladest, kuid parem votan moéne so-
naga kokku, kuidas naeb valja iiks mit-
tetajutav mojutus. Kord istusin ise Gihes
Los Angelese loengusaalis koos umbes
tuhande teise kuulajaga, kes olid tulnud
kellegi prominendi loengule. Kakskiim-
mend minutit parast saali sisenemist ma
avastasin, et mul vaheldub tavaline sei-
sund alfa-seisundiga ning need, kes olid
minuga kaasas, tundsid umbes sama. Ku-
na see oli meile hasti tuntud teema, oli-
me teadlikud, mis toimus, kuid teised
saalisolijad ilmselt mitte. Tahelepaneliku
jdlgimisega joudsime selgusele, et tege-
mist on filigraanse manipuleeringuga
ning ainus voimalus vahet teha avatud
siimadega transiseisundil ning normaalsel
olekul oli see, et dhukonditsioneeri helile
lisandus transis juurde mingi vibratsioon,
nii u. 6-7 korda sekundis. Nii loodigi mo-

jutatav, alfa-ohkkond saalis.

V[EHAATD

Eelnev kirjeldus kais nahtuse nimega
“vibraato” kohta. See on tuntud muusi-
kariistade juurest ja just seetottu viivad
moned pillid inimese erilisse rahulikku
ja avatud seisundisse. Uhel ajalooetapil
keelati Inglismaal dra moénedel lauljatel
esinemine seepirast, et nende haal si-
saldas erilist vibreerivat komponenti,
mis kutsus kuulajates esile kahtlasi fan-
taasiaid, tihtipeale looduses seksimisest.
Need, kes on kuulnud Mario Lanza laul-
mist, on ehk tuttavad sellise mojuga.

ELF

Niitid veidi tehnilisemat laadi vahen-
dite juurde, mida nimetatakse ELF-iks
(extra-low-frequency waves). Sel puhul
kasutatakse lilimadala sagedusega elekt-
romagnetlaineid. Uks selliste sageduste
kasutusala on naiteks allveelaevadega
sodimine. Dr. Andrija Puharich korraldas
USA merevaelaste hoiatamiseks ekspe-

metallkonteinerisse ning nende EEG-d
hakati eemalt jalgima. Puharich suunas
seejarel kiirguri konteinerile. Need, kes
istusid konteineris, ei saanud kuidagi
teada, millal kiirgur sisse lulitati, kuid
ometi toimus 30% konteineris olnutest
tugev EEG muutus 6—10 sekundi jooksul
parast seadme sisselulitamist. Olenevalt

sagedusest olid emotsionaalsed muutu-

sed erinevad, kuid lldjoontes tekitas 6
Hz sagedus emotsionaalset arritust, 8,2
Hz dlevustunnet, | |,3 Hz aga depressi-
ooni, vaheldumas narvilisusega.

NEUROPHONE

Minu sober, dr. Patric Flangan, oli
| 960. aastal teismelisena ajakirja “LIFE”
poolt tunnustatud kui uks juhtivamaid
teadlasi. Uks tema leiutistest kannab
nime “Neurophone” — elektrooniline
seade, mis programmeerib elektrilisi
sugestioone labi naha. Kui ta laks seda
patenteerima, noudis valitsus talt sead-
me tootavuse toestamist. Kui ta seda te-
gi, konfiskeeris Riiklik Julgeolek talt selle
ja vottis kaks aastat sédimist riigiameti-
tega, et seda tagasi saada. Seadme mote
seisneb selles, et nahas peituvad lisaks
muudele retseptoritele ka elektrivalja ta-
juvad. Midagi pole kuulda, midagi pole
naha, aga mojutus toimub.

Mida rohkem saadakse teada inim-
olendi ehitusest, seda rohkem hakatakse
seda kasutama inimese juhtimiseks. Ja
mis koige hullem — see protsess toimub
juba taie hooga. Televiisor ja raadio elu-
vOi magamistoas teeb juba tana tundu-
valt rohkem, kui lihtsalt [6bustab oma
omanikku. Kui sa satud alfa-seisundisse,
kas siis mediteerides voi kellegi
mojutuse tulemusel, eralduvad kehas
ained nimega enkefaliin ja Beta-
endorfiin, mis on keemilise koostise
poolest praktiliselt identsed oopiumiga.
Teisisonu inimesel hakkab sellest hea! Ja
loomulikult tahab ta veel ja veel seda
head. Herbert Krugmanni tehtud katsed
naitasid, et kui vaatajad on keskendunud
TV-le, siis parempoolse ajupoole
tegevus uletas vasakpoolse ligi kaks
korda. Lihtsamalt oeldes: vaatajad
sattusid alfa-seisundisse. Hakkas
eralduma juba nimetatud Beta-en-
dorfiin. Et moota tahelepanu kadumist,
jalgis Thomas Mulholland noorte tele-
vaatajate EEG-d ja lilitas televiisori iga
kord vilja, kui laste aju hakkas generee-
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rima valdavalt alfa-laineid. Telekas sai iga
kord olla sees ainult umbes 30 sekun-
dit... Teleriga transi siivendamine on
tehniliselt lihtne — tuleb panna ainult iga
32 kaadri tagant iiks taiesti must kaader.
See tekitab umbes 45 korda minutis pul-
satsiooni, mis on vastuvoetav ainult ala-
teadvuse kaudu. Hea véimalus generee-
rida massihtpnoosi. Siit algavadki prob-
leemid — |6. eluaastaks on lapsed vaa-
danud u. 12 000 tundi telerit. Keskmises
kodus on teler lahti iga paev u. 44 mi-
nutit ja see arv ei vahene mingil juhul.
Tundub, et me liigume paratamatult alfa-
tasandi maailma, maailma, kus inimesed
kaivad ringi meditatsioonis, klaasistunud
silmadega ning alluvad igale kuitahes
idiootlikule korraldusele nagu Orwelli
“1984-s". 2700 inimest, keda oma pro-
jekti raames testis Jacob Jacoby, Purdue
Ulikooli psiihholoog, ei olnud parast
mond minutit telereklaami voimelised
vastama 23-36 protsendile kiisimustest
“mida sa nagid?”. Loomulikult jalgisid
nad tahelepanelikult kéike, mis ekraanil
toimus. Aga sa pead olema instrueeritud
meelde jatma, mida sa nded, vastasel ju-
hul toimub automaatne unustamine.
Kogu see jutt puudutab ainult jadmae
tippu. Kui kéik praegu igapaevaselt kasu-
tusel olevad méjutusvahendid, nagu muu-
sika sisse poimitud kéne, igalt poolt kos-
tev diskomuusika riitm, teleekraanil toi-
muv jne. kokku panna, saame ideaalse
masside mojutamise mehhanismi, mida
tksikindiviid isegi ei marka. Ta hoopis os-
tab endale uue ja parema teleka. |a arvake
ara, kas on monda seadust, mis keelaks
riigiametil talle telekast ajupesu teha?
1984. a. artikkel “Brain-Mind Bulle-
tinis” vaidab, et kuni 99 protsenti kogu
inimese kasutada olevast informatsioo-
nist jouab temani labi alateadvuse, kui
toetuda lllinoisi Ulikooli andmetele. Pikk
jutt |opeb sonadega: “Nimetatud uuri-
mus toetab igati mittetajutava sisenduse
kasutamist, nagu lindistused kehakaalu
vahendamiseks ning hiipnotiseerimiseks,
samuti neuro- lingvistiliste vahen-
dite kasu- tamist meditsii-
nis jne.”

-

Laid
laid@forex.ee
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Battle of the Giants

Moodunud joulude paiku 16i maailmas
laineid uudis “enneolematust raaliroimast”
— nimelt oskas miski hdkker tungida Cali-
fornia arvutieksperdi Tsutomu Shimo-
mura arvutisse ja downloadida suure osa
selle sisust. Paradoksaalne on siinjuures asja-
olu, et Shimomura on tunnustatud ja vaga
kallilt makstud securitykonsultant. Raske

Kuna asi laks kiiresti suure kella kiilge,
ei jaanud asjaosalisel tle muud, kui kuulu-
tada sissetungimiseks kasutatud meetodid
tdiesti uuteks ja ennenagematuteks, mida
sensatsioonijanused ajakirjanikud ka innu-
kalt kvootima tottasid. Nagu hiljem selgus,
oli tegemist spoofimisega, mis on tuntud
juba vahemalt kimmekond aastat ja mida
iga enesest lugupidav Unixi security book
ka kirjeldanud on.

Spoofimine on |IP pakettide modi-
fitseerimine, mille kaigus sokutatakse
voorasse vorku pakett, mille tagasiaad-
ress on fake — sinna pistetakse enda
oma asemele selle vorgu aadress, kuhu
tahetakse intrudeida. Seestpoolt vaa-
dates jaab seega mulje, justkui tuleks
pakett omaenda vorgust ja erilist se-
curityt pole vaja rakendada. Muidu-
gi tuleb siinkohal ara markida, et
sellisel tasemel spoofimine, millega
sel korral tegemist oli, eeldab dli-
korget professionaalsust ning su-
beruser accessi paris paljudes mas-
sades.

Umbes samal ajal avastasid lhe
USA suurema commercial network
provideri, netcom.comi administ-
raatorid, et keegi on nende massast
ara tommanud kogu klientide and-
mebaasi, mis muu hulgas sisaldas ka
20 000 inimese krediitkaardinumbreid. Ja
kui siis Uhe teise provideri, well.sf.ca.us
adminid Shimomura failid puht-
juhuslikult oma masinast leidsid ning
selgus, et jaljed viisid netcom.comini,
|6id juba nimetatud kolm kampa
FBlga ja jaht superhackerile laks lahti.

USA justiitsministeerium andis loa
telefonikeskjaama andmebaaside kontrol-
limiseks, kuid selgus, et ka see arvuti oli
compromised ning dial-inidest netcomi pol-
nud jarel mingeid jalgi. Ometi leidis jus-
tiitsministeerium otsitavate konede trace'i-
miseks mingi muu meetodi — valjend “an-
other method” sellekohastes pressiteade-
tes ei jata kahtlust, et kasutati ebaseadus-
likke votteid. Lopuks trace’iti mobiiltele-

compromise [kompromaiz] ...komp-
romiteerima, hdbisse saatma. Kiber-
maailmas moistetakse selle termini all
tavaliselt mone susteemi — Interneti
site’i, BBSu vms. —security rikkumist kel-
legi poolt.

fonikone maha kuni otsitava persooni
apartemendini — ning superhackeriks osu-
tus eikeegi muu kui Kevin Mitnick!
Interneti hamaramad newsgroupid |oid
loomulikult kihama. Uhed réémustavad

tavad hddavaresest securityeksperdi ule ja
soovitavad tema klientidel oma rahad ta-

gasi kisida. Moistagi on tulivihased ena-
mus netcom.comi kundesid ning osa neist
ongi oma accountid juba sulgenud. Tulle
lisas oOli ka ajakirja 2600 peatoimetaja
Emmanuel Goldstein, kes kahjuroom-
salt teatas, et tema ajakiri oli netcomi lo-
devast securityst juba pool aastat varem
juttu teinud. Muide, 2600 kaastootajate
hulka kuulus omal ajal ka Mitnick ise...

lgal juhul on tahelepanu Mitnicki vastu
tousnud haripunkti. Meest, keda on nime-
tatud koigi aegade kurikuulsaimaks hak-
keriks, kelle must Nissan kandis numbri-
marki X HACKER, kellel tema eelmise
vanglasoleku ajal oli kohtumaarusega kee-
latud telefoni kasutamine ja kes moned
aastad tagasi suutis ara libiseda kahe FBI
agendi kate vahelt ning ennast mitu aastat
varjata, dhvardab California karmide sea-
duste kohaselt surmanuhtlus.

199 1. aastal avaldas New York Timesi
ajakirjanik John Markoff koostoos Katie
Hafneriga raamatu Cyberpunk, millest
kolmandiku moodustab Kevin Mitnicki

story. Kuuldavasti on Markoff niitid koos
Shimc}muraga ametis uue raamatu kallal,
mille aineks, moistagi, asjased
sindmused. Hastiinformeeritud allikad
vdidavad koguni, et Steven Spielberg
isiklikult on juba raamatu filmimisoiguste
vastu huvi tundnud. ..

anon.penet.fi
compromised!

Selline teade raputas aasta algul paris
paljusid netsurfereid. anon.penet.fi on
nimelt anonymous remailer, so. spegial
mailiserver, mille ainsaks eesmargiks on
kirjade saatjate (ning muidugi ka saajate)

anonuumsuse tagamine. Anonymous re-
mailer stripib kirjalt maha saatja nime
ja aadressi ning asendab need koodi-
ga, mille tahendust ainult tema ise
teab. Vastus taolisele kirjale saabub
jallegi labiremaileri, kus kiri saab tea-
da oma oige adressaadi. Maailmas on
palju taolisi umbisikulisi edasipostita-
jaid (kas markasite, keelemehed?), ent
anon.penet.fi on nende hulgas kaht-
lemata tuntuim.

Anon.penet.fi asub Helsingis ja teda
hoiab pusti Johan Helsingius AKA Julf.
lga pdev kiib sealt labi umbes 7000 messi
(pohiliselt ameeriklaste omi), aadresside
andmebaas sisaldab aga andmeid 200 000
persooni kohta. Julfi ja tema saidi repu-
tatsioon on pusinud vaga korgena ning
anonuumidel pole siiani olnud pohjust



oma privaatsuse parast pabistada.

Selle aasta algul kiilastas Julfi Soome
politsei, kes Interpoli néudel uuris Church
of Scientology “salajase dokumendi” sat-
tumist Internetti. Saientoloogide Kirik on
LAs tegutsev ja varemginetis tahelepanu ara-
tanud kurikuulus ususekt — kujutlege naiteks
voodoo-mehi inkvisiitorikuubedes Seewaldi
miidride vahel toimetamas. . . Paraku tundub

nende moju selle maailma vagevatele paris
tugev olevat, kui lausa Interpol jalule aeti —

justkui jesuiidid omal ajal.

Helsingius vaidab, et kui ta uritas keel-
duda infi viljaandmisest, 3hvardas politsei
konfiskeerida kogu tema arvutistuffi koos
anoniiimide andmebaasiga. Taolise &h-
varduse ees ning parast pikki labiraakimisi
Julfi advokaadi ja politsei vahel tehti 8.
veebruaril politseile teatavaks lihe, otsi-
tava persooni identiteet. Helsingiuse tea-
tel informeeris kiriku esindaja teda juba
tunni aja parast, et nimetatud inff on nen-
de valduses...

No ja siis? voib niitid moni kiisida. Nii
palju kdara mingi venna isiku pdrast?

Probleem on aga palju sligavam, seda
eriti ameeriklastele, keda NSA ja Al Gore
oma clipper chipiga juba niigi ara on hir-
mutanud ja kes juba pikemat aega on tosi-
selt mures oma privacy parast. lgaliks ta-
haks ju, et tal kasvoi teatud olukordades
oleks 6igus anontidmsusele. Eriti drastili-
seks muudab kogu loo asjaolu, et see koik
toimus Soomes — maal, kus eriliselt armas-
tatakse koikvoimalikes inimoigusi puudu-
tavates kisimustes rinda kummi ajada.

Asjal on aga veel hoopis tosisem taust.
Inimkonna ajalugu on ndidanud, et koik,
mis mingitki vaartust omab, tehakse kind-
lasti kaubaks. Nii ka privaatsus. Kui senises,
finantsiihiskonnas teenisid paljud vaikerii-
gid hiigelsummasid pangasaladuse pealt ja
monel pisikesel, 50 000 elanikuga saarel
oli 500 panka, siis jargmises, infolihiskon-
nas saab sarnaseks kaubaks info salastatus.
Tahaks loota, et Eesti noortel ja agaratel
politikaanidel ohinal Euroopasse tungle-
mise korvalt jatkuks aega ka pisut selles
suunas moelda, et mitte leida end hiljem # S
soomlaste kombel kahe jalaga panges tam- G RS
mumas. | 2

Infi saamiseks anon.penet.fi kohta saa-
da mail aadressil help@anon.penet.fi.

Anonymous remailerite listi saad fingeriga
remailer-list@kiwi.cs.berkeley.edu.

- - — -
- — A .
-- | e e AR

] Y

Margus Kliimask aka Marx
marx(@forex.ee
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