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Kes palju teeb,
see palju jouab...

KINEX"

Parnu mnt. 59, EE0007 Tallinn
Tel. : 372 6 311571, 372 2 683877
Faks : 372 5 247841, 372 6 311572
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E ugupeetud kaasklobistajad !
Meie ajakirja on tabanud

kuri kaotus — saabunud on suvi.
Koik hakerdajad ja muidu arvu-
ti_huvilised on lahkunud oma
tavaparastelt positsioonidelt ja
asunud puhkama. Aga kuidas Sa

. ikka puhkad, kui lappari akusid iga
kahe leveli tagant laadimas kaima
peab? Mis siis muud kui tagasi
(suure, koduse, valge ja karvase)
arvuti juurde ja ... Kui aga arvutit
parasjagu kaeparast pole, siis aitab
ehk meie ajakirjastki, millel juba
sama suur tiraazh kui “"eesti
suurimal” arvutiajakirjal «Arvuti-
Maailm».

Tegevtoimetaja Kristi Samuel.

Toimetuse kolleegium: Madis Kaal, Sulo Kallas, Peeter Marwet, Tonu Samuel, Tanel
Raja, Kaspar P. Loit, Indrek Hiie, Mart Palmas, Tarmo Mamers, Rani Meister, Margus
Kliimask, Andrus Aaslaid, Tanel Mazur, Ulo Veldre, Meelis Nigols.

Ja ntitid koigile huvilistele .EXE reklaamihinnad:

Lehekiilg sisukuljel — 6000 EEK
1/2 lehektilge — 4000 EEK
2. ja 3. lehekllg — 8000 EEK
Tagakaas —10000 EEK
Esikaas (sisaldab ajakirja paist) -20000 EEK

Hinnad sisaldavad kaibemaksu.

Toimetus:

Tegevioimetaja
Kristi SAMUEL

Kujundus ja layout
Kaspar P. LOIT

Fotod
Victor PASHKOVSKY

Korrektumr
Elizabeth MAND

Toimetuse aadress:

P.0. Box 2536

TALLINN EE-0014

Eesti Vahariik

Telefon: (+22) 666 401
Fax: (+2) 6313 263
BBS: (+2) 6313 264

Valjaandija:
MicroLink

Teeme kéik meist oleneva, et tagada .EXEs
ilmuva teabe maksimaalne toelevastavus
ning tehniliste liksikasjade tipsus.Sellest
hoolimata ei saa toimetus tagada ilmunud
materjalide sajaprotsendilist veatust ega
votta endale vastutust .EXEs ilmunud
kirjutiste kasutamisel tekkida voinud
ukskaik mis laadi ning ulatuses kahjude eest.

Kaoik ajakirjas .EXE avaldatud materjalid, nii
pildi- kui teksti-, on MicroLinki omand (kui
pole teisiti margitud) ja ilma MicroLinki
loata on nende reprodutseerimine keelatud.

©MlicroLink '94




Juhtkiri
Sisujuht
BBUritused
Welcome to the hell
ehk “Mida teha, kui Windows EIll KAINI??!”
Joonestuslaualt todlauale - Power PC
Microsoft vs. Stac 0:1
Chips
Borland on valla paastnud mortsuka
Arvutimaailm 1994. aastal
Koige rohelisematele
AbC
Monedest tanapdeval ringijalutavatest viirustest
Tigu viinamael
Multitasking — see on imelihtne
8254 — see polegi nii lihtne
8259
AMIGA
24-hit graafika musklid
Kommunikatsioon valismaailmaga -
ka see on imelihtne
ManGuru
UhOh...Mida Veel?
Bubba ja Stix
U have da right 2 finish POLICE QUEST 4
Bookmarks: The Hackers Grackdown
CyberPunk
Tere koik!
'MUD - midagi enamat kui libtsalt muda
Skinnerite meeletu maailm
Galerii




BBRahvas 1993 suvel Saarjdrvel. Ei hoolitud isegi samaaegselt Soomes toimuvast Assemblyst.

BBSide ajalugu Eestis moodetakse
dige pea juba viie aastaga. Vahemik |1989.
aasta detsembrist kuni 1990. aasta det-
sembrini oli tormiline BBSide tekkimise
aeg Eestis — Eesti BBS # |, PO. Box Opus,
HNS, MESO, Micro BBS, Goodwin,
MamBox, Lion's Cave, New Age System
said koik alguse sel ajal. BBSide ajalugu
on aga omaette teema, mis «.EXE» veer-
gudel loodetavasti peatselt ka eraldi ka-
sitlemist leiab, sestap liigume edasi, et jou-
da pealkirjas mainitud Uritusteni.

Teadupédrast on BBS kahe otsaga
slisteem — (ihes otsas on sysop (voi mitu
sysoppi — teised on siis cosysopid), teises
otsas kasutajad. See liigitus kehtib failide
ja BBSi teenuste jagamise osas, mis on
vaid ks pool BBS-maailmast. Teise poole
moodustab kirjavahetus — erakirjad ja ava-

likud konverentsid. Siin on sysopid kasu-
tajatega Uldjuhul sama pulga peal — koik
osalevad «vordsetel alustel» konverent-
sides ning kasutavad FidoNeti voi muude
vorkude voimalusi- erakirjade vahetami-
seks.

Juba 1990. aasta sligiseks oli koigi
Eesti BBSide (liks Tartus, tlejaanud Tal-
linnas) peale sysoppe ja cosysoppe kokku
tosinajagu ning aktiivseid kasutajaid poo-
lesaja ringis. BBSide sysopid olid vaid osa-
liselt teineteisega tuttavad ning BBSide-
vahelisi sidekisimusi ning muid problee-
me lahendades ei olnud tihti teises tele-
foniliini otsas asuva BBSi sysopist rohkem
teada kui vaid tema nimi. Ka kasutajad,
kes teineteisega just isiklikult tuttavad pol-
nud, suhtlesid omavahel vaid imperso-
naalselt — kirja teel.

Novembris 1990 sai teoks esimene
organiseeritud sysoppide noupidamine,
kus oli koos |3 sysoppi ja cosysoppi. Sys-
opid viisid «kolleegide» ndod ja nimed
omavahel kokku ning tihises vestlusringis
said lahenduse mitmedki probleemid, mi-
da telefoni voi elektronposti teel keeruli-
ne ajada on. Samalaadsed ndupidamised
on kujunenud traditsiooniks ning praegugi
saavad sysopid paar korda aasta jooksul
kokku, et arutada pakilisi probleeme. Ku-
na BBSindus on laienenud lle terve Eesti,
on tihti kohal sysoppe ka viljastpoolt Tal-
linna.

Kasutajatelgi on soov koikide teis-
tega tuttavaks saada — sealhulgas ka sys-
oppidega. Poolesajal kasutajal on seda te-
ha mérksa keerulisem kui kiimnel sysopil.
1991. aasta varakevadel tekkis idee kor-



raldada suvel dritus, kus saaks kokku
BBSi-rahvas ja tutvuks omavahel. Mote
oli meeldivad kontaktid iihendada ka ka-
sulike vestlustega, kus sysopid voiksid
BBSide kasutajatele jagada kogemusi ning
napunditeid, samuti tutvustada BBSinduse
«kddgipoolt». Urituse nimeks sai sdna-
dest «BBS» ja «<summer» moodustatud
BBSummer.

1991. aasta 26. ja 27. augustil saigi
allakirjutanu, Madis Kaalu ja veel paari en-
tusiasti eestvedamisel teoks BBSummer.
«BBSummer» ilma liiteta «esimene» voi
«91», sest kellelgi tegijaist polnud veel ai-
mu, kui menukaks kujuneb ettevotmine
ning et see aastast aastasse korduma hak-
kab. Esimene BBSummer toimus Tallinna
lahedal Vaiana-Tugamannis ning taitis koik
korraldajate lootused — looduskaunis ko-
has said tutvumiseks ja ajaviitmi-
seks kokku dhiste!
huvidega BBSijad koik-
jalt Eestist, kus pohja-
likumalt BBSidega tegel-
di. Kohale tuli ligi 60
inimest Tallinnast, Tar-
tust ja Polvast ning uks
kilaline Leningradistki.

Kahel péeval peeti
vaheldumisi loenguid-
vestlusi ja spordivoistlusi.
Sysopid jagasid infot Eesti §
BBSide kiaekidigust ja
tulevikuplaanidest, Fido-
Netist ja Internetist; suure-
mates vestlusringides keer- _
les jutt FidoNeti elektron- |
konverentside ja Interneti
uudisgruppide imber. Spordivoistlused
on arvutiinimestel teadagi temaatilised —
nii ka BBSi-rahval: prooviti joudu ja osa-
vust 1ZOT-kettapaketi heitmisel ning
Uksikute ketaste tdpsuse peale viskamisel,
noolte viskamisel flopikettasse, umbrikust
vilja voetud flopi heitmisel, 8" flopiketta
august labipugemisel jne.

Eesti BBSinduse algusaastatel oli ka-
sutajate ja sysoppide seltskond valdavalt
maskuliinne, seetéttu ei tulnud esimesel
BBSummeril tantsudhtute korraldamisest
midagi valja. Kill oli aga BBSummeril hulk
arvuteid — paar PCd, Apple, Amiga ja Ya-
maha — ning hilisdhtud ja 66d m&&dusid
paljudel mangutuhinas. Samuti oli kdigil
voimalus kasutada kahte Tugamanni puh-
kekompleksis asuvat sauna. Viimased osa-
lejad lahkusid BBSummerilt alles kolman-
da paeva varahommikul.

Esimesele BBSummerile jargnenud
aasta nagi paljude uute BBSide tekkimist,
aga ka monede drakadumist. Samuti tek-
kis juurde palju uusi kasutajaid, kes oige
pea tuntud impersonaalse suhtlemise
probleemi ees seisid.

| 992. aasta suve hakul oli selge, et
ega selgi aastal BBSummer olemata saa
savdega seisis BBSummer'92 korraldami-
se taga. See BBSummer toimus 2 1. kuni
23. augustini Vaina Jahilossis, osalejaid oli
70 ringis. Esimese BBSummeri uhe ini-
mese osavotutasu oli 50 rubla, millest 91.
aastal kaeti edukalt koik kulud. Nutidki
leiti 50 rahaiihikut — seekord krooni — so-
biv osalemistasu olevat, kuid seekordne
BBSummer vajas juba sponsoreid, et kdik
kulutused kaetud saaksid.

Urituse p&hi-
rohk oli jallegi BBSi-
kasutajate ja sysop-
pide omavahelisel
silmast-silma suht-
lemisel ning info-
vahetusel. Spor-
divoistlused koos-
nesid flopiketaste
tapsusvisetest,
5MB kovaketta
heitmisest mit-
mel viisil, samuti
kontrolliti flopi-
seadme ja hiire
kasitsemisoskust
ning katsuti jou-
3% du EC-arvuti

kettapaketi kaitsekaanega.

Lisaks koigile kohalikele BBSi- ja Fi-
doNeti gurudele oli kohal ka Ron Dwight
Soomest — FidoNeti Euroopa tsooni
koordinaator (ZC2).

BBSummer’92 osalejate seas litkus
juba kdillalt palju naisterahvaid. See andis
hoogu mottele hakata korraldama ka tal-
viseid BBSijate Uritusi, mis aga poleks nii
professionaalse kallakuga kui BBSumme-
rid, vaid kus saaks (ihe 6htu jooksul meel-
divas seltskonnas I6busalt aega veeta ning
|odvestuda. Iseenesestmoistetavalt pandi
talvise ettevotmise nimeks BBWinter.

Esimest BBWinterit hakati kavan-
dama Indrek Hiie ja Mart Paisi eestvot-
misel. Algselt detsembri |6ppu planeeri-
tud uritus nihkus larmakalt ja tihedalt pi-
dustusi tais joulude ja aastavahetuse pe-
rioodilt jargmise aasta | 7. jaanuarile ning
sai seetottu nimeks BBWinter'93. Uus-




aastapidu oli BBWinter siiski, vaatamata
sellele, et jaanuari keskpaik juba kaes oli.

Esimene BBWinter toimus Tallinna
Malemajas, mille baari mahtus ile 70 osa-
leja (sealhulgas ligi 10 naissoost BBSijat
voi BBKaaslast). Soédi-joodi kilmlaua
ddres ja baaris ning vesteldi vabadel tee-
madel. Programsete uritustena toimusid
sponsorite tutvustused, viktoriin ja tuba-
sed spordivoistlused. Organiseeritud kor-
ras s66di BBWinteri Ametlikke Pannkoo-
ke ja flopikujulist BBTorti. Meelelahutus-
liku poole pealt oli kavas programm
«HardSoft». Kuna tegu oli uusaastapeoga,
ei puudunud ka kingituste jagamine.
BBWinterit jdi |opetama disko.

Peale esimest BBWinterit sai ka
enam-vahem selgeks, et molemad ette-
votmised peavad tra- ¥
ditsiooniks jdama, 2
kusjuures BBWinter
peaks toimuma linna
sees (eeldatavalt Tal-
linna linna) kergesti li-
gipadsetavas kohas
avarates ruumides
ning olema ennekoi-
ke tihedhtune selts-
kondlik meelelahu-
tusuritus, BBSum-
mer peaks toimuma
linnakdrast eemal 2-
vOi 3-pdevasena §
ning olema tosise- |
ma suunitlusega
BBSinduse ja elekt-
ronposti alane uld-
hariv ettevétmine.

1993. aasta
BBSummer toi-
muski Tallinnast =
upris kaugel —~ Pdlva lahistel Saarlarvel
peamisteks korraldajateks Alvar Kusma
ja allakirjutanu. Uritus t6i kolmeks
paevaks, 30. juulist kuni |. augustini, kok-
ku rekordarvu osalejaid — iile 140. Meel-
div oli todeda, et juba paarkiimmend
BBSihuvilist olid naisterahvad; samuti oli
réomustay viljastpoolt Tallinna, eriti Lou-
na-Eestist tulnud osalejate hulk; silma
hakkas seegi, et palju oli uusi ja noori
BBSijaid. Et BBSummer tore uritus on,
naitab ka, et taas oli kohal Ron Dwight
Soomest.

Sellel BBSummeril raigiti heli ja
muusika tegemise voéimalustest PCI ja
Amigal, Eesti FidoNeti kasutajate v6ima-
lustest ja vahenditest Internetiga iihen-

g

dumisel, FrontDoor-maileri kasutusvoi-
malustest vdikestes postisiisteemides.
Sporditiritustest tasuks mainida vesibooti
(ujumine flopikettaga, tagades viimase
todomaduste sailimise), kdievedu (kasu-
tades arvuti andmekaabilit), 3.5" kovaketta
tapsusviset ja |ZOT-kettapaketi ketaste
tapsusviset.

Kilmema aastaaja saabudes ol
mooddapadsmatu ka jargmine BBWinter.
Taas olid Urituse korraldamise taga Indrek
Hiie ja Mart Pais. Juba ammu enne BB-
Winterit oli otsustatud, et seekordne
peaks toimuma lossis — nimelt BBLossis.
Tallinnas pole just eriti palju ehitisi, mis
lossiks kvalifitseeruksid; 16plik valik langes
Maarjamae moisale (Orlovi loss), kus
BBWlntEr 94 sai teoks 22. jaanuaril.

.. Peale BBW.interi
S 0 - avamist moisahoo-
& '*" © ne suures saalis leid-
e . sid samas aset SVGA-
= misa (viktoriin), BB-
| Laulud ja BBKeksud
& — emme-jooks (jooks-
mine koos pealael
seisva emaplaadiga),
kivivise (integraal-
3 lilituste tipsusvise),
A hiiremuna tapsusvise;
paralleelselt toimus
teises moisahoone
! saalis BBDisko. Tava-
= piraselt jaotati ka kin-
__wf - ke ning vaadati prog-
"';.fgfg rammi «HardSoft/2»,
| H# baaris s66di BBPann-
Ll kooke ja BBTorti. Et
BBWinteri naol on
HardSoft | 93 siiski tegu uusaasta-
peoga, toimus siidacol
ka suurejooneline ilutulestik.

Nii kolmel korral toimunud BB-
Summer kui kahel korral toimunud
BBWinter on niitidseks pusivalt kanda
kinnitanud Eesti noorema pélvkonna
arvutihuviliste ning FidoNeti kasutajate
hulgas ja on ilmselt péérdumatult saanud
aastast aastasse korduvateks sariliritus-
teks. Kuna osavotumaksud katavad vahem
kui pool Urituste kuludest, on vilja kuju-
nemas sponsorfirmade ring, kes BBUri-
tustel osalejate hulgast endale tulevasi
spetsialiste loodavad leida voi on asjalikke
arvutitundijaid juba leidnudki.

Peatse kohtumiseni jargmistel

BBPidudel![5

Tarmo Mamers
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kui Windows EIIl KAIIIII??

ehk “Mldateha,

Microsoft loikab iihena selle maailma véigevatest puhast ja selget raha kunagisest lubadusest teha koéiki rahuldav
gradfiline kdepdrane ja multitaskiv op-siisteem ning igal kuul ostab miljonijagu uusi kasutajaid enesele 6nne ja 6nnetuse

nimega Microsoft Windows (NT, WfW, 3.1 jne.) ning iisna suur osa ei osta, vaid “sa

ab” kusagilt. Tulemuseks on

arvutikasutajate jagunemine parteidesse, kellede lipukiri algab s6nadest “I Love Win” ja Iopeb “Hit me, beat me, make

me use windows ...

* Ja kéigil neil on omamoodi 6igus. Samas véid sa olla kuitahes windowsi-vastane, satud sa varem voi

hiljem situatsiooni, kus iiks voi teine sulle voi sinu kolleegile hddavajalik programm lihtsalt kdib ainult windowsi all ja
nuttes voi naerdes pead sa minema kusagilt installikettaid otsima. Jdrgnev jutt on méeldud juhuks, kui koéik ei Iahe nii,
nagu peaks ja algab rinnapistmine kéiksugu veidrate hadadega.

Loodetavasti teadsamis
asi arvuti on ja orienteerud
suuremas osas arvutilalal kiibel
olevas sldngis. Kuna teema on
suht tdsine ja eeldab kiillalt
head masinatundmist, ei hakka
ma enamlevinud moisteid
lahemalt seletama. Kel vaja,
taipab isegi. Kuna mul enesel =
on kdeulatuses olnud ainult
tavaline win, siis ei saa ma ka |
radkida midagi Windows for
Workgroups'’ist ega NTst.
Enamik edaspidi radgitavat
juttu puudutab kiillalt klassi-
kalist office-varianti Novell =
NetWare ning vérku installitud =
windowsiga. Permanent Swap-
failid on tehtud C:\jalocal failid =
C:\windowsis. Arvestatud on
ka vahemalt 386sx masinaga,
milles 4 Mb malu, sest vihe-
mate joududega pole windows
ikka kohe mitte paris windows.

Alustame siis sellest

punktist, kus sul on juba ole- Ll

mas masin ja serveris on Windows 3.1
administratiivkoopia (selle saab sinna, kui
ketaste pealt lasta kdima SETUP
parameetriga “/A”). Enamik juttu kehtib
siiski ka lokaalse windowsi kohta.

Hea on meeles pidada, et {ikskoik,
mida windows imelikult teeb voi ei tee,
igal juhul tuleb kdigepealt minna
windowsist vilja ja teha masina sellele
kovakettale, kus asub permanent swap
file, checkdisk. (CHCKDSK.EXE DOSi
komplektist voi NDD.EXE Nortonilt).

s - p o
B S, l..'ll-.'-a.-F-h:I-'- =

Nii tuleb ka enne installima
hakkamist teha sedasama, sest muidu
voib juhtuda, et jubainstalli kaigus midagi
pahasti laheb, ja sellest oleks kull kahju.
Niisiis checkdisk ning lost cluster'ite
olemasolul vajalikud fiximised. Niiiid
vaata iile oma CONFIG.SYS

Kui tegemist on véarskelt firmasse
ostetud masinaga, on killalt tdendoline, et
sa leiad sealt rea “DEVICE=EMM386.5YS
ram”. EMM386 ei ole windowsiga koos
hea! Kohe uldse ei ole. Kui sa siiski
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N e ,_J vihemalt versioon 7.03, sest

kasutad mingil pohjusel
EMM386-t, pead olema toe-
liselt kindel, et enne windowsi
kdimalaskmist keegi expanded
mailu ei kasuta!!! Windows
nimelt lGlitab kdima minnes
EMM386-e vilja ja koik, kes
enne windowsi selle kaudu
malu tarvitasid, satuvad kuhu
| jumal juhatab!! Kehtib muide
ka SMARTDRIVE kohta! (Sealt
| tuleneb iiks Microsofti médda-
. laskmisi — DOSi install paneb
| tihti just niimoodi asjad paika,
et kasutatakse EMM386-t ja
SMARTDRIVE'’i. Kui sinna
masinasse nuidd windows ins-
| tallida, ei saagi ta normaalselt
kiia. “Windows Resource Kit”
siiski mainib seda uihes kohas
hﬁsti viikeste tdhtedega...).
Hea on kasutada memo-
rymanager’iks QEMMI, aga kui
sa kasutad juhtumisi QEMM
| 7.0-i, katsu hankida endale
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7.0 ise on suhteliselt vigane. Head on
6.xx viimased versioonid, aga nagu
reklaamgi margib, leiavad need masinas
veidi vahem malu lles. Kui memory-
manager 'iga koik korras on, on hea panna
talle veel parameetriks “X:c000-c7ff".
See rida keelab kasutada VGA ROMi
igasugu kahtlasteks operatsioonideks.
Nimelt tahavad osa graafikakiirendiga
videokaarte arvuti sisseliilitamisel

registritesse kirja panna, mis aadressil
nende BIOS paikneb. Kui QEMM peale



seda BIOSi ringi mapib, naitavad need
aadressid igale poole muijale, kui cigesse
kohta. Tulemus on suht ettearvamatu.
Niisiis oleks hea rida vadhemalt
“DEVICE=QEMM386.SYS ram X:c000-
c7ff". Edasi vaata, milline disk cache
configis sisse loetakse.

Kui tegemist on SMARTDRIVE'ga
ja sa ei kasuta EMM386-t, void enam-
vihem rahulik olla, kuigi tegelikult on alla
8Mb masina korral tark tegu uldse diski
cache dra keelata, Sadstab windowsi jaocks
malu. Aga igasugune muu diski cache
peale SmartDrive’i tuleb installi ajaks
maha votta.

Just nimelt maha votta, mitte valja
lilitada (Kirjutada kdsu ette REM voi
kogu rida lildse dra kustutada jabootida!),
sest lihtsalt hotkey’st vidljalilitamine
tavaliselt ei aita. lgasuguste muude
driverite kohta kehtib, et mida vahem
neid on, seda parem. Stacker reeglina ei
sega, kuid stacker’isse swap-faili kiill ei
maksa teha — tulemus voib olla stackeri
kettale darmiselt destruktiivne!! Kogu
eelmine jutt peale memorymanageri
kehtib ka AUTOEXEC.BAT kohta. Vaata
ka, kas seal on ka rida “SET TEMP=
C:\kuhugi” sest muidu satub C:\ kataloogi
ohjeldamatult mottetuid faile. (Mitte koik
programmid ei suuda oma temp faile ka
parast kustutada ..).

Nilid on igati Oige aeg vaadata, kas
C: kettal ikka on (masina_malu korda 4)
Mb ruumi. Naiteks 4Mb operatiivmalu
puhul on see arv |6Mb jne. Kui on
vahem, pole kah eriti hullu, kuid siis ei
saa ju teha maksimaalset hulka virtuaal-
malu. Samuti ei tohi olemasolev ruum olla
fragmenteerunud (teisisénu — run
Norton SpeedDisk (SD.EXE) ja tee Full
optimize). Niulid peaks koik valmis
olema. Kui windows on vorgus, tuleb
teha kask “setup/n”, ketaste pealt
installeerimiseks piisab lihtsalt setupist.
Peale moningate tahtsamate para-
meetrite sattimist (NB! Kui sa ei ole
kindel, et sinu graafikakaart ikka oskab
SVGA graafikat, kasuta tavalist VGA
valikut. Samuti ei kai “Standard SVGA
(800x600) 16 col” variandis méned vanad
OAKi graafikakaardid..) masin mudistab
ja kopeerib midagi, ning siis pulab
windowsi kdaima panna. Kui sellele
jargnevad graafilised aknad ja hiire
liigutamisele ka nool ekraanil liigub, oled
koerast lle saanud. Kui aga ekraan
mustaks jadb ning sind tagasi DOSi

aetakse, oled sattunud probleemide otsa.
Kui ekraanil on kiri “Incorrect MS-DOS
version” on tegu probleemiga kettale
swap-faili kirjutamisel. Kui lihtsalt on
DOSi prompt véi on lausa kogu ekraan
must, voib asi olla milles tahes.

Esimese asjana tee checkdisk ning
vaata Ule uuesti kogu eelnev jutt. (Eriti
see, mis casche'idesse puutub). Reboot,
Uut installi pole motet alustada, sest
tegelikult tehti esmane install siiski ara.
Kui mingi osa eelmisest jutust sai taidetud
alles niidd, siis void proovida
ettevaatlikult “win :" 6elda. Nild on
voimalikud variandid, et

?1: Windows ikka ei tule iles ja
utleb “Incorrect MS-DOS version”

Soovitatav tegevus naeb vilja
selline:

Tee "CHKDSK/F". Kustuta voi
vota maha failidel C:\386spart.par ja
C:\windows\spart.par RSH atribuudid ja
kustuta molemad failid. Nuud vota oma
lemmik tekstieditor ja mine SYSTEM.INI
kallale. Sektsiooni [386Enh] pane |6ppu
juurde rida “PagingFile=C:\". Nailiselt
jabur rida peaks aitama windowsil oma
swapfaili ikka l6puks tekitada ja kdima
minna. Enne windowsi tegelikku kadima-
laskmist tee aga jille SpeedDisk, “sest
mine isahane tea ..". Ja kui ntud ka win-
dows kdima ei lahe, siis on ikka kusagil
oma viga ja sa vajad head sopra voi tarka
raamatut. Eduka kdimamineku puhul
voidakse veel kiisida “Permanent swap
file corrupted. Truncate file to zero-
length?”, millele igati oige vastus on
“Yes”. Pédrast tuleb aga votta Control
Panelist “386" setup ja Virtual Memory
uuesti paika kruttida.

Paraku juhtub usna sageli, et win-
dows tuleks nagu liles, aga siis kukub
jarsku vilja. Uhesonaga

?1: Windows ei tule tles ja ei
title kah midagi.

Tihti on sel juhul hiada selles, et
tegelikult Utleb, aga ekraan tehakse
uuesti nii kiiresti mustaks, et kirja ei joua
mairgata. Tavaline seis on, et mingeid
hadavajalikke draivereid ei 6nnestu kdaima
tommata. NB! Kui sa ei tomba asju kdima
just full-pathiga, on hadavajalik, et
draiverite asukoht oleks PATHis kirjas.
Sama kehtib ka C:\windowsi ja windowsi
vorgukataloogi kohta. Lahenduseks on
kask “win /b", mis tekitab faili
BOOTLOG.TXT, milles on kirjas, milli-
seid draivereid parasjagu loeti ja koige
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viimaselt realt selgub, milline lugemine
untsu laks. Paraku on hea teada, et sama
kompanii, kes tegeleb DOSi arendami-
sega ei oskacommand-line'i parameetreid
nagu kord ja kohus parsida, igal juhul ei
ole kdesoleva kirjatlki autoril dnnes-
tunud veel kunagi windowsile korraga
rohkem kui lihte parameetrit arusaa-
davalt selgeks teha. Hea on ka teada, et
draiveri laadimine ei lahe korda, kuitema
header péris dige ei ole.

Lopuks peaks ikkagi peale koiki
katsumusi joudma “Pisipehmete
Graafiliste Akendeni 3.1".

Véimalus, et kéik jadbki kdima, on
kdll ahvatlev, kuid haruldane. Koige
tavalisem hada sealjuures on GPF (Gen-
eral Protection Fault). Sisuliselt tdhendab
see, et mingi osa windowsist ei kai nii,
nagu Ulejadnud tiikid ootasid. Kui GPFi
teade (tleb, millise mooduliga on tegu,
on see ka pidepunkt, millest harutamist
alustada. Displeidraiveri puhul on
esimene kasulik liigutus windowsist vilja
minek (kui lastakse, kui ei lasta, siis vana
hea <CTRL><ALT><DEL>), check-
disk ja reset, ning peale seda CMOSi
setupist BUSI kiirus alla tdmmata. Siis on
tuleb SYSTEM.INI kallale minna. Jallegi
[386Enh] sektsioon ning sinna |6ppu
read:

EMMexclude=A000-E000
SystemROMBreakPoint=False

Uldiselt on need suhteliselt univer-
saalsed read, mis fixivad paljusid prob-
leeme ettearvamatu valjakukkumise
valtimiseks. Ja alati on ka voimalus, et
kasutatav soft ise on paha ja “tombab
kdntsu”.

Veel videost:

Kui windows kdima minnes ekraani
enne labuseks teeb kui graafiliseks
likkab, voi ka siis, kui peale windowsist
vélja tulekut tihed enam normaalsed vilja
ei nde, on igati head read SYSTEM.INI
[386Enh] sektsiooni panekuks:

ReserveVideoROM=True

voi (kui esimene ikkagi tulemust ei anna)

UseROMFont=0ff

lgaks juhuks véib panna ka juurde rea
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DualDisplay=True

Sellisel juhul jaetakse ka mono-
kroom mode'ide malu puutumata.

Osade videokaartide (ja ka muude
malu sisaldavate kaartide) puhul (vt. jutu
alguses kommentaar memorymanager 'ist
ja videokaartidest) aitab aga juhul, kui
kaart kdima ei ldhe, ainsana videoromi
puutumata jatmine DOSi memory-
manager’i poolt. (oma ATl ULTRA sain
ma kall nii kdima, et DOSIil aadressid
C000-C7FF @ra lasin kasutada, kuid siis
laks kaart 800x600 256col mode asemel
|024ses ja windows ise ikka 800ga, nii
et ekraani vasakule poole tekkis vaikeste
pikselitega 800x600 windows ..). Loode-
tavasti on hilisemate kaartide BIOSis vead
ara parandatud, aga igaks juhuks vanema-
te versioonide kasutajatele hoiatus.

Tundmatud GPFid tekivad sageli
malude liiga kiiresse rezhiimi liikkamisest
(70ns malu ei kai mitte alati OWS peal!),
Packet-driver'ite valesti installimisest,
sellest, kui on installitud rohkem kui 3
(5?) sama titpi HP4M laseri draiverit
(WinWord 2.0 ei oska siis seda win.ini'st
enam stilia!) ja veel igasugustest pShjus-
test, valdavalt softi ja raua kokkupuute-
punktides.

11: Windows tuleb ules, aga
kukub vilja alles mone aja parast ega
utle midagi

Loe labi kogu jutt, mis puudutas
GPFe. Selline ettehoiatamata vilja-
kukkumine on oma pohjustelt sarnane
GPFe tekitavatele pohjustele, kuid kdige
sagedamini on seotud maluproblee-
midega. Esimene asi — pane malud
aeglasemasse rezhiimi. Kui ei aita, vaata
memorymanager ile (loe juttu
CONFIG.SYSi kohta). Excludei manage-
mendist koik vahegi kahtlased piirkonnad
ja proovi uuesti. Hadade jatkumise korral
proovi kasutada QEMMi (kui muidu
kasutad midagi muud) voi standardset
HIMEMi. Hada jatkumise korral kasutad
ilmselt mingit kahtlast softi, mis DOSi
draiverite poolt tekitatud interrupte
kasutab. Katsu votta mingid muud
draiverid voi muu soft. (Muide eksis-
teerib selline probleem tihti niditeks
WINPKT.COMi ja NCSA DOSi program-
mide vahel, kui neid windowsi alt kdima
lasta.)

Kui asi iseeneses on |6puks kaima
jadnud, voib hakata parandama vahem
fataalseid vigu, nditeks seda, kui

21: Windows tuleb iiles kole
aeglaselt

Hida, mis tavaliselt defineeritakse
windowsi lolluseks, on tegelikult lihtsalt
lahendatav. Nimelt pannakse installitud
fontide .FOT failid windowsi enda kata-
loogi (Vorgu puhul local windowsi
juurde). Pannakse aga ILMA FULL PATH-
NAME'ta. Kui niuldd windows kdima
tommata, tahab ta neid faile lugeda
(failinimed on kirjas WIN.INIs). Selleks
laheb ta igat faili eraldi DOSi pathi jargi
otsima. Ja kui “C:\windows" juhtub olema
pathi viimases osas (Eriti, kui system login
script teeb asja nii, et path saab olema
PATH =%netpath%;%dospath%”)
tahendab see juba piris vinget scani ule
serveri voi lokaalse ketta. 400 fondi puhul
votab see ikka kohutavalt aega kdll.
Hédast aitab valja, kui WIN.INIs panna
.FOT failide ette path, kust teda lugeda:

[fonts]
Mingi Font=C:\windows\mingi___.fot

Voi tosta vajalik kataloog pathis koige
esimeseks.

Uks ebadnnestunud installi niita-
jaid on, kui

1: DOSi programmi kdima-
laskmisel arvab windows, et “Incor-
rect system version. Run install.” ja
ei tee midagi.

Seda juhtub, kui SYSTEM.INIs
“DISPLAY.DRV="ritta on kasitsi pandud
moni uus videodraiver, aga “386grab-
ber=" on jadnud vastava draiveri jaoks
muutmata. Lahendus on otsida iiles
draiverikettalt “OEMSETUPINF", vaada-
ta sealt, milline on dige grabber ja see
386grabber= ritta kirjutada.

Muidugi ei tohi unustada vajalikku
tikki ka windowsile kittesaadavaks
tegemast.

Sama tuleb teha, kui DOSI
programm kiill Iaheb kdima, aga full-
screenist tagasi tulemisel laheb monitori
siinkro pohjalikult paigast dra.

Sageli juhtub, et

!: Windowsi proged kaituvad
imelikult

Vahel ei salvesta, vahel ei triiki jne.
Aga samas ldhevad vahel ka tdiesti
korralikult kdima. Lahendus on iiks —
jallegi Checkdisk. Kui see ei aita voi ei
olnud kovaketas fragmenteerunud, siis
pane malusid aeglasemaks. Ning kui see

kah ei aita, siis kuuluta programm
vigaseks. Kui aga mone tuttava pool asi
toéotab siis ...

?!: Miks mul Windows keeldub
tegemast vajaliku suurusega swap-
faili.

Maletatavasti on suurima swap-faili
suurus, mida windows on nous tegema
4 korda hetkel vaba malu. Kusjuures
sundida teda tegema suuremat faili on
mottetu, sest kasutama on ta ikkagi nous
ainult niipalju. Kui aga sellist suurust ei
onnestu teha, on kas kovakettal liiga vahe
tiihja ruumi voi on tithi ruum fragmentee-
runud (kasuta SpeedDiski ja proovi
uuesti).

!: Full-Screenis DOSi aknasse
tuli kaks Novelli broadcasti teadet.
Windows hangus.

Tegemist on Windowsi bugiga. Hea
lahendus — hangi enesele kusagilt fail
nimega WINUP9.EXE. See on Novelli
poolt vilja lastud update, milles sisaldu-
vad vajalikud parandatud windowsi tiikid
ja seda saab FTPga kohast nimega
“ftp.novell.com”. Hadast iilesaamiseks
tuleb asendada mitmed windowsi
vorgutiikid ning késitsi kernelis tks bait
ara muuta. Peale seda kaib kdill.

21: Windows ei lahe 386 mode’s
kdima 2!

Pohjuseks on ilmselt liiga vdhe
malu. Proovida voib kasku “win /3",
Vahel aitab, kuid ajalugu nditab, et vahese
maluga masinate puhul on tulemus parem
standard mode'is.

1: Mis on Windows 3.11?

Segi ei tohi ajada Windows for
Workgroups 3.11 ja Windows 3.11.
Esimene on eraldi produkt, mis erineb
oma vorgusuhtumisest tugevalt tavalisest
windowsist. Windows 3.11 on aga
veaparandus Windows 3.1-le. Tapsemalt
sellest, mida tapselt tehtud on, voib
igailkks ise lugeda juunikuu «Dr.
Dobbs'ist», olgu liihidalt ainult eldud,
et suurimaid “veaparandusi” oli KRNL
386-e muutmine selliseks, et OS/2 seda
enam kaitada ei saaks. Siiski parandati ara
ka iiks palju masinaaega kulutanud bug
failide avamises ning tehti natuke
muudatusi objektide té6tlemises.&

Head Akendamist siis!
Laid.

Andrus Aaslaid,
laid@forex.ee



‘ugupeetud koduburoo juhataja. Julgeme
- lubada Sinu valjundile suuremat

produktiivsust vaiksemate kulutustega.

DECpc LPv+ on ideaalne
personaalarvuti variant tana-
paeva kodustes oludes. See on
suureparane arvutilahendus, kui
hinna ja t66voime suhe on
maarav. Sinu kasutada on
superkiire Windows-graafika ja

loomulikult voéid nautida
Digitali kolmeaastast
garantiid.

AT L e

DECpc LPv+ on efektiivne ja energiat saastev personaalarvuti variant kodubiiroos

1486sx, 33 MHz, 8 kb sisemine vahemalu, valine vahemalu laiendatav 128 ja 256 kb-ni,
keskmalu 4 Mb, laiendatav 64 Mb-ni, kbvaketas 170 Mb; salvestusvoimsus laiendatav
teise ajuriga, Local Bus graafikakiirendi S3 805, 1 Mb kuvaméalu DRAM, energiat saastev
15" SVGA mitme sagedusega varvikuvar (MPRII), 3,5" disketiajur, MS-DOS ja Microsoft
Windows installeeritud, kolmeaastane garantii kogu aparatuurile.

Meie edasimutjad:

Baltic Computer Systems West International Eesti Ltd.
Narva mnt. 7 Laikmaa 5
EE 0001 Tallinn EE 0001 Tallinn

tel. (2) 6308 181 tel. (2) 6313 381

DIGITAL EQUIPMENT CORPORATION OY, EESTI ESINDUS,
EE 0026 TALLINN, AKADEEMIA TEE 21, TELEFON (22) 527 711
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J oo NESTU

Esimene osa - algusaastad
President Fordi tritatakse kaks

1975 korda tappa, Apollo ja Sojuz

pokkuvad maailmaruumis. Samal ajal
tegeleb John Cocke'i juhitud team IBMi
Yorktown Heightsis asuva arenduskes-
kuse majas 801 miniarvuti ehitamisega,
mis paistab silma eriti lihtsa kasustiku
poolest. Projekti 80I
uudsus seisnes selles, et
mindi lahku tolle aja
uldisest trendist kasustiku
keerukamaks muutumise
poole (DECi VAX ja IBMi
oma 370 arhitektuurid).
Cocke oli IBMis
tootades kasustiku lihtsus-
tamise ideega manginud
juba 60ndate |16pust saadik,
kuid projekt 80| kristal-
liseeris need ideed proto-
tudpmasinasse, mis oli ilm-
selt esimene RISC-masin ja
PowerPC «vana-vanaisa».
IBMi 6nnetuseks ei
suudetud Cocke'i loomin-
gut kommertsproduktiks
muuta enne, kui teised
firmad olid jarele jdudnud,
pohiliseks poéhjuseks oli
ilmselt IBMi soov kaitsta
oma mainframe'de pealt
tulevat kasumit, mis surus
maha koik uued ideed, mis
andis Stanfordi ja Berkeley
uurijatele voimaluse jarele
jouda. Tegelikult motleski
véljendi RISC vilja David
Patterson Berkeley, |IBMil
kulus projektist 801
esimese kommertsliku
RISC-masinani joudmiseks
tervelt || aastat. Masina
nimi on PC-RT (RISC
Technology) ja selle peal
jookseb UNIXi versioon, mis kannab
nime AIX (Advanced Interactive Execu-
tive). PC-RT oli PowerPC «vanaisa» ja
samas uks IBMi suurtest ebadnnestumis-
test, Sun Microsystems lasi oma SPARCid
turule pool aastat hiljem ja IBM oli lahingu
kaotanud. PowerPC seisukohalt oli hea,
et RT ei olnud tehniliselt nérk masin,
ebadnnestumine oli rohkem poliitilist
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laadi — IBMil ei olnud endalegi selgeks
tehtud, milleks selline masin hea voiks ol-
la. Parast selgade tolmust puhtaks kloppi-
mist onnestus IBMi developer'idel oma
sheffe veenda, et RISC-masin, mille peal
jookseb «puhas» UNLX, voib olla edukas

ja RS/6000 seeria ilmumine 4 aastat hiljiem
| 5. veebruaril kinnitas nende sonu.

RT arhitektuuri tdiendati monede
kaskude ja paralleeltodga, mis lahknes kil
pisut «puhta» RISCi definitsioonist, kuid
tulemuseks oli paremini tasakaalustatud
protsessor. See «lihtne» samm tehtud,
pandi pead todle ja moeldi vastsiindinule
nimi vdlja — Performance Optimised With

— e m o e  —
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Enhanced Risc (POWER).

POWER oli algul realiseeritud 9-s
chipis, mis sisaldas kokku kolm kéaske
tootlevat unitit — ks tegeles ujukomate-
hetega, teine taisarvudega ja kolmas hoo-
litses branch’imise eest. Koik kolm olid
tksteisest maksimaalselt soltumatud ja
voisid «ette joosta», ilma et midagi segi
oleks lainud. Koigil kolmel
olid oma registrid ja
puhvrid, et nad ei peaks
uksteise jarel ootama.

Kasustiku poolel
optimeeriti RISCi pohilisi
puudusi. Naiteks terve
portsu registrite jarjest
méllu kirjutamine ja sealt
lugemine oli nii tihti esinev
operatsioon, et selle peale
kulus markimisvaarne hulk
programmi taitmise ajast.
IBM lisas kasustikku ‘load
and store multiple’ kasud,
mis opereerisid mitme
registriga korraga. Veel
lisati biti- ja stringioperatsi-
oonid. Viimase sammuna
lihviti float-arvudega tegut-
semist, |IBM tostis need
primaarseks andmetiii-
biks, POWERI ujukoma-
protsessoril on 32 topelt-
tapsusega registrit. Ka siin
mindi RISC-ideoloogiast
lahku ja lisati «<add-and-mul-
tiply» kasud.

Selle koha peal
lahknes arhitektuur kaheks
— PowerPC-ks ja POWER-
2-ks. POWER2-s on koik
eelpool mainitud 3 protses-
sorit topelt, mis annab
POWERiga vorreldes
peaaegu kahekordse joud-
luse — iga takti ajal suude-
takse tdita kuni 6 kasku ja 8
lintoperatsiooni. POWER2 on steroide
tais pressitud POWER, PowerPC ldks
teist teed — dieedile.

|991. aasta alguses imbusid avalik-
kuse ette kuulujutud, et IBM hakkab
Apple Computerit ara ostma, sellele jarg-
nesid spekulatsioonid opsisteemide
Kaleida ja Taligent to6tamisega POWERIl.



Juunikuus teatas «Wall Street Journal», et
IBM ja Apple hakkavad koos ehitama PO-
WERIl baseeruvat to6jaama, mille peal
hakkab jooksma Apple'i uus opsiisteem
Pink (Taligenti eelkdija). Uusi masinaid pee-
ti Maci jarglasteks ja koos sellega tehti tea-
tavaks, et IBM voib anda Motorolale lit-
sentsi RS/6000 RISC protsessorite
tootmiseks Apple'i jaoks lohutuseks selle
eest, et Apple ei kasuta Motorola 88000
RISC protsessorit.

Samal ajal seisis Apple valiku ees,
millist RISCi 680x0 seeriat asendama vali-
da, Motorola 88000 oli ennustajate suur-
soosik, kuid Apple ei 6elnud «ei» ega
«jah». Motorola valik polnud kah kerge —
kui ta oleks PowerPC paati hiipanud, siis
oleks nii IBM kui Apple asjale soodsalt
vaadanud, kuid samas oleks see tdhen-
danud lsna kindlat 16ppu 88000-le.
Motorola tegi julge valiku ja hiippas
PowerPC paati, kuid samas jatkas 88000
edasiarendamist. 88000-t toetasid viga
vahesed masinatootjad, sellest hoolimata
jargmine polvkond 881 10 jdi pinnale jaon
siiamaani minev kaup, kuigi selle 80-bitine
aritmeetika ja tugev graafikatoetus vihja-
vad sellele, et algselt projekteeriti see
ikkagi ainult Apple'i jaoks.

Alles 1991. aasta juulis sélmiti kol-
me osapoole vahel leping ja tehti avalikuks
PowerPC arhitektuur. PowerPC pidi ole-
ma POWERI Uhel chipil olev versioon,
spetsiaalselt disainitud high-end PC-de
jaoks. Paraku ei olnud voimalik ega otstar-
bekas kogu RS/6000 kasustiku tihte ki-
visse toppimine, seepérast jaeti PowerPC
jaoks kasustikust 38 kasku vilja. Méned
jaeti valja tootmishinna alandamiseks, mo-
ned selleks, et teha voimalikuks «future,
very agressive superscalar implementa-
tions», mida PowerOpeni dokument ette
nédgi. Samuti tehti moned pisitdiendused
— taiendavad korrutamis- ja jagamistehted
baasregistritel ja tihekordse tdpsusega
float-arvud. Tahtsaim muudatus oli ilmselt
see, et PowerPC arhitektuur tehti 64-bi-
tiseks, kuigi koik realisatsioonid ei pea 64-
bitised olema. 64-bitised protsessorid
saab 32-bitisteks muuta Ghe biti muut-
misega softis. Esimesed PowerPC prot-
sessorid (601, 603 ja 604) on koik 32-
bitised, alles MPC620 saab olema 64-bi-
tine (seda hakatakse kasutama IBM AS/
400 jargmises versioonis). Selleks, et PO-
WERIi kood ka PowerPC peal jookseks
tehti PowerPC protsessorile «trap» —
‘spetsiaalne katkestus, millega saab puudu-

Qulim

vaid kaske softis emuleerida (loomulikult
on see aeglasem kui «native» versioon).

Tegelikult tasub veel dra markida,
et MPC601 on POWERI ja PowerPC «va-
hepealne variant», PowerPC perekonna
esimese protsessorina on tal veel suure,
tugeva ja «karvase» POWERI méju tuge-
valt tunda — puudu on ainult 5 POWERI
kasku. Miks? Selleks, et olemasolevad RS/
6000 programmid voimalikult kiiresti
jookseksid.

1992 hakkasid asjad juba reaalselt
liikuma, third-party firmad sélmisid lepin-
guid, esimesed 601 prosad hakkasid liinilt
tulema ja pandi plisti Somerseti disaini-
keskuses Austinis, Texases, kus tootas
300 inseneri. IBMi pressiesindaja seletas
hammastunud ajakirjanikele, et keskusele
pandi nimi koha jargi, kus King Arthur
oma riilitlitega koos istus ja vallutusretki
planeeris. Selle vastuse peale arvas aja-
kirjanik Maureen O’Gara irooniliselt, et
IBMis ilmselt pole seda raamatut 15puni
loetud.

Juba enne keskuse avamist kirjutas
IBM alla OEM (Original Equipment Manu-
facture) lepingutele Group Bull'iga ja
Thomson-CSFiga. Bulliga s6lmitud leping
nagi ette, et firmad teevad koost66d viga
laias plaanis masinatest kuni vérkudeni
vélja. Ebakindlad teated raakisid koguni
sellest, et Zenith Data Systems (Bullile
kuuluv firma) hakkab PowerPC lappareid
ehitama. Hiljem pole sellest midagi kuulda
olnud.

MPC601 ja POWERI lihedusest
raagib seegi, et esimene MPC601 tuli il-
male juba oktoobris, 5 kuud parast kesku-
se avamist. Kuu aega hiljem solmiti veel
tiks OEM leping — seekord Harris Com-
puter Systems’iga. Harris, nagu Thom-
songi, oli juba enne Motorola klient ja lu-
bas hakata PowerPC baasil oma Night
Hawk seeria real-time minisid ehitama.
Thomson vottis protsessori kasutusele
real-time projektide jaoks s6ja- ja kos-
mosetehnikas.

Siiani olid kéik OEM firmad olnud
juba kas IBMi véi Motorola vanad partne-
rid, isegi Ford, kes vottis PowerPC oma
uueks autokontrolleriks(!) oli enne plaani-
nud kasutada havingule mairatud 88300-t
(88000 jareltulija). Novembris aga otsus-
tas Sun Microsystems oma Solarise Po-
werPC peale portida ja aasta |6pus teatas
Tadpole, et ta hakkab |IBMi jacks Power-
PC kantavaid tootma. |1992. aasta |6puks
oli juba suminat paris palju, kuigi enamus
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asjaosalistest polnud veel iihtki PowerPC
chippi ndinud ja oli taiesti ebaselge, milline
opsiisteem selle peal jooksma hakkab.
Vastus sellele ja teistele kisimustele tuli
jargmisel kevadel...

Teine osa - too kannab vilja

Siiani oli tahelepanu keskmes Po-
werPC chip ise, kuid 1993. aasta kevadel
tootati Somersetis vaikselt uue generatsi-
ooni kallal ja ei jagatud eriti uudiseid.
Tahelepanu nihkus masinate ja softi peale.
Aasta [6pus muutus domineerivaks Apple
oma Power Macintoshiga.

Jaanuar.

Sel ajal, kui «péris» maailm oli ame-
tis Bill Clintoni ametisseptihitsemise jalgi-
misega, tuli IBMi Essex Junction Vermonti
tehasest monisada kuni méni tuhat Po-
werPC 601 chippi kuus. Osa neist sai
Thomsoni Cetia tiitarfirma, kes esimese
firmana PowerPC masina valmis sai.
Thomsoni Power Engine perekonda kuu-
lus 2 produkti: VMTR2 — suure jdudlusega
VME uheplaadimasin ja VGPW2 - real-
time t66 peale optimeeritud VME kaart,
mis vastab Posix 1003.4 standardi ndue-
tele. Cetia oli IBMi jaoks eriti oluline, sest
sel ajal, kui Cetia oma masinaid ehitas, oli
PowerPC disain Somersetis alles pooleli
ja Cetia oli IBMi jaoks katsejaneseks. Cetia
president Claude Bozzo kinnitas, et nen-
de leping Motorolaga 88000 protsessori
kasutamiseks on ikka veel jous, kuid lisas,
et «88000 peamine probleem on see, et
ta on kiill hea ja kindlalt toimiv chip, kuid
tkski suur tegija (Hewlett-Packard, Sun,
IBM) ei kasuta seda. Ainus kasutaja on Da-
ta General, seeparast ei taha softifirmad
88000 jaoks programme kirjutada.» Sama
probleem oli ka teistel firmadel. «Po-
werPC taga on IBM, Motorola ja Apple
(kaks suurimat arvutitootjat ja maailma
teine protsessoritootja) ning neid toeta-
vad Ford Motor, Thomson ja Bull — see
kindlustab mitmesaja miljonilise turu. Suni
ja HP probleem on see, et nad miutivad
ainult kiimneid miljoneid [chippe].»

IBM teatas, et firma sees luuakse
uus titarfirma — Power Parallel Systems,
mis peaks keskenduma «parallel comput-
ers» probleemidele, mille hulka kuulub ka
uus mainframe, milles oleks mitu System/
390 protsessorit. Algne know-how véeti
Enterprise Systems ja Advanced Worksta-
tions and Systems téogruppidelt.



Veebruar.

Motorola 88110 RISC nditas oma
elujdudu ja laks masstootmisse. Harris
Computer systems lubas, et toob 88110
peal ehitatud Night Hawk masina turule
martsi |opuks ja edaspidi toodetakse nii
88110 kui PowerPC versioone.

Marts.

PowerQOpen Association Inc kuulu-
tas avalikult oma eksistentsist, viis spon-
sorliiget (Apple Computer Inc, Com-
pagnie des Machines Bull SA, IBM Corp,
Motorola Inc ja Thomson-CSF SA) panid
igailks mangu $750,000 ja iga-aastase
kulutusena veel $250,000, et iilal pidada
Billerica, Massachusettsi uurimiskeskust.
Harris Corp ja Tadpole Technology Plc
lisasid sellele lihtliikmetena $150,000
aastas. DECi veteran Dominic LaCava sai
presidenditooli.

Sponsorliikmed said hadlediguse
juhatuses ning koigis komiteedes ja uuri-
misgruppides. Lihtlikmed said esinduse
juhatuses ja komiteedes ning hiilediguse
téégruppides. Uhenduse pisiliikme aasta-
maks oli $100, suunatud pdhiliselt pro-
grammeerijatele, esialgu astus neid mangu
40.

Uhingu eesmirgiks oli Application
Binary Interface, mis baseeruks IBMi AlX-
il ja pidi valmima suveks koos arendus- ja
testtarkvaraga.

Apple niitas Pariisis Macintosh Ap-
plication Services (MAS) nimelist produk-
ti, mis vdimaldas Maci softi (konkreetselt
kasutati WordPerfecti Maci versiooni)
IBMi RS/6000 peal jooksutada «kiiremini
kui kiireima Quadra peal». MAS vdimal-
dab «viisakalt kaituvaid» programme
jooksutada X Windowsi all ja sisaldab
Macintosh System 7 finderit, Motorola
68040 emulaatorit, Macintosh System
Services malu ja /O juhtimissiisteemi ning
arendustarkvara.

Punkti pani martsikuule Sun Micro-
systems, kes teatas koostédprojektist
Motorola arendustiimiga. Eesmargiks So-
laris 2.1 portimine PowerPC peale. Po-
werPC peaks saama teiseks Suni UNIXi
pordiks viljaspool SPARCi — Inteli ver-
sioon tuli valja nadal parast seda teadet.

Aprill.

Suurimaks uudiseks oli MPC60|
hindade viljakuulutamine — 50Mhz ver-
siooni hinnaks oli $280 ja 66Mhz versiooni
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sai $374 eest, kui partii oli viiksem kui
20000 chippi. Inteli toonased Pentiumi
hinnad olid $995 60Mhz versiooni eest ja
$1200 66Mhz eest. Oletati, et Intel laseb
hinnad vastavalt $795 ja $995 peale.

Jaapani Expol nditas IBM PowerPC
peal ehitatud PDA-d (Personal Digital
Assistant), mida lubati turule aasta |6puks.
Paraku ei tulnud PDA turule lubatud ajaks
ega hiljem ja sellest masinast pole keegi
enam midagi kuulnud.

Hoolimata Cetia varasematest vii-
detest, et neil juba on PowerPC masin
olemas, ei tulnud MPC601 ametlikult
miitigile enne kui selle kuu keskel.

Aktiivsus saavutas tipptaseme. Suu-
rim uudis, mis avalikkuse ette lekkis oli,

et IBM teeb vaikselt Microsoftiga koos-

tood, et Windows NT PowerPC peal kii-
ma saada. Microsoft andis IBMile source
ja tod kdis Yorktown Heightsis, New
Yorgis. Motorola osalusest ei olnud sel ajal
veel midagi teada.

Neile, kellel NT peale ila tilkuma ei
hakanud, niitas Apple oma esimest Po-
werPC masinat Apple Developers Confe-
rence'il. Masin oli ehitatud varase 80MHz
MPC601 versiooni peal. Apple teatas ka
lepingust Insignia Solutions Ltd.-ga, kes
hakkas kirjutama PowerPC «native» Soft-
PC versiooni (hilisem SoftWindows) uute
Macide jaoks.

Apple teatas, et |[opetab t66 oma
UNLIXi versiooni (A/JUX) kallal ja laheb
tulevikus lle AlXil baseeruvale Power-
Open UNIXile.

Softipoolelt tousis esile Echo Logic
Inc., kes nditas oma FlashPort for Macin-
tosh softi, mis véimaldas Motorola 68000
koodi PowerPC koodiks transleerida.
Echo alustas sellise teenuse osutamisega
klientidele, kuid lubas, et juulis peaks
FlashPort muigil olema. Echo optimistlik
hinnang kommertsproge ringi transleeri-
miseks ja testimiseks oli koigest 2 nadalat.

Prantsuse Chorus Systems SA,
mikrokernelitele spetsialiseerunud firma,
tegi Motorolaga lepingu Chorus Unix
SYSV compatible’i mikrokerneli loomiseks
PowerPC jacks. Toendoliselt teeb Moto-
rola kommunikatsioonifirmadele spets-
prosa «rauas» mikrokerneliga.

Veel kaks suurt firmat tulid kaasa —
Tandberg Data Display A/S (Norra) lubas
PowerPC-d kasutada high-end desktop-
masinates ja MacroTek GmbH (Dort-

mund) teatas suure ribalaiusegachipsetist
koondnimega «High Bandwidth Resource
Interface Controller support chips».

Juunl.

Suve tulekul likkasid koik firmad
oma Voice-Maili siisteemid todle jarahvas
laks suvitama. Tapsemalt kill peaaegu
koik firmad. Scientific-Atlanta, Motorola
ja Kaleida Labs kuulutasid, et hakkavad
arendama multimeedia ja interaktiivset
tehnoloogiat, mis kasutaks eksisteerivaid
kaabeltelevisiooni vorke. Tehnoloogia
aluseks on Kaleida poolt ScriptX soft,
Motorolalt PowerPC protsessorid ja Sci-
entific-Atlanta terminalid, serverid ja vor-
gud. Kaleida on multimeediaga tegelev
Apple’i ja IBMi tihisfirma.

IBM teatas, et AS/400 jargmine
polvkond ehitatakse PowerPC spetsver-
siooni baasil.

Juull.

IBM tegi spetsosakonna (Power
Personal Systems Division), iilesandeks
high-end PC-d. Osakonna juhatajaks sai
IBM veteran Nobuo Mii.

August.

IBMi Advanced Workstations and
Systems annab ilevaate esimesest Power-
PC 601 masinast Siggraph '93 show'l -
masin on PowerStation 250 prototddip.

Bull I6petab edukalt RS/6000 Po-
werPC siimmeetrilise multiprotsessor-
versiooni testid. AIXi multiprotsessor-
versiooni kallal té6tavad Bulli kaks teami
Grenobles ja Milaanos, neid toetab ka
Austini labor.

IBMi Techonology Products team
teatab PowerPC mikrokontrollerite pe-
rekonnast, mis vaidetavalt on konkurenti-
dest voimsam, votab vihem voolu ja on
seejuures palju odavam. Kontrollerid
peaksid kasutust leidma printerites, copy-
masinates, videomangudes jms. tréni
sees. 4XX seeria lubatakse valmis teha
1994, aasta esimeses pooles.

MacWeek ennustab digesti, et
Apple PowerPC Macid saabuvad turule
1 4. martsil 1994.

September.

MPC601 tuleb liinilt tiie hooga.

Siggraphil ndidatud masinal «tom-
matakse lina pealt» ja vilja ilmub kiri - RS/
6000 PowerStation 250. Bull arvab, et
saab koodnime Pegasus kandvad



multiprotsessormasinad koostos IBMiga
turule veel 1994, aasta esimeses pooles.

Motorola boss George Fisher teki-
tab kédmu avaldusega, et Motorola téétab
PowerPC spetsversiooni kallal, mis on
ette nahtud PDA-des ja nn. «handheld»
masinates kasutamiseks. Chippi kirjelda-
takse kui mikrokontrolleri ja tihekivi-
emaplaadi ristsugutist. Arvatav turule
iimumise aeg 1994.

Apple on valmis esimesi masinaid
oktoobris developer’ide kitte andma.
Raigitakse kolmest masinast kood-
nimedega PDM, Carl Sagan ja Cold Fu-
sion. Carl Sagan protesteerib oma nime
kasutamise vastu ja dhvardab
kohtuga, Apple vahetab kood-
nime Carl Sagan lihendi BHA
vastu — vdidetavasti tuletis "Butt-
Head Astronomer’ist". Keegi ei
ullatu eriti, kui mone aja parast
koodnime uuesti muudetakse —
seekord LAW-ks (Lawyers Are
Wimps ehk eesti keeli Advo-
kaadid On Jobud).

Oktoober.

Ametlikult tuuakse avalik-
kuse ette perekonna teine liige —
MPC603. 603 on vihese voolu-
tarbega, pohiliselt lapakate jaoks
tehtud prosa, mis peaks saama tulevikus
mikrokontrollerite baasiks. Uhtlasi tea-
tatakse, et MPC601|-st on saadaval
80MHz versioon.

PowerOpen Associationis toimub
drastiline muudatus — juhtpositsioonile
asub Tom Mace, endine 88Openi presi-
dent. Mace kirjeldab 88Openit (880pen
on Motorola 88000 seeria «fanaatikute»
organisatsioon) kui «autopiloodil» olevat.
Oma eelmisel postil olles oli Mace Power-
PC kohta delnud «ebaelegantne aga algu-
seks hea kiill».

Kaivad kolakad, et Apple kavatseb
System 7-t Dellile litsenseerida.

Bull laseb turule 3 DPX/20 seeria
minimudelid, mis baseeruvad PowerPC
601-l.

November.

PowerPC Reference Platform
(PReP) — standardid kloonijatele ja pro-
grammeerijatele — kuulutatakse vilja.
Toodstus asub alpha-versiooni kallal ham-
baid murdma.

Apple teatab, et System 7 Power-
PC versioon on ajagraafiku kohaselt bee-

tatestis ja peaks martsikuuks igati valmis
olema. Apple andis DayStar Digital Inc.-
ile litsentsi Mac Quadra mudelitele 950,
900 ja 700 PowerPC 60| protsessorkaar-
tide tegemiseks. |

Taiwani valitsus ja umbes 20 suure-

mat tootjat moodustasid “Taiwan New

PC” grupi eesmargiga reklaamida ja aren-
dada PowerPC produkte. Gruppi kuulub
mitu suurt masinate tegijat ja Inteli suur-
klienti nagu Mitac International Corp, Ta-
tung Co ja Datatech Enterprises Co; mitu
emaplaatide ja komponentide tootjat ja
Taiwani suurim pooljuhtide tootja United
Microelectronics Corp.

Western Digital Corp noustub te-
gema RocketChip graafikakivide ja SCSI
kontrollerite PowerPC versioone. Tulevi-
kus nédeb leping ette WD koostéod IBMi
ja Motorolaga PRep standardi lisaseadme-
te tootmiseks.

Detsember.

Insignia Solutions Ltd laseb turule
SoftWindowsi, mis jookseb RS/6000-I ja
PowerPC AlXil. Ulejaanud firmad on ilm-
selt ametis joulukalkuni narimisega ja ei
teata midagi uut.

1994

1994ndat domineerib muidugi
Power Macide seeria, kuid tegelikult on
hoopis olulisem, kuidas IBMil Power Per-
sonal masinad 6nnestuvad. Véga tahtis on
ka see, millise suuna IBM votab PRePi
litsenseerimisel ja toetamisel.

Power Personali seisukohast on
momendil tdhtsaim tegur ilmselt softitoe-
tus, kuid pikemas perspektiivis soltub
koik sellest, kas ja kui kiiresti kloonijad
chipi «omaks votavad» — sellest ka PRePi
suur tihtsus. Canon/Powerhouse’i iihen-
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dusel on markimisvdirne edu ja loodeta-
vasti jargnevad teised varsti.

Kes tédpselt jargneb on ebaselge,
sest siiani on toetus tulnud koige ebatode-
ndolisematest kohtadest. PC tootjad ei
ole PowerPC-st huvitatud, sest neil on
juba kasulik Intelil baseeruy iri. Seepirast
on PowerPC huvitav just neile firmadele,
kellel PC turul eriti pinda pole.

Moned eksperdid peavad uustulnu-
kaid lootusetuteks, kuid tegelikult on mit-
mel neist Ulisuur tehnoloogiline ja finants-
potentsiaal, mida loomulikult tahetakse
dra kasutada «uue tehnoloogia laineharjal»
turule soitmiseks. Kas laine votab korgust
juurde voi vajub vaikselt vette
ei oska veel keegi ennustada,
kuid koik eeldused suureks
eduks on olemas. Sel aastal on
oodata uusi liitlasi Jaapanist,
Taiwanist ja teistest Vaikse
Ookeani maadest, kus Intel ja
Microsoft Windows ei ole veel
de-facto standardiks muutunud.
1994 peaks olema PowerPC
seisukohalt huvitav aasta, voib-
olla koguni sama huvitav kui
1975, kui John Cocke alustas
RISCi loomist.

©PowerPC News, PowerPC
News on elektrooniline ajaleht, seda saab
iga huviline Internetist tellida aadressil
add@power.globalnews.com; lugu on
tolgitud ja avaldatud PowerPC editor'i
Chris Rose'i loal.

PS: 100Mhz MPCé60I versioon
kuulutati vilja martsi 16pus ja MPC604,
samuti |00MHz-ni toimiv, 9. aprillil.
Méolemad chipid on tehtud uusima tehno-
loogiaga, 0.5-mikronilises CMOSis. Esialg-
ne MPC604 versioon ei kasuta Motorola
leiutatud uut «geomeetriat», mis voimal-
dab transe olulisemalt tihedamalt pakkida
kui varem (MPC601 |00MHz versioon
on juba selline). MPC604 kristall peaks
niisiis oluliselt mo6tmetelt vihenema,
MPC601 2.8 miljoni ja MPC604 3.6 miljo-
ni transi juures on see juba oluline eeldus
todsageduse tostmiseks.

Aasta tundub toesti huvitav olema,
PowerPC Liitu on juba astunud veel kaks
suurt — Hitachi ja Novell, Elonexil oli juba
aprillis PowerPC masin “paberil”, kuid
enne tootma hakkamist ootab Elonex sof-
ti. Lotus pani jdlle Power Maci softi tege-
misele pidurid peale, sest turu maht on
ebaselge.d
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Microsoft ja Stac Electronicsi
vaheline kohtuprotsess |6ppes sellega,
et Microsoft maksis Stacile 120 miljonit
U$D kahe Staci patendi illegaalse kasu-
tamise eest ja Stac maksis Microsoftile
| 3 miljonit selle eest, et Stac disassemb-
leeris ja kasutas DOSi nn. pre-load koodi
Stackeri sidumiseks DOSiga samal
meetodil, mida kasutas Doubledisk. Stac
vdidab, et ta kasutas oma koodi kirju-
tamiseks nn. clean room tehnoloogiat,
kuid Microsoft siiidistab Staci lsna
theselt koodivarguses. Korvalseisjate
arvamus on, et Microsoft Uritab dis-
assembleermist lildse seadusevastaseks
teha, et veelgi kindlustada oma po-
sitsiooni kogu softitéostuses, kus
opsusteem on nende oma ja pooled

magusamad asjad dokumenteerimata.
BYTE

Viimased uudised Stac-Microsofti
loos on illatavad — Microsoft andis alla!
21. juunil kirjutasid firmad alla vastas-
tikuse litsentseerimise lepingule, et teha
lopp I66mingule patentide Gimber ja
Microsoft investeerib 39.9 miljonit U$D
Staci, et kindlustada edasist koosté6pin-
da. Lepingu alusel litsentseerivad firmad
vastastikku koik olemasolevad ja [ahima
viie aasta jooksul saadavad patendid, mis
puudutavad kettapakkimist. Stac saab
litsentsi kurikuulsale pre-load tehno-
loogiale ja diguse 5 aasta jooksul soltu-
matult litsentseerida koiki patente, mis
ei puuduta kettapakkimistehnoloogiat.

Microsoft maksab Stacile litsentsi-
maksu | miljon U$D iga kuu eest lihima
43 kuu jooksul. 39.9 miljonit, mis
Microsoft investeerib, paigutatakse Staci
aktsiatesse. Microsoft saab oGiguse
osaleda Staci juhatuse koosolekutel.
Arvatakse, et Microsoft viskas ratiku
porandale kahtluste tottu, et ka uus
Doubledisk DOSi versioonis 6.22
kasutab monda Staci kdes olevat

patenteeritud tehnoloogiat.
Computergram International
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Intel on paljud PC tootjad eba-
meeldiva fakti ette seadnud, piirates
|00MHz DX4 protsessorite tootmist
suurendamaks Pentiumide osakaalu. Inte/
tunnistas, et strateegia on toepoolest
muutunud parast seda, kui Computerworld
US jaMicroprocessor Report asja avalikkuse
ette tdid. Toendoliselt ‘lekkis’ info
ajakirjandusse Cyrixilt.

DX4 on valmistatud sama tehno-
loogiaga, mis on vajalik P5-le jalnteli esin-
daja viitel sundis ‘cotamatult suur huvi’
prioriteedi P5 kasuks pédérama. Teine
seletus on, et tehased ei anna D X4 toot-
misel piisavalt kasumit. Intel muidugi eitab
kategooriliselt asjade sellist tagamaad,
kuid ei anna &risaladuste kaitsmise ette-
kddndel mingit infot. ToenZoliselt planee-
rib Intel ka kogu 86 seeria agressiivset

hindade alandamist.
PowerPC News

Commodore International Ltd,
Bahamal registreeritud koduarvutite
tootja, |opetas tegevuse. Juhatus andis
nousoleku firma likvideerimiseks peale
pikka aega kestnud probleeme, viimase
touke andis Amiga CD32 méangumasina
vilets muitigitulemus Euroopas, kus Com-
modore veel lldse midagi mudis. Likvi-
deerimine jatab suure hulga fanaatilisi
Amiga-finne 'orbudeks’, masinad olid
omal ajal tehnoloogia poolest kiimme-
kond aastat PC-st ees, kuid Commodore
ei suutnud kunagi vajalikku kriitilist massi
saavutada.

Commodore Bromaschinen GmbH
esindaja Frankfurtis teatas, et Commo-
dore ja Amiga ei kao veel pariselt ja firma
kavatseb tegevust vdiksemas skaalas
jatkata Aasiast pdrit investeerija kaasabil
(investeerija nime pidavat teadma vaid viis
inimest). Karola Bode lisas, et 35 Com-
modore lksust on juba likvideeritud ja
sama suund jatkub, kuid kasumis olevad
uksused Skandinaaviamaades, ltaalias,
Saksamaal ja Kanadas jatkavad tdendoliselt

tegevust.
PowerPC News

Apple on demonstreerinud Power-
Maci, mis kdib 120MHz PowerPC 601
protsessoril. Masin oli naidiseksemplar,
tavalise PowerMaci modifikatsioon, mida
ndidati World Wide Developers Confe-
rence’il ja ka Comdexil. Apple ei vasinud
kordamast, et masin on naidis demonst-
reerimaks PowerPC arhitektuuri véima-
lusi, ja mitte produkt. Masinal olid toe-
poolest suured probleemid tlekuumene-
misega, kusjuures hddas polnud mitte

protsessor vaid perifeeriachipid.
PowerPC Mews

Compagq on aasta esimese veerandi
maailma suurim arvutitootja, edestades
esmakordselt IBMi ja Apple’t. Compag
muds esimese kolme kuuga 980000
masinat IBMi 955000 ja Apple 865000
vastu. Teine suurvditja oli Packard Bell
Electronics, kes kahekordistas oma turu-
osa ja tarnib niitid 9% koigist masinatest.
Gateway 2000 jargneb 5.6%, edestades
Delli, kelle kdaes on 4.6%. Delliga enam-
vidhem dhel pulgal on AST Research.

Paraku puudub informatsioon

sellest, millised olid firmade kasumid.
PowerPC MNews

PC Week kinnitab, et Inteli P6 on
kahes eraldi korpuses protsessor nagu
PowerPC 630. Intel ei kommenteeri seda
teadet kuidagi, kuid vaidetavalt on P6-|
256k vilist kiiret cache'i. P6 peaks algselt
kdima |33MHz taktiga ja valja pigistama
200 SPECmarki. Veel teatatakse, et P6
tehakse algul 0.6 mikromeetrise tehno-
loogiaga enne 0.4-sele uleminekut.

Samas oletati, et Intel on suuteline
| 20 MHz Pentiume masstootma juba | 995.
aasta esimeses pooles, 150 MHz versioo-
ni katseeksemplare on juba demonst-
reeritud, kuid ilmselt ei lahe tootmiseks
enne, kui 0.4 mikromeetrine tehnoloogia

valmis on — toenaoliselt 1995. aasta [opus.
PowerPC News

750 U$D eest on niitid véimalik
osta Apple QuickTake |00-varviline kaa-
mera PowerMacide ja Windowsi jaoks.
QuickTake on tisna intelligentne asi, koik
parameetrid pannakse paika automaat-
kaadrisse puilida ja nuppu vajutada. Pildid
saab masinasse moéne sekundiga ja on
kohe valmis dokumentidesse voi presen-
tatsioonidesse lisamiseks. Kaameraga on

kaasas soft, kaablid, akud ja akulaadija.
Computergram International



Borland Pascali austajad sumisevad
juba monda aega Borlandi uue projekti
timber. Projekti nimi on Delphi-95, kuid
‘rahvasuus’ kasutatakse akronuimi VBK
(Visual Basic Killer). Mis see Delphi siis
tegelikult on?

Delphi on nn. 4GL keskkond um-
bes nagu Visual Basic voi PowerBuilder,
kuid ei ole nii tihedalt seotud vormide ja
andmebaasidega — Delphit saab kasutada
ka tldotstarbelise programmeerimis-
keelena. Delphi ei ole Borland Pascali

jargmine versioon, vaid tdiesti uus,.

Windowsile orienteeritud, 32-bitine
arenduskeskkond, mis kasutab baaskee-
leks objektorienteeritud Pascalit. Keele
ja keskkonna voimaluste parim kinnitus
on ilmselt fakt, et Delphi on algusest
|6puni (vdlja arvatud méned kriitilised
jupid, mis on kdsitsi optimeeritud
assembleris) Delphis kirjutatud!

Pascalile on Delphi jacks lisatud
uusi véimalusi (neist tihtsaim ilmselt Ex-
ception Handling) ja omab niitid suure-
mat osa C++ véimalustest. Uued key-
wordid on niditeks EXCEPT, TRY, Fl-
NALLY, CLASS, PUBLISHED, PROP-
ERTY, CREATE ja DESTROY. Samas on
Delphi BPga iilespoole kompatiibel — BP7
ja BPW kood kompileerub vidheste
muudatustega voi tdiesti muutmata kujul,
kui hasti laheb. DOSI support puudub ja
l6ppkood on 386-spetsiifiline, seetottu
nouab Delphi ise ja Delphis tehtud prog-
rammid vahemalt Windows 3.1 ja 3865X
masinat. Borland on arvamusel, et Delphi
on VB-st parem, kuna viimasest erinevalt
ei vaja Delphis tehtud proged nn. runtime
DLLe (VBRUN300.DLL), tulemuseks
peaks olema oluliselt kiirem kood. DLLe
on vaja ainult juhul, kui kasutada BDEd
(Borland Database Engine, lahemalt
allpool). Kompilaatori kiirusest raagitakse
jutte, mis ilmselt igale C++ program-
meerijale pisarad silma toovad — 120000
rida minutis! EXEd on 100K suurusjargus,
ligilahedased BPWs tehtud program-
midele.

Olgugi, et Delphi on algusest peale
planeeritud 32-bitisena, tuleb see algul
turule ilmselt | 6-bitisena, kuna Microsoft
on Chicagoga kovasti graafikust maas.
Borland ldaheb téendoliselt Win32 teed,
kuna Windows-NT ei saa kuidagi tuult
tiibadesse.

Delphi kasutab andmebaasidega
tegelemiseks BDEd, mis kaib andme-
baaside kallal 1abi IDAPTERite (on olemas

ka Microsofti ODBC peal kdiv IDAPTER).
BDEd kasutavad juba praegu Quattro Pro
for Windows ja Paradox for Windows,
dBASE for Windows ja beetatestis olev
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Borland Database SDK.

Windowsi APl on kapseldatud VCL
(Visual Class Library) nimelisse class
librarisse, kuid Delphi oskab kompileerida
ka OWL2 aplikatsioone. Peale selle oskab
Delphi otse kasutada Visual Basicu VBXe
ja DLLe ja omab OLE 2.0 klientide
tegemise voimalust. OLE 2.0 serveri kallal
veel téotatakse. Peale OLE ja BDE sisal-
dab VCL ka DDE ja Multimedia toetust.

Delphi keskkond sisaldab Class
Browser’it (vdidetavasti palju parem kui
C+ + ja Pascali oma), Briefi-taolist kon-
figureeritavat editori ja Objectvisioni
taolist forms designer’it mis suudab otse
suhelda dBASE ja Paradoxi failidega. Suur
erinevus VBst on omadus, mille kohta
Borland kasutab viljendit ‘two-way Tool'.
Praktikas tdhendab see seda, et kui pilt
valmis joonistada ja sinna objektid peale
laduda, siis genereeritakse automaatselt
source ja kui source'i muuta, siis muutuvad
kohe ka visuaalsed objektid. Kui visuaal-
seid objekte muuta, siis muutuvad
source’is koik kohad, kus seda objekti
kasutatakse. Kogu see must maagia kaib
vdidetavasti momentaalselt.

Delphi peaks miitgile tulema enne

~ jargmise aasta maikuud kahes versioonis

— Uks on ilma bells-and-whistlesita nn.
amatoddrversioon, teine tiielik, mis sisal-
dab koigi andmebaaside toetuse ja rapor-
tite genereerimise vahendid.

Lopetuseks veel paar lauset Zack
Urlocker'ilt, Borlandi Pascali Product
Managerilt:

- Me tootame vaga voimsate vahen-
dite kallal, mis annavad lisaks suurele
efektiivsusele ka suure produktiivsuse ja
kui see tahendab, et me tikume voistlema
C+ + voi Visual Basicuga, siis mis sellest?
Jutt ei kai ju ainult marketingist vaid tipp-
tasemel arendusvahendist, mis kindlasti
saab olema vaga populaarne koigi deve-
loper’ide hulgas, alates tudengitest ja
|opetades suurfirmadega.

Meie t66 baseerub |0-aastasel
kompilaatorite kirjutamise kogemusel ja
meie kasutada on Borlandi parimad ajud,
kes loovad OOP tehnoloogiat, mis on
kasutatav praegu ja ka tulevikus. Tuleb
tunnistada, et me oleme kulutanud roh-
kem aega, kui meile endale oleks meeldi-
nud, ja téod on veel tublisti, enne kui me
turule tuleme, kuid me oleme end sidu-
nud, lGlesandega teha produkt, mis
sunniks koiki pead pédrama ja tahele-
panelikult vaatama.5]
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Arvutimaal
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Tunnustatud arvutiajakirjade kolumnistidel on kombeks igal aastavahetusel ennustada jdrgmise | 2 kuu trende arvutimaailmas. Jdrgnevas
vaatavad Indrek Hiie ja Tarmo Mamers, mismoodi ajakirja PC Magazine kolumnisti Bill Howardi ennustused (Ten Predictions for
1994. Bill Howard. PC Magazine, January 11, 1994) kuue kuu méédudes reaalses maailmas vilja ndevad. Kasutatud on ajakirjades
PC Magazine, Byte, PC/Computing, Computer Sources, Eurotrade Computer, LAN Times ja PC World ajavahemikus detsember 1993

kuni juuni 1994 ilmunud materjale.

IBM teeb lopu PS/2 MCA
arhitektuurile

PCl ja VLB siinide lisandumine
“klassikalisele™” ISA siinile emaplaadil
pohjustab varem voi hiljem MCA siini
véljasuremise. Seitse aastat tagasi alguse
saanud MCA jddb oma kiiruslike para-
meetrite poolest maha uutest PCl ja VLB
siinidest — see annab ennast eriti tunda
serverarvutite juures. Praegu on
IBMil sobiv moment viisakalt
ja vaikselt loobuda moraalselt
vananenud MCA-lahendusest
ning PS/2 mudelite arenda-
misest. Arvatavasti jadvad PS/
2 serverarvutid (mudelid 85
ja 95) kull tootekataloo-
gidesse alles — juhuks, kui
keegi tahab neid kange-
kaelselt kohtvorgu ser-
vereiks kasutada. Oma
aja kohta hea
tehnoloogiline la-
hendus ei digusta
tanapaeval enam
MCA adapterite korgeid
hindu. Nii VLB kui ka
PCl-siinilaiendused on
hoolimata oma uud-
susest kiillalt vastu- ’
voetavate hindadega.

Téosi kiill, PCI liides-

|ltlitused sisaldavad veel palju
buge, kuid juba |995. aasta
alguseks peaks ka PClI stan-
dard koos lahendustega
olema |6plikult vilja
kujunenud ja veavaba.

Docking stationid ei saa

ikka veel tait hoogu sisse

Kuigi paljud firmad alates
COMPAQst kuni CHICONYni
pakuvad hulgaliselt siilearvutimudeleid,
mille lisaseadmete hulka ka docking
stationid kuuluvad, on viimased endiselt
siiski vdhepopulaarsed. LCD aktiiv-

maatriksi varvipilt polegi oluliselt halvem
nn. suure monitori omast ja PCMCIA
LAN adapteri ihendamine kdib sama
kdahku kui docking stationi eest paberi-

hunniku eemaldamine, et arvutile kohta
teha. Pealegi on marksa targem investee-
rida tlejagvad $500 rahapaberit muusika-
kaarti, PDAsse voi PowerPCsse.
Erinevalt koigist docking stationite
loojatest, kes docking stationisse pistetud
stilearvuti kasutajast pea tdielikult eral-
davad, on tekkinud téiesti uus
lahenemine asjale. Nimelt
- tahavad paljud laptopi-oma-
nikud kiall SCSI siini, CD-
ROMi, suurt valist kovaketast
ja palju adapterikaarte, kuid
eelistavad siiski jaada oma
laptopi kaeparaste sisendsead-
mete juurde. Selliste arvuti-
kasutajate soovi on kuulda vot-
nud IBM, kelle uus ThinkPad
750C-le méeldud docking sta-
tion lahtub eeldusest, et sa
soovid avada oma laptopi kaa-
ne ning kasutada tema tava-
parast klaviatuuri, ekraani,
hiirt ja kévaketast. Samas
pakub IBM Dock | véimalust
kasutada CD-ROMi, SCSI
porte, valiseid stereo-valju-
hadldeid jpm. Ka on olemas
automaatne akulaadmise
lilitus.

Token Ring haabub
Tanapdeval voib koht-
vorkude alases kirjanduses
tihti kohata kérvuti sénu “To-
ken-Ring” ning “alguparane”
voi “standard”. Mida edasi
laheb aeg, seda tugevamini
seostuvad vorgumaailmas
sonaga “standard” hoopis
terminid “Ethernet” ja
“FDDI". Nii monestki tehni-
lisest aspektist vaadatuna on Token-Ring
palju parem Ethernetist; lihtkasutajale
avaldab muidugi suurimat muljet Token-
Ring vorgu kiirus 16 Mbps Etherneti 10



Mbps ees. Kuni viimase ajani on Token-
Ring kaabel olnud jime ja jaik ning
ebamugavalt paigaldatav — uued tuuled
kaabeldusvallas on aga seda palju lihtsus-
tanud. Siiski on enamuse spetsialistide
arvates Token-Ring vérguadapterite ja
kontsentraatorite (MAUde) hinnad naeru-
vadrselt suured — vorreldes Ethernet-
seadmetega: 4/16 Mbps Token-Ring ISA
adapter on marksa kallim kui isegi nditeks
fiiberoptilise liidesega Ethernet ISA
adapter (vastavalt 8000 ja 5000 krooni).

Integreeritud vorguadapterid

saavad sisse suurema hoo

Emaplaadile integreeritud LAN-
adapterid on suureks unistuseks niilaptop-
arvuti kasutajatele kui ka emaplaatide
konstrueerijatele — integreeritud adapter
on vdiksem, kiirem ja mugavam kui
paralleelporti ihendatav voi laienduspesas
asuv tavaparane adapter. Ka PCMCIA
pesa jaab sellisel juhul vabaks muude
lisaseadmete tarvis. Integreeritud LAN-
liides ei tee paha ka desktop-arvuteil — on
ju valdav enamus maailmas kasutatavatest
arvutitest uhendatud kohtvorkudesse.
Toendoliselt ei saa sellised adapterid
laiemat hoogu sisse veel kdesoleval aastal.
Keeruline on uue ja esialgu suhteliselt kalli
tehnoloogiaga labi liiia turulgi, kui suured
nimed — nditeks 3Com ja Intel — alla 2000
krooni maksvaid ISA adaptereid pakuvad.

Siilearvutite kahesuunaline
raadiosagedusliku juhtmeteta
side tehnoloogia takerdub

Tegelikult tekib turule rohkesti uusi
tooteid, nii raadiosagedusel tootavate
vorgukaartide kui ka spetsiaalsete
sulearvutitele moeldud erilahenduste
naol. limselt on aasta lopus oodata ka (il-
latusi — PCMCIA 1l on veel uus asi ja pole
avanud oma trumpe. Xircom ja AMD
jatavad juba pikemat aega saladusliku
mulje. Turg on ootusdrevuses...

Peataolekus pole ka midagi ime-
likku. Asja vastu voetud infrapunase side
standard avab sootuks uusi voimalusi.
Hiljuti toi Euroopas oma PCMCIA infra-
punase side kaardid turule IBM. Lisaks
PCMCIA versioonile on kaardist olemas
ka ISA ja MCA mudelid. Iga kaart sisaldab
transiiveri ja loob mobiilsele kasutajale
traadita vorgu voimaluse. Andmeedastus-
kiirus |Mbps ja tavavorguga integree-
rimise voimalus on piisavalt head uudised,
radkimata sellest, et adapterid ei vaja

ettedefineeritud asukohti, side saamiseks
pole vaja eelnevalt oma laptoppi sihtida
ega lillepotte korvaldada. 250mW voolu-
tarve ja kuni 30m2 ruumis Uhenduse saa-
miseks piisav tooraadius ning sugugi mitte
ulikallis hind on ilmselt piisavalt head nai-
tajad tagamaks labiloomist turul. Stan-
dardina kinnitatud Hewlett-Packardi SIR-
siisteem (Serial Infrared) annab aluse
loota tulevikus ka erinevate tootjate
lahenduste kokkusobivusele.

Personal communicators (PC) -
yes! Personal digital assistants
(PDA) - no!

Tegelikult pole veel kummagi aeg
tulnud. Hoolimata pakkumise suurene-
misest on hinna ja voimaluste suhe siiski
kehvavoitu. Peamiseks probleemiks on —
nagu arvata voibki — toiteallika probleem.
Kuna PDAks loetava seadme toide peaks
olema organiseeritud kahe-kolme playeri-
patarei abil (AA suurusega), siis moistagi
ei saa kasutada suure voolutarbega
vbimsaid protsessoreid. Spetsiaalselt
PDAde jaoks loodud protsessorid on kil
ilusate nimede ja isegi ullatuslikult suure
joudluse ning madala voolutarbega,
kahjuks kulub aga suurem osa nende
vohmast sisestatavate harkjalgade
trikitihtedeks muutmise raskele toole.
Liiga vahe operatiivmalu ja kovaketast
valistavad kill onneks — voi kahjuks —
suurte tarkvarapakettide kasuta-
misvoimaluse.

PCd on samas aga liigsuurte moot-
metega. Umbes poole suurematena
PDAdest, meenutades piistikeeratud
laptopi ekraani voi siis A4 lehte, on neid
suhteliselt raske kaasas tassida. Seda va-
hemalt nende inimeste arvates, kes on
harjunud Motorola mobiiltelefoni
triiksargi rinnataskus kandma. Seetéottu
pole ka vast suuremat kasu teadmisest,
et kui oleks viitsinud PC kaasa vedada,
oleks rannas lesides paar vajalikku faxi ara
voinud saata kiill. Peaaegu siilearvutiga
vordsed mootmed, klaviatuuri puudu-
mine ja ikkagi piisavalt ressurssindudev
kaekirja daratundmise tehnoloogia ei tee
PCd PDAst populaarsemaks. Firma Eo,
Inc PCd EO440 ja EO880, mis kasutavad
Hobbit-protsessorit (vt. ka “80x86
arhitektuur voéimutseb”), on pdris
voimsad ja mobiiltelefoni ning faksi
piisavalt kdeparane integreeritus polegi
ehk enam iletamatult raske samm.
Hoolimata seitsmepenikoormasammu-
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dest on taskumarkmiku suurune voi
kdekella meenutav seade, mis toimib
arvutina, piiparina, mobiiltelefonina,
elektroonilise posti, pildi ja sona
ulekandevahendina, siiski magede taga ja
selliste seadmete tootavad prototiiibid
esinevad vaid Hollywoodi filmides.
PDAde iiheks tahtsamaks funkt-
siooniks tuleb pidada kommunikatsiooni.
Uhendus alati, koikjalt kéikjale saab
lahitulevikus maailmas reaalsuseks. Eestis
on selliste kommunikatsioonivahendite
areng aga ilmselt vaevaline, sest lisaks
tehnilistele probleemide lahendamisele
tuleb lahendada ka side probleem - ei
maksa unustada, et GSM kone maksab
meil rohkem kui NMT koéne (erinevalt
naiteks Soomest) ja et raadiosagedused
on meil ajaloolistel pohjustel ikka veel
piisavalt segamini. PDAd hakkasid aga
vdlismaailmaga suhtlemiseks esmalt
kasutama just mobiiltelefoniverku —
Motorola esikproduktid on juba turul.
Milline meedia tegelikult PDAde
tihendamiseks koige paremini sobib, on
veel ménevarra lahtine — mobiiltelefoni-
vork (GSM véi DCS-1800), pakettraadio,
TelePoint, DSRR (Digital Short Range Ra-
dio) voi PAMR (Public Access Mobile Ra-
dio) on piisavalt vordvairsed konkuren-
did. Seda viahemalt arvutispetsialistide
arvates, kellele juba ménda aega muret
teeb, et eelpool toodud lihendid neile
midagi suurt ei title. PDAde turg pidavatki
rohkem sidemeeste kaugast kosutama.

CD-ROM-seadmete Jargmine
verstapost - 2.5 tolli

on ilmselt veel mitme versta taga.
Kisimus polegi voibolla niivaga riistvaras,
kuivord andmekandjas. Kellel teist on
CD-ROM seade, mis saaks 2.5 tolliliste
ketastega hakkama? Pole ka mingit motet
hakata mitmekordistama laserplaadi
tootmiskulusid, tootes neid kahes for-
maadis. Pealegi tuleb arvestada, et ilmselt
mahutab 2.5-tolline ketas monevorra
vahem informatsiooni kui 3.5 tolline ja
nouab seega mitme ketta kasutamist sa-
ma info talletamiseks. Seda olukorras, kus
600 MB infot Uhel laserplaadil on pigem
viahe kui palju. Tanane CD-ROM areneb
pigem kiiruse-mahutavuse suunal.

Kill on aga reaalne juba jargmisel
aastal oodata SONY MiniDisc taaskirju-
tatavate seadmete turulejoudmist. Ehk
torjuvad nad paari aasta jooksul valjaflop-
ticalid ja CD-ROM-seadmed. Magnet-
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optiline salvestusviis, mis véimaldab nii
kirjutamise eest kaitstud, taaskirjutatavaid
kui ka hibriidkettaid, kus on koos mé-
lemad eelmainitud tulpi piirkennad,
tundub olevat kiillalt perspektiivne. Ma-
hutavus 140 MB/ketas on kill {isna
vaikene, vorreldes CD-ROMi 600 MB-
ga, kdll aga annab silmad ette 128MB
magnetoptilistele seadmetele ja 2IMB
flopticalidele, tagades taskusse mahtuva
Ja samas teisaldatava-postitatava andme-
kandja, mis suudab muuhulgas taasesitada
ka Sony Audio MiniDiskil olevat muusikat.
Imselt ei véimalda MiniDisk-seadmetel
esimesest hetkest peadpooritavat popu-
laarsust saavutada Usna soolane seadme
hind, eeldatavalt | 7000 krooni kanti.

Windows NT Iaheb moodi
deskiop-arvutitel

Tegelikult on selle desktop-arvutite
Windowsi nimi Chicago — ehk Windows

4.0, NT ise saab tdsisema hoo sisse ehk.

Cairo-projekti valmides — kuhu on tina-
seks jaanud ammulubatud rakendus-
tarkvara ja tuhanded seadmedraiverid?
Ning kui suur on toendosus, et firma
arvutiinsener su masinasse veel 16 MB
malu pistab?

Chicago puhul on Microsoft sead-
nud eesmargiks teha Windowsist op-
sisteem koigile maailma PC-dele. Graafi-
lise tookeskkonnaga Apple Macintosh ei
putdnud kellegi pilku 1984. aastal; mul-
titasking IBM OS/2 ei pélvinud tihelepanu
1988; Apple System 7 — graafiline ja mul-
titasking keskkond — tuli samal ajal, kui
koik olid agarasti ametis Windows 3.0
installeerimisega; uus IBM OS/2 2.x oli
1992. aastal paljude arvates juba pal-
jutdotav — kuid samal ajal ilmunud Win-
dows 3.1 on véitnud juhtpositsiooni turul.
Nuid, kui seitse aastat tagasi “32-bitise
revolutsiooni” tekitanud 386 hakkab juba
todlaudadelt dra kaduma, jouab |6puks
toeline 32-bitine multitasking operat-
sioonististeem Windows 4.0 niol ka iga
kasutajani — Windowsi praegune suur
populaarsus ning rakendustarkvara vihe-
sus teistele 32-bitistele siisteemidele
(UNIX jaWindows NT) garanteerib selle.
Microsoft on kindel, et Chicagole piisab
80386SX arvutist 4 MB maluga — ja
praegused Windowsi aplikatsioonid kai-
vad seal sama kiirusega kui Windows 3. |
keskkonnas. Tulpiline “Chicago PC”
peaks 1995. aastal olema 486SX/33 Mhz
protsessori, 8 MB malu, 1024x768x256

videoadapteri ning kohtsiiniga.
Chicago on tdisvaartuslik op-
stisteem, mis ei vaja kdivitamiseks enda
alla DOSi. Koiki olemasolevaid DOSi ja
Windows 3.1 programme ning seadme-
draivereid saab endiselt kasutada ka
Chicagos. Samaaegselt Chicagoga pla-
neerib Microsoft vilja tuua ka identse
multitasking tuumaga mittegraafilise
DOSI. Windows 4.0 soodus hind peaks
valja s6éma koik praegused 3.1 ver-
sioonid. Esialgne loodetav labimiiiik on
10 miljonit koopiat, ning kogu operat-
siooni peetakse PC-ajaloo suurimaks
tarkvara-upgrade'iks. Microsoft ennustab
Chicago loplikku valmimist juba kaesoleva
aasta l6puks — loomulikult peab toode
olema selleks ajaks pohjalikult testitud.

80x86 arhitektuur voimutseb

viimast aastat, muutudes pigem
Uheks voimalikuks alternatiiviks. Tegelikut
polegi vast ajajargul, kus Windows
emuleerib UNIXit (NT-Posix), UNIX
Windowsit (WABI), Windows DOSi,
BIOS Windowsit (AM| WinBios) jne.
mingi ime, et kéik uued protsessorid ka
natukene 80x86-t emuleerivad. Seega
oleks ehk digem oGelda, et 80x86 arhi-
tektuur hakkab vaikselt taanduma, sailub
aga suurel maaral Uhtesobivus temaga.
Seda situatsioonis, kus Intelile iga sekun-
diga jalle uus konkurent tekib. Prot-
sessorite arengust viimastel aastatel,
sellega seotud sensatsioonidest ning
kohtuprotsessidest voiks ehk kirjutada
terve raamatu. Viimane suursiindmus
polnudki mitte Pentium, vaid hoopis
PowerPC.

PowerPC ilmaletulek suutis juba
peaaegu koigutada Inteli juhtpositsiooni
protsessoriturul. Kuigi double-clock
Pentiumi versioonid padstsid seekord
gigandi, on jaa hakanud-sulama mujalgi.
Voéimsad arvutid on just need, kus NT
ennast oigustama hakkab ja DECi ALPHA
annab igale 80x86-le silmad ette. Uus
moeréogatus — eriti pikkade instruktsi-
oonidega protsessor (VLIW, very long in-
struction word) on samuti tulemas |opu-
tusse vaidlusse vett segama. lImselt pole
aasta lopuks enam ildse suurt vahet,
milline protsessor PCl siinil olevaid kaarte
tagant torgib ja Microsoft Word tootab
Chicago, Cairo jt. platvormidel niikuini...
Koélakad vaidavad, et isegi Intel on sun-
nitud loobuma taielikust 80x86 Uhte-
sobivusest piisava joudlusega protsessori

loomiseks (P6). Motorola ennustab iga-
tahes, et aastaks 1997 on enamus koodi
porditav ja seetottu ka 80x86 arhitektuur
surnud. Selle aasta veame veel 80x86-ga
valja kiill, aga 1995 on juba ukse ees?! Eriti
arvestades tosiasja, et protsessoriturul
segavad vett veel kaks mangijate gruppi.
Esimene neist on Inteli 80x86
kloonijad: Cyrix, AMD ja Texas Instru-
ments. Cyrixi M| tootab tulla mitmete
uute voimalustega superskalaarprot-
sessorite lipulaev Pentiumi ees. AMD ja
Cyrixi Inteli protsessoritest kiirema
taktiga DXid (40 ja kohe-kohe tulev 50
Mhz) on juba torjunud vilja Inteli DX33.
Ka DX-2 ja DX-4 protsessorite kloonid
on olemas. Teine mangija sellel turul on
aga PDAd. PDAde spetsiifiliste nouete
tottu ei sobinud 80x86 protsessorid
nende ajuks ja téotati valja hulk spetsiaal-
protsessoreid. Voibolla on neist silma-
paistvaim AT&T kaabik-protsessor e.
Hobbit. Tulemas on ka selle teine ver-
sioon. Olukord on piisavalt segane — mo-
mendil on vast igal kiibitootjal oma isiklik
protsessor PDA-seadmete tarbeks.
Mingu tdnavuse aastaga kuidas
laheb, selged on kaks asja. Véimsamaid
protsessoreid on hadasti vaja, sest tark-
vara arengus on toimumas jarsk hipe —
reaalajalised hadaletunnistussiisteemid,
kaekirja tunnistamine, digitaalne tele-
visioon, virtuaalse reaalsuse stisteemid jt.
moerddgatused on véaga ressursimaiad.
Samas on ka selge, et 80x86-le kirjutatud
tarkvara ei kao veel niipea, iseasi, milline
osakaal sellel tulevikus saab olema.

0S/2 astub vaheldumisi sammukese
edasi ja sammukese tagasi

Mida aeg edasi, seda suuremat
turgu hakkab OS/2 voitma Windowsi ees.
Tasahiljukesi hakkab OS/2 jaoks tekkima
ka piisavalt palju native rakendusprog-
ramme. OS5/2 kéidab oma preemptive
multitaskinguga, Windowsi programmide
kdivitamise voimalusega, viga hea on-line
spikriga ning kaugelearenenud multi-
meedia voimalustega, jattes tahaplaanile
32-bit Windowsi toe puudumise, sead-
medraiverite vahesuse, keerulise ja
paljude fataalsete eksimisvoimalustega
installeerimise. Uus ja paljulubav OS/2
versioon on silmapiiril, kuid drgem unus-
tagem ka Chicagot! &/

Indrelk Hiie
Tarmo Mamers



Ma loodan, et praeguseks on teil
esimesed katsetused arvutiga tehtud ja
mangud miangitud. Uldiselt tasub alguses
proovida erinevaid mange, sest nendega
tuleb klaviatuuri- ja hiirekasutamise vilu-
mus kiiresti, samuti hakkate paremini
moistma ekraanil toimuvat. Mangus
luuakse ekraanile muinasjutumaailm oma
tegutsemisvoimaluste ja “loodusseadus-
tega”. Edu saavutamiseks tuleb neid mois-
ta ja osata ara kasutada. Sarnane on ka
praktilisemaks tegevuseks méeldud prog-
rammide kasutamine, kus tuleb tegevuse
loogikast aru saada ja osata ekraanil
margata suunavaid viiteid ja abitekste.

Toendoliselt esimene t66, mida te
arvutil teha tahaksite, on kirja kirjutamine.
Arvutil kirjutamine erineb oluliselt kirju-
tusmasinal kirjutamisest. Seetottu tuleb
ka vastavalt muuta toovotteid. Pldan siin
anda selleks méned soovitused.

Kirjutusmasinal triikitakse iga taht voi
muu trikimark kohe peale klahvivajutust
paberile. Seetottu on kirjutamine suhteliselt
lihtne: tulemus on kohe paberil ndha ja vasta-
valt ka vead avalduvad kohe. Probleemid
tekivad siis, kui peale teksti labilugemist
tahaks midagi muuta voi meeldiks teksti tei-
siti paberile paigutada. Samuti ei saa lihtsate
vahenditega, ilma suurema kasitsitééta enam
teist sarnast kirja trikkida.

Arvutil kirjutamisel tekst enamasti
salvestatakse ja see voimaldab teda hiljem

File Edit Find
Help

Character

Write-programmiga.

Koigepealt kdivitame Windowsi ka-
suga WIN, seejdrel otsime Write-program-
mi sulepeaga ikooni. Tavaliselt asub see Ac-
cessories-aknas. Klopsutame ikoonil hiirega
kiiresti kaks korda. Kui te ei leia diget ikoo-
ni, siis on toendoliselt Accessories grupp
kahandatud ikooniks ja selle suurenda-
miseks tuleb tema peal hiirega klopsutada.
lkoon voib ka “nurga taga” peidus olla.
Sel juhul saab ta katte akna paremas voi
alumises servas asuvate kerimisribadega
kerides. Kui grupiaknal kerimisribasid ei
ole, siis on koik ikoonid nahtaval.

Kui kirjutusprogramm on kaivita-
tud, vajutame hiirega kolmnurgakujulisele
kasvatamislilitile (maximize button), et
kirjutamiseks oleks ekraanil rohkem ruu-
mi. Kui menudriba all ei ole joonlauda,
siis valime menttst Document, Ruler On.

Ekraanil on niitid joonlauast allpool
ala, kuhu saab kirjutada. Kohe esimese
rea alguses vilgub vertikaalne kriipsuke,
sisestuspunkt (insertion point) ja kohe selle
korval on teksti [6pumark. Proovime
niiid midagi trikkida, Tekst ilmub sinna,
kus asub parajasti sisestuspunkt. Kui me
tahame varemtriikitule midagi vahele li-
sada, siis tuleb sisestuspunkt viia vasta-
vasse kohta. Juurdetrikkimisel nihkub si-
sestuspunktist paremal olnud tekst eest
ara. Vigast teksti saab kustutada kas Back-
space- voi Delete-klahviga. Delete kus-
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Paragraph Document
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Minu esimene kiri arvutil.
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redigeerida ja korduvalt muudatustega
paberile printida. Samas jille on alguses
raske arvuti ekraani jargi ette kujutada tu-
lemust paberil. Kui teie arvuti on Uhen-
datud arvutivorku, siis voib esineda prob-
leeme salvestamise ja printimisega.
Proovime alguseks liihikest kirja kir-
jutada Windowsi paketiga kaasasoleva

tutab teksti tdhthaaval sisestuspunktist
paremalt, Backspace vastavalt vasakult.
Sisestuspunkti saab teise kohta viia kla-
viatuurilt nooleklahvidega voi hiirega. Kui
hiirt liigutada, siis koos temaga liigub ek-
raanil hiirekursor, mis muudab kuju sol-
tuvalt sellest, mida temaga parajasti teha
saab. Tekstialas on kursor I-kujuline (/-
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Kasutaja on arvutiga seotud operat-
siooniststeemi kaudu, samuti tema prog-
rammid. Operatsioonisiisteem on ta-
valine arvuti pohimallu laetud programm.

Operatsioonististeemi ja arvuti elekt-
roonika vahel asub vaheltli, mida nime-
tatakse BIOSks (Basic Input Output Sys-
tem). BIOS hoolitseb seadme pohifunkt-
sioonide tditmise eest. Nditeks esialgne
testimine, alglaadimine, seadme kella
juhtimine jne.

Niimoodi ei ole operatsioonisiisteemi
ja programmi tegijatel vaja programmee-
rida pohifunktsioonide tditmist uuesti,
vaid nad voivad kasutada BIOSis valmis-
olevaid alamprogramme. BIOS paistab
operatsioonististeemile alamprogram-
mide hulgana, mis asub BIOSile reservee-
ritud arvuti pohimalus.

Fuusiliselt ei asu BIOSi programmid
mitte pohimalus, vaid eraldi mikroskee-
mis ROM (Read Only Memory), mis asub
arvuti emaplaadil.

Kuigi operatsioonististeemid ja kasu-
taja paketid on arenenud kiiresti, on BIOSi
sisu sdilinud endisena. Koikide IBM arvu-
titega kokkusobivad arvutid kasutavad
tihesuguseid BIOSi programme. Seetot-
tu on voimalik samu programme kasu-
tada koikides nendes arvutites.

BIOS ja programmid moodustavad
kaskude jada, mida taidetakse Uksteise ja-
rel. Neid nn. arvutikeele kaske tdidabki
protsessor.

Protsessor loeb arvuti malust kasu (tiks
korraga) ning sooritab kdsuga madratud
operatsioonid. Kask voib anda juhiseid
jargmise kasu taitmise kohta, loogilistest
otsustest voi mallu salvestatud andmete
kasitlemisest. Protsessor kujutab endast
Uhte integraalskeemi, mis on kaitstud kas
keraamilise voi plastmasskestaga.

Protsessor peab kusagil sailitama kas-
ke ja andmeid. Seda seadet nimetatakse
maluks. Malu on mitmetasemeline. Kaoi-
ge lahemal protsessorile asub tase, mis
sisaldab kiiret, kuid vaikese mahuga ja kal-
list malu. Kodige kaugemal tasemel aga
asub palju odavat suuremahulist ja aeglast
malu. Algselt oli madlu kolmeastmeline.
Ulal olid kiired registrid, keskel toomalus
RAM (Random Access Memory) asusid
andmed ja programmid ning alumises
osas asusid andmete plisivaks sdilitami-
seks moeldud lindid ja kettad.

Registrid on protsessorisisesed vaike-
sed malud. Protsessori arvutusloogika
paaseb neile otse ligi. Andmed registri-
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tesse saadakse arvuti toomalust e. RAM-
ist. Protsessor ndeb t66maélu Gihesuguste
8-bitiste rilhmadena e. baitidena. Et prot-
sessor saaks kitte oige baidi, peab ta en-
nekdike mairama baidi asukoha malus.
Kui asukoht on madratud, voib protsessor
lugeda voi kirjutada timber baidi sisu.

Protsessor kasutab kahte eri siini ma-
lu aadresseerimisel ja andmete tilekand-
misel. Neid siine nimetatakse vastavalt
kas andme- voi aadress-siinideks. Need
kaks siini hoolitsevad protsessori ja muude
arvutiosade andmevahetuse eest. Lisaks
neile kahele siinile vajatakse veel tihte siini
juhtsignaalide jaoks. Ka protsessori ja
ketaste andmevahetus toimub andme- ja
aadress-siinide kaudu. Protsessor loeb voi
kirjutab kettale minevad andmed
spetsiaalselt selleks otstarbeks moeldud
mélusse e. puhvrisse. Kettaseade pédidseb
samuti nende puhvrite kallale. Seega
toimub infovahetus protsessori ja ketaste
vahel nende puhvrite kaudu.

Algselt kolmetasemeline mélu on ae-
gade jooksul tiienenud. Registrite ja t&66-
malu vahele on tekkinud vahemilu e.
cache. Tédmalu ja kettaseadmete vahele
on tekkinud kiirem andmesalvestussea-
de, mida nimetatakse kovakettaks. See
oleks aga olukorra liigne lihtsustamine.
Tehnika areng on teinud olukorra tundu-
valt keerulisemaks.

Protsessor suhtleb vilisilmaga andme-
ja aadress-siinide kaudu. Otse protses-
sorisiiniga on siiski tihendatud ainult t66-
malu ja vahemalu e. cache.

Emakaardil on protsessorisiinile lisaks
teine siin, mis on moéeldud lisakaartide
tihendamiseks. See siin voimaldab liita ar-
vutiga muud seadmed, nagu kettasead-
med, klaviatuuri, graafika ja vorgukaardi.
Lisakaardisiini juhtiv mikroskeem on
uhendatud protsessorisiiniga. Seega suu-
rem osa arvuti lisaseadmeid suhtleb prot-
sessoriga labi selle mikroskeemi. Lisakaar-
disiini elektrilised omadused nagu t66loo-
gika, téosagedus jne. erinevad protses-
sorisiini omadest. Lisakaardisiini juhtimis-
skeemid tegelevad paljude selliste asja-
dega, millega pole motet koormata
protsessorit. Naiteks dige kaardi valimine
protsessorist tulevatele andmetele. Eri-
nevad on ka lisakaardi andmeaadress ja
juhtsiinid, nende laius ja kiirus voérreldes
protsessori omadega.

Algselt oli PC/XT 8 biti laiune andme-
siin, kuid IBM poolt turule toodud AT ni-
melises arvutis oli andmesiini laiendatud
1 6 bitini. See siin on standardiseeritud kui

|HeHe:

beam pointer). Sisestuspunkt hiippab osu-
tatavasse kohta, kui hiirega klopsu teeme.

Kui oleme midagi valmis kirjutanud,
siis on kasulik see salvestada. Selleks vali-
me meniiist File, Save As.

Sellest dialoogiaknast saab mairata
nime oma tekstifailile (koike, mis on mingi
nime all kettale salvestatud, nimetatakse
failideks). Samuti tuleb méirata voi vi-

kuhu fail salvestatakse. Kirja Directories
all, véljaspool raamjoont on kirjas koht,
kuhu fail salvestades satub. Raami sees
erinevate tekstide peal hiirega ploksuta-
des saate seda muuta. Tavaliselt on seal
alguses kiri c:\windows ja kui kirju vihe,
siis voibki sinna salvestada.

Arvutivorgus on asi keerulisem: eri-
nevaid variante voib olla palju, samuti on

hemalt meelde jitta koht, kuhu ta salves-
tatakse. Seadme, kuhu fail satub saab mai-
rata valikust Drives. Valik avaneb, kui klop-
sutame hiirega allasuunatud noolekesel.
a: esimene disketiseade (diskette drive,
floppy drive)
b: teine disketiseade, voib ka puududa
c: kovaketas (hard disk drive, winchester)
f: kovaketas arvutivérgu serveris, on
olemas ainult siis, kui arvuti on Ghenda-
tud vorku

Tavaliselt salvestatakse c-kettale,
kuid kui tahate oma faili parast kaasa vot-
ta, siis peate ta disketile salvestama. Sel-
leks tuleb diskett koigepealt disketisead-
messe panna ja parast t6o loppu uuesti
vdlja votta.

Kovaketas jagatakse teatud puu-
struktuuri jargi osadeks, kataloogideks
(directories) ja te peate oskama mairata,

File Name: Directories: oK
esimene cAwindows
5ol Cancel
& windows
3 system
| (2 twain
Backup
F. Save File as Type: Drives:
i Write Files (*.WRI) & = c: microlink +

monest kohast teil véimalik faile kiill lu-
geda, kuid oma faili salvestada ei saa. Nai-
teks kui te piiliate arvutivorgus salvestada
oma kirja f:\windows kataloogi, siis toe-
ndoliselt see ei onnestu, sest sealt saab
ainult lugeda. Oma failide hoidmiseks on
igale vorgukasutajale maaratud oma “ko-
dukataloog”, nditeks f:\home\;jiiri, kui teie
nimi on Jri.

Faili nimi kirjutatakse teksti File
Name all asuvasse kasti. Nimes voib olla
kuni kaheksa tiahte véi numbrit, kirjava-
hemarke kasutada ei saa. Nime |oppu tu-
leb kolmetdheline laiend, mis naitab faili
tiitipi. See tuleb salvestamisel automaat-
selt, kasitsi triikkida pole vaja. Lopetuseks
vajutame klahvile OK, mis kinnitab, et
koik on valmis ja dieti.

Kui tahame varemkirjutatuga t66d

File Name: Directories:
esimene.wri c:\windows
| = Cancel
= | = c\ =
Kkiri.wri P windows
moorlat.wri (2 system
networks.wri 2 twain
printers.wri
readme.wri
SYSINLWII
winini.wri
List Files of Type: Drives:
Write Files (".WRI) = c: microlink




kasuga nime jargi, analoogiliselt eelnevaga,
see tahendab otsime koha, kuhu ta oli sal-
vestatud, seejirel otsime ta vasakpoolsest
nimekirjast. Margime hiireklopsuga ja |16-
petuseks vajutame OK nupule.

Kui kiri on valmis, trilkime ta pabe-
rile. Selleks valime meniiist File, Print. Ta-
valiselt ei ole siin kastis vaja midagi muuta.
Enne OK nupu vajutamist tasub veenduda,
et printer on sisse lillitatud ja paber paigas.
Veel tasub vaadata, kas lamp, mille kérval
on kiri ON LINE, poleb voi soltuvalt prin-
teritulbist lamp kirjaga PAUSE on kustu-
tatud. Kui arvutivorgus printimisel kohe
midagi toimuma ei hakka, siis arge print-
kasku mitu korda andke — kui printeril on
midagi valesti, siis peale vea kérvaldamist
triikitakse koik jarjekorda kogunenud té6éd.

Teksti paigutust paberil saab muuta
Document, Page Layout kasuga, kuid tu-
leb meeles pidada, et leheservade laiuse
muutmisel muutub ka sonade jaotus ri-
dadeks. Samast kiib ka joonlaua moot-
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Find

Tekstildigu otsimine (Find) ja asendamine
(Replace), tleminek teisele lehekiiljele (Go
to Page)

Character
Margitud teksti kirja ja stiili muutmine.

Paragraph
Margitud tekstildigu paigutuse, reavahe
ja taande (Indents) muutmine.

Document
Pdise (Header), tabulatsiooni ja tlihjaks-
jadvate leheservade laiuse muutmine.

Help
Abistavad tekstid juhuks, kui tekivad
probleemid.

Lopetuseks kahest olulisest arvutil
kirjutamise erinevusest vorreldes masi-
nakirjaga:

Esiteks, Enter-klahv tdhendab nuid
tekstiloigu 16ppu, mitte rea |oppu. Rea
|6pust hiippavad sonad ise uuele reale ja
mingit klahvi lisaks vajutada ei ole vaja.
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Printer: Default Printer (HP LaserJet 4 OK :'
PacificPage on \\\laserprint.microlink.
< Cancel
— Print Range
@A" Setup...
O Sglection
O Pages
From: |1 To: |1
Print Quality: 600 dpi ¥ Copies: |1
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tihikute imberliilitamine toll- voi meeter-
moodustikule.

Kui me tahame midagi tekstis muu-
ta, nditeks pikemat tekstil6iku tihest ko-
hast teise viia, kopeerida voi kirjastiili
muuta, siis peame koigepealt tekstildigu
hiirega markima, seejarel valima mentiist
voi mingil muul viisil scovitud tegevuse.

Meniitides on kasud grupeeritud
vastavalt otstarbele v6i mojupiirkonnale:

File

To66 alustamine (New, Open), |lopetamine
(Exit), salvestamine (Save, Save As),
tritkkimine (Print, Print Setup), jaotamine
lehekiilgedeks (Repaginate)

Edit

Viimase tegevuse tithistamine (Undo),
kopeerimine (Cut, Copy, Paste)

S————

Kui hiljem teksti muuta, siis jaotuvad so-
nad uuesti dieti ridadesse. Kui te olete
read l6petanud enteriga, siis ajab teksti
muutmine read segamini.

Teiseks, kui teksti voi arve on vaja
paigutada veergudesse voi muidu kuidagi
ebatraditsiooniliselt, siis selleks on olemas
taanded (Indents), tabulatsioonid
(Tabs).Teksti tihikutega veergudesse
paigutada ei saa, sest kuna arvutil on
tahed erineva laiusega, siis ei ole kerge
leida Giget tiihikute arvu. Samuti erineb
ekraanipilt trikkimisel paberile ilmuvast.
Tabulatsioonid saab paika hiireklopsuga
joonlaual (Ruler), imberpaigutamine kaib
hiirega vedades. Kustutamiseks tuleb teda
hiirega allapoole tdmmata. 5l

Viljo Kallas
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ISA (Industry Standard Architecture) siin.
See siin on kasutusel tanapaevani, kuigi
kaasaegsetel 486 protsessoriga arvutitel
andmesiini laius on 32 bitti.

ISA siin osutus liiga aeglaseks. Samuti
peab olema siinil iga seadme jaoks juht-
kaart, mis pltiab protsessori tahelepanu
endale tommata IRQ (Interrupt Request)
signaali muutmisega 0-st | -ks. Nende IRQ
juhtmete arv on piiratud |5-ga, see aga
piirab arvutite laiendamisvoimalusi.

1 987. aastal esitas IBM uue personaal-
arvutite siinistandardi MCA (Micro Chan-
nel Architecture), sellel ei ole ISA stan-
dardi taolisi piiranguid, pakkudes ka suu-
remat kiirust ja laiemat 32-bitist siini. Li-
saks voimaldab ta IRQ jagamist erineva-
te seadmete vahel. ISA laienduskaardid
MCAga ei toimi.

IBMiga konkureerivad firmad tootasid
vilja MCAga konkureeriva standardi EISA
(Extended Industry Standard). EISA on
kokkusobiv ISA standardiga.EISA véimal-
dab suuremat kiirust ja 32-bitist andme-
siini nagu MCA.

Arvutid ja nende lisaseadmed jagatak-
se sageli siinide jargi kas ISA arvutiks voi
EISA arvutiks, see voimaldab hinnata ar-
vuti voi selle osa kasutamisvoimalusi.

Neljandaks voimaluseks ISA, EISA jaMCA
korvale on tekkinud nn. LOCAL BUS siiniga
arvutid. LOCAL BUS v6imaldab lisaseadmeid
thendada otse protsessorisiinile.

Arvutite pohiosad on emaplaat, malu,
graafikaseadmed, sisestus- ja valjastus-
seadmed. Arvuti ei toota aga ainult pohi-
osade abil. Nende seadmete juhtimiseks
on vaja kas tks voi mitu juhtskeemi e. kont-
rollerit. Tahtsad on niiteks milu ja
lisakaardisiini kontrollerid. Lisaks kontrol-
leritele juhib arvuti elektroonikat veel suur
hulk erilisi juhtprogramme. Need kergen-
davad programmistide t66d, kuna sellisel
juhul ei ole neil vaja kasutada protsessori
arvutikeele kaske. Seadmetega seotud
programmide kogu kutsutaksefirmware’ks.

Arvuti protsessori kasustikust on osa
teostatud mikrokoodides, mis asuvad prot-
sessoriga samas mikroskeemis. Tahtsaim
arvutis asuv programm on BIOS, mis hoo-
litseb arvuti raudvara pohiprogrammide
eest. BIOSile lisaks on nii moneski juht-
seadmes oma BIOS. Naiteks kovaketta
elektroonika- ja graafikaseadmetel. Sead-
mete juhtprogrammid tdiendavad BIOSI.
Firmware kérvale on tekkinud seadmete
juhtprogrammid. Need toimivad t66malus
olevate programmide reeglite jargi.[=

Andres Kask
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Korduvalt on juhtunud, et ini-
mene Kirjutab voi helistah, et tal
on arvutis see voi teine viirus ja
kiisib, et mida too viirus ka teeb.
Motlesin siis, et mis ma ikka tihte
ja sedasama juttu mitu korda
raagin, panen parem Kirja. Ja siin
naeh kallis lugeja niiid tulemust.

Raagime seekord ainuit neist
viirustest, mis Eestis rahva seas
ringi lilguvad. |

Pohilise osa viirusjuhtumi-
test moodustavad alglaadimis-
sektori viirused ja eriliselt pais-
tab silma viirus Form.A. Teisel ko-
hal on AntiExe ja pdrast 25ndat
marisi oll siit ja sealt kuulda ka
viirusest Finnish Sprayer.




AntiEXE

on suhteliselt lihtne ja vaike (1 kB) flopi-
de boot-sektori ja kovaketta MBRi viirus.
Tuntud veel ka D3 ja NewBug nime all.

Viirus nakatab kovaketta flopi pealt
bootimisel ja pdrast aktiveerumist koik
flopid hetkel, kui ptititakse lugeda nende
boot-sektorit. Seda, kas ketas on juba na-
katatud, kontrollitakse boot-sektori/MBRi
ja viiruse 4 esimese baidi vordlemise abil.

Viirus suunab originaalse katkestu-
se | 3h Umber katkestuseks D3h (sellega
valditakse moéningaid profulaktilisi prog-
ramme). Int | 3h juures jalgib ta funktsioo-
ne 02h ja F9h.

Viirus otsib konkreetset faili, mille
alguses oleks jargmine string: ‘MZ’, 40H,
00H, 88H, 01H, 37H, OFH. Kui sellist faili
pulitakse kaivitada/kopeerida, siis muu-
detakse ta esimene bait (‘"M’) dra. Seega
vastav programm toendoliselt ei kaivitu
enam kunagi (hoidke oma .exe-sid).

Finnish Sprayer

leiti 1993. aasta novembris Soomest ja
detsembris Tallinnast.

Viirus nakatab kovaketta MBRi flopi
pealt bootimisel, ja edaspidi koik kaits-
mata flopid. Ta votab endale ketta kaks
viimast sektorit. Aktiivsena piitiab ta oma
kohalolekut varjata, andes koigile, kes
MBRi loevad, katte originaalse MBRI.

Viirus ei nakata kévaketast, kui sel-
lel ei ole op-siisteemiks DOS. See tahen-
dab, et PCd, mille peal jookseb niiteks
DR-DOS koos paroolisusteemiga, OS/2,
Windows NT voi méned UNIXi varian-
did, ei nakatu.

Viirus sisaldab jargmist nahtavat teksti:

“Tks to B.B, ZVirX ..... [Aija]”.

Viirus hakkab tegutsema 25. mart-
sil. Sel paeval kirjutab ta osa kovaketta
sektoreid juhuslikku infot tdis, muudab
ekraani tausta halliks, ja teatab jargmist:

“FINNISH_SPRAYER.|. Send your pain-
ting +35804322019 (FAX), [Aija]”

See tekst ei ole viiruse koodis ot-
seselt loetav, kuna ta on kripteeritud
operatsiooniga XOR 50h. Antud faksi
number kuulub Socome Parlamendile.

VI@)15

Form

avastati esmakordselt [990. aasta veeb-
ruaris Zurichi linnast, Shveitsist, kus ta
juba laialt levinud oli. Form on 1017 baiti
pikk boot-sektori viirus, mis suudab na-
katada nii flopisid kui kovakettaid. Seda
0sa, mis boot-sektorisse ei mahu (samuti
nagu ka originaalset boot-sektorit), hoiab
ta flopil “bad” sektorites voi kovaketta
viimasel rajal.

Kuna Form nakatab ka kévakettal
boot-sektorit, siis masinas, millesse on
installitud OS/2 Boot Manager, tekitab ta
poordumatuid kahjustusi (Boot Manageri
kood rikutakse ara).

Viirus sisaldab jargnevat teksti:

“The FORMVirus sends greetings to ev-
eryone who's reading this text. FORM
doesn't destroy data! Don't panic! Fuc-
kings go to Corinne.”

Form haarab enda kitte katkestu-
sed [3h ja (igal 24ndal kuupaeval) 0%h.
Viimasega tekitab ta klahvivajutuste peale
klobinat. Lisaks ei saa ta Windowsiga eriti
hasti [abi. Tanu oma tahelepandamatutele
korvalefektidele on ta liks levinumaid vii-
rusi maailmas.

Danish_Tiny.476

on tuntud ka Black Wind nime all. Es-
makordselt avastati ta [993. aasta det-
sembris Tallinnast. Hiljem on teda avas-
tatud ka mujalt pohjamaadest. Tema pik-
kus, nagu ka nimest naha, on 476 baiti.

Danish_Tiny.476 on tegelikult mo-
difikatsioon varasemast viirusest ja ta kuu-
lub Danish_Tiny perekonda. Koik selle
perekonna viirused on viikesed ja kasu-
tavad nakatamisel otsest nakatamist (s.t.
viirus kaivitub programmi asemel, tegeleb
natuke aega nakatamisega ja vajaduse kor-
ral ka muude asjadega, ning siis lastakse
originaalprogramm kdima). Ohustatud on
vaid .COM failid. Erinevalt teistest pere-
konna esindajatest on Danish_Tiny.476
kripteeritud. Kripteerimisel kasutatakse
muutuvat vétit (véimalikud on 256 eri-
nevat votit).

Danish_Tiny.476 aktiveerub iga
kuu 6ndal kuupaeval. Siis formaadib ta ko-
vaketta esimese raja (seega kirjutab ule
nii MBRIi kui ka osa esimesest FATIist). See
muudab kogu kovakettal olnud info kat-
tesaamatuks. Parast seda pahategu nditab
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viirus ekraanil jargnevat teksti ja peatab
arvuti too:

BLACK WIND VIRUS...
Copyright (C) 1992, Destructive Tech-
nologies, Unlimited.

Riihi

ilmus Soomes vilja [ 993. aasta detsembri
alguses. Mina sain ta Tallinnast katte 994,
aasta alguses (onneks mitte klientide
arvutist), aga on voimalik, et see fail oli
nakatunud juba 1993. aasta augustis.
Aprillis sain Tartust arhiivi, kus oli sellest
viirusest lahtetekst tehtud ja uuesti kom-
pileeritud.

Riihi on tiks vdiksemaid residentseid
viirusi. Nakatunud programmid suurene-
vad vaid |32 baiti. Parast viiruse aktivi-
seerumist nakatatakse koik kaivitatavad
.COM failid, mis ei alga ‘M’ tihega. Vii-
mane kontroll vildib .COMiks nimetatud
.EXE failide nakatamist.

Mingeid korvalefekte ega tekste Rii-
hi viiruses avastatud ej ole. s

Peter Wawa
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UriiX

PROTSESSID

Raamatupidamise
tahisusest

UNIXi sisemuses peetakse koi-
ge toimuva Ule raudset arvestust. Vahe
sellest, et masin fikseerib sisselogimise
kuupaeva ja kellaaja, UNIX peab eraldi
arvestust ka koigi protsesside iile, mis siis-
teemis kaima lastakse. Kusagil malusopis
on protsessitabel, kus kirjas koik prot-
sessid koos kaivitamise kellaaja ja omaniku
nimega. Igal protsessil on oma number
(PID — process identificator ), mille jargi
saab protsessi masinast iiles leida. Uhe-
meheslsteemiga harjunud arvutisobral
on paris raske moista, milleks koik need
numbrid ja tabelid, niikuinii saab protses-
sor korraga vaid Uihtainukest programmi
taita.

Toepoolest, protsessor suudab
korraga jarada vaid lihte masinkaskude
jarjestust. Siin aga astub mangu sddrane
protsessori omadus nagu kaitstud rezhiim
(protected mode). Paarkimmend korda
sekundis viiakse protsessor sundkorras

kaitstud rezhiimi, kus ta vaatab labi kogu
kdivitamist ootavate protsesside tabeli
ning annab juhtimise moénele jarjekorras
seisvatest protsessidest. Kui sadrane um-
berlilitamine toimub piisavalt kiiresti, siis
jaab mulje, nagu lahendaks masin korraga
mitut Ulesannet. Mida rohkem on prot-
sessitabelis ootavaid lilesandeid, seda aeg-
lasemaks muutub masina t66. Oma indi-
viduaalse PIDi saavad koik masinas toimu-
vad protsessid, olenemata sellest, kas on
tegu kasurealt kdimalastud programmiga
voi siis keerulisema jadaga, kus iks
programm kasutab oma t60s teisi abi-
programme. PID suurus on tavaliselt li-
miteeritud arvuga 2'®, siis algab nume-
ratsioon taas algusest.

MS-DOSi all on programmeerija
nuhtluseks programmid, mis thel voi tei-
sel pohjusel kinni jooksevad. Tuleb ju siis
masinale alglaadimine korraldada. UNLXi
puhul on olukord kardinaalselt erinev.
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Mingi Uksik protsess ei halva stisteemi te-
gevust. Ta lihtsalt El SAA seda teha, sest
juba jargmisel sekundikiimnendikul votab
kaitstud rezhiimis tegutsev UNIXi tuum
(kernel) tema kdest juhtimise dra ning an-
nab selle monele muule protsessile. Nild
on paras aeg uurida, milline protsess kinni
jooksis. Kasuga ps saate UNIXis igal ajal
ekraanile protsessitabeli ning teha jarel-
dusi, milline on kinnijooksnud protsessi
number. Teine asjakohane kask on kill,
millega saab maha tappa iga protsessi.
Lihtsustatult voib delda, et kill lihtsalt
kustutab vastava nime protsessitabelist.
Ménikord on selline laustapmine ka oht-
lik — niiteks kill -9 29587 tapab ar-
mutult ja aega viitmata protsessi, mille
PID=29587, kiisimata temalt, kas too
oma failid kinni pani ja muud maised te-
gemised tehtud sai. Seevastu kill -15
<PID> tapab “veidi viisakamalt”.
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Vaadeldes protsessitabelit tdies ula-
tuses ( ps -ef voi siis monedes susteemi-
des ka ps -ax), saate Te naha, et iga prot-
sessi puhul on kirjas ka tema vanemate
koordinaadid (PPID — Parent Process ID).
Naiteks kaivitasite Te just nilidsama ka-
su ps. See kiikas korraks protsessitabe-
lisse, toi tulemused ekraanile ning andis
juhtimise tagasi protsessile, mis tema suin-
nitas (antud juhul oli selleks Teie login-
shell). Ta poleks osanud seda teha, tead-
mata PPID numbrit. Véimalik on ka teise-
suunaline side — omalogin-shelli kill-kasu-
ga tappes tapate te automaatselt ka koik
muud protsessid, mis temast parinevad.

UNIX pakub protsesside loomisel
paris huvitavaid voimalusi. Kui Teil on
soov kaivitada mingi pikem arvutusprog-
ramm ja ise hoopis koju magama minna,
siis andke kask:

nohup proge_nimi

Nuiud Idigatakse protsessitabelis 13-
bi side protsessi ja tema ema vahel. Ema
tapmine ei pohjusta enam tiitre surma.
Te voite ennast rahulikult masinast valja
logida, Teie programm aga jatkab tegevust
(nohup — no hang up). Soovi korral saab
stinnitada kaksikuid, selle ndhtuse nimi on
fork ehk kahvel ning tuupiliseks kasuks,
mis seda noksu kasutab — tee:

write john | tee faili_nimi

Kui John sel hetkel masinas asub
ning soovib leile samaga vastata, saate ek-
raani ja klaviatuuri vahendusel juttu vesta,
kusjuures koik, mis Teie ekraanil toimub,
salvestatakse taiendavalt ka faili.

Viimane trikk, mida me siinkohal
kasitleme, on seotud programmi pane-
kuga backgroundi. Kirjutades kasurea lop-
pu “&"-margi:
proge_nimi&

Ioikate jallegi labi sideme ema- ja
titarprotsessi vahel. Te saate koheselt ta-
gasi omalogin-shelli prompti, tiitarprotsess
(Teile teatatakse selle number) aga jatkab
iseseisvat tegutsemist. Sel vottel on mingi
valine sarnasus DOSi TSR-programmide-
ga. Arge kunagi pange backgroundi prot-
sessi, mis ekraani risustab. Hada on sel-
les, et kui ta risustab Teie ekraani piisava
kiirusega, siis ei joua Te fikseerida selle
onnetu protsessi numbrit ning Teil jaidb
ule kirjutada kas exit voi kill -9 0 (tei-
sisdnu, teha endale tdielik harakiri).

U

Igaks juhuks on masinasse ka piir
seatud, mis ei lase protsesside arvul 16p-
matusse tousta. Harju keskmisel UNIX-
stusteemil on protsessitabeli pikkuseks
monisada rida ning tihel kasutajal pole lu-
ba kaivitada tile 25 protsessi korraga. Eda-
si tulevad teated: No more processes, Re-
gion table overflow ... ja muu selline.

Kest tema iimber

UNIXi keskpunktiks on tuum
(kernel). Susteemi lleslaskmisel lisandub
poole kuni megabaidise suurusega op-
susteemile veel mitmesuguseid malu-
osasid, mistottu kogu kerneli poolt haa-
ratav malumaht voib ulatuda paris mitme
megabaidini. Tuumaga on viga ldhedalt
seotud hulk draivereid, mis véimaldavad
konkreetsete vilisseadmetega suhelda.
See osa UNIXist on tdiesti individuaalne,
lastud kokku tdiesti konkreetse raua pea-
le, ning seetottu pole mingit motet Uri-
tada seda teist tulipi raua otsas kaivitada.
Pole kuigi kaval tuua ketastel Hewlett-
Packard i todjaamast faili /vmunix ning
kopeerida see SUNi toojaama root-ka-
taloogi...

Op-siisteemi koosseisu kuulub
terve pesakond utilite (copy, rm, ps,
who...), mis annavad tuumale toelise
vadrtuse. Enamikku utiliitidest saab ko-
hapeal kokku kompileerida ning nende
lahtetekst pole raua suhtes kuigi kriitiline.
Utiliite on korralikus UNIXis viahemalt
paarkimmend megabaiti. UNIXi, eriti
SYSTEM YV loosungiks on mitte leiutada
jalgratast, vaid ehitada oma programm
ules teiste poolt valmistatud tukkidele.
Oeldakse, et iiks korralik utiliit peab te-
gemaainult uhte asja, kuid peab tegema
seda korralikult. Kogu selle utiliitide loo-
maaia kasutamiseks ja vaoshoidmiseks on
igas UNIX-susteemis programm nimega
shell. Shell votab kasurealt (voi tekstifailist)
korraldusi ning tolgib need UNIXi tuu-
male arusaadavasse keelde. Elukutseline
programmeerija voib ju suhelda tuumaga
ka C-keeles kirjutatud progise ja system
callide tasemel, aga enamik inimesi vajak-
sid nagu midagi lihntsamat. Muide, neile,
kes ka kasureaga hakkama ei saa, on ole-
mas X/Windows ja see on juba klass oma-
ette!

SHELL kui tookeskiond

Shell on peaaaegu seesama, mis
DOSis COMMAND.COM, ehkki tema
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voimalused on tohutult suuremad. Tege-
likult voib vaielda, kas shell ongi ka-
suinterpretaator voi on ta hoopis prog-
rammeerimiskeel? lga kord, kui Te end
UNIXisse sisse logite, satute Te vaarama-
tult shelli prompti otsa. Laisa slisteemi-
administraatori puhul on promptiks “%"
voi “$”, ruudu (rooti) promptiks on shel-
list soltumatult “#”. Veidike vaeva nihes
saate aga oma prompti palju sisukamaks
kirjeldada, pistes sinna masina nime, user-
name'i, kellaaja voi kataloogi nime. Kui Teil
parasjagu muud teha pole, voite oma
prompti poole ekraani pikkuseks kasva-
tada ning ESC-koodidega vikerkaarevir-
viliseks muuta... Muide, kuna shell kujutab
endast kasutajakeskkonda, mis peab
konkreetse UNIXi erinevused kasutaja
eest ara peitma, siis sealt on ta nimegi
saanud: shell — koorik, teokarp.

Shelle on mitu erinevat nimetust,
kuid algaja programmeerija ei peaks eri-
nevusi esialgu mirkamagi. Uks mingi shell
on slisteemi administraatori poolt seatud
Teie login-shelliks — s.o. shelliks, kuhu Te
satute kohe sisselogimise jarel. Kui
soovite, voite ise alati kdivitada mone tei-
se shelli. Kirjutades shelli prompti otsa
mingi korralduse ning vajutades ENTERIt,
annate Te oma lausekonstruktsiooni shel-
lile hindamiseks. Kui too leiab, et lause
on grammatiliselt dige, teeb ta asendused,
vaartustab muutujad ning edastab kogu
selle kasurea tditmiseks.

Naiteks, kirjutades

proge <ENTER>

Te lihtsalt kdivitate oma programmi
nimega “proge”. Kirjutades

sh proge <ENTERD

maadrate Te lhtlasi ara, et seda program-
mi kaivitatakse Bourne’i shelli (sh) abil.
Siiski on véimalikud ka palju keerulisemad
konstruktsioonid. Nagu nditeks:

kill -15 ‘ps -u root | awk
“fuugetty/ && !/awk/ {print
$117° > /dev/null

Millest tuleks aru saada umbes nii,
et protsessitabelist otsitakse vélja koik
rootile kuuluvad protsessid, leitakse rida,
mis vastab kdsule uugetty, eraldatakse
awk-kasuga sellest reast PID-number
(esimene s6na reast, mis sisaldab séna
uugetty ning ei sisalda séna awk), edasta-
takse (tagurpidi llakomade vahel seisev
konstruktsioon) argumendina kill-kisule
ning lastakse see kill kdaima. Tulemuseks



on muidugi uugetty seiskamine. Koik,
mida sel kdsureal celda on, suunatakse
olematusse. Lihtne, kas pole?!

Vahelduseks liritage midagi sarnast
teostada COMMAND.COMi va-
henditega..,

STDIN, STDOUT ja STDERR
ja toru

Kuniks Teil pole erisoove, arvab
shell, et koik kdsud ja korraldused tuleb
votta klaviatuurilt, kogu valjundvoog
(standard output) aga tuleb suunata ek-
raanile. Siiski saab mistahes protsessi si-
sendit ja viljundit ka imber suunata, kui
selleks tahtmine peaks tekkima. UNIXis
on olemas saarane tore asi nagu toru (pi-
pe), mille abil saab iihe programmi vil-
jundi suunata jargmise programmi sisen-
disse, ilma et sealt vahelt midagi ekraanile
ilmuks nii, et uks tekstifail sorditakse rea-
kaupa, vahetatakse temas koik suured A-
tahed vaikeste b-tahtedega (tr-translate),
paigutatakse see kenasti 30 rea kaupa
lehekdljele (pr-print) ning lastakse Ro-
man-kirjas (-or) trikki Epson-printerile
(Ip-line print).

Niisiis on toru justkui voolik, mil-
le abil saab erinevaid kaske kokku then-
dada. Loomulikult, kui Winchesteri ko-
rin Teile roomu teeb, ei takista Teil keegi
vahetulemusi failidesse salvestamast:

cat filel | tee file2 |
sort | tee file3 | tr “A”
“b” | tee filed | jne...

Siiski on igal programmil veel ks
valjundkanal, mis lihtlabasele iimbersuu-
namisele ei allu. See on veavoog ehk stan-
dard error (stderr). Taiesti moistetay, et
kui konveieris midagi vussi laheb, soovik-
site Te veateadet ikka ekraanil ndha, mit-
te sordituna ja tolgituna viljundfailis voi
aastaaruande ridade vahel. Muide, vea-
voog ilmutab mingeid teateid Uksnes siis,
kui Teie programm voi kdsurida oma t&6-
ga normaalselt hakkama ei saa.

Eriti enesekindlatele hakkeritele
soovitaks programmi suu sulgemiseks
jargmist kdsurida (suunab tiihjusse nii
stdout kui stderr):

sh enesekindel_proge > /
dev/null 2>&1

Mis tahendab, et veavoog (|) suu-
natakse sinnasamasse, kuhu standardvil-
jund (2). Seega siis kuhu? :-)

BTN
Shell-script

Ei ole midagi uut siin ilma peal, shell-
script on peaaegu tapselt seesama, mis
*BAT fail MS-DQSis. Selle pisikese eri-
nevusega, et Teil on lubatud kasutada su-
valisi muutujaid, tstikleid, IF-lauseid, CA-
SE-konstruktsiooni ja palju muud, mida
batch-failid iialgi suutma ei hakka. Naiiteks
toon scripti, mida kasutan failipuu val-
jajoonistamiseks:

{#fSelleprogenimi on/u/anto/bin/tree

tyhik=".JHHHHHF

algus="+—]|"
slash="/"
for ¥ in “ls”
do
if test -d $i

then (t=%$tyhik$t ;
export slash export algus
. export t ; echo
$slashétsalgussi
fufanto/bin/tree )
i
done

Script on rekursiivne, st kutsub ise-
ennast vilja seni, kuni kéik varjulised nur-
gakesed kataloogipuus on labi kaidud.

Saadud pilt ei erine kuigi palju sel-
lest, mida véljastab Norton-Tree. Elukut-
seline bitinikerdaja teeks kindlasti ilusama
scripti. :-)

Konfiguratsioonifailid

MS-DOSi all on tarbijal teatavasti
voimalik konfigureerida oma todkeskkon-
da failidega AUTOEXEC.BAT ning CON-
FIG.SYS. Ka UNIXis on olemas sarnase
otstarbega konfiguratsioonifailid. lga
kord, kui Te end sisse logite, taidetakse
failis .login sisalduv kdsujada. Lisaks sel-
lele, iga kord kui Te uue alamshelli vilja
kutsute, tiidetakse fail .profile (Bourne'i
ja Korn'i shelli puhul) véi .eshre (C-shelli
puhul). Nendes failides saate ara maara-
ta muutujad $PATH ja $EDITOR ja kir-
jeldada oma aliased (va Bourne'i shell, mis
aliasi ei tunnista). Kui Te ikka veel arvate,
et kataloogi vaadatakse kasugadir , mitte
Is -la , siis kirjutage oma .loginisse:
alias dir “lIs -la

See muudatus hakkab moéjuma alles
jargmisest sisselogimisest alates. Kui soo-

vite kohest efekti, andke sama kask ka-
surealt voi kirjutage source .login. Oma

cd $i

tookeskkonnast Ulevaate saamiseks ka-
sutage kaske env, @ ja alias.

Markimisvaarne on veel see, et ku-
na iga UNLDXi kasutaja satub peale sisse-
logimist erinevasse kataloogi (nn ko-
dukataloog), siis on koigi kasutajate kon-
figuratsioonifailid taiesti soltumatud. Ko-
dukataloogist voib leida muidki initsiali-
seerimisfaile:

.newsrc  — uudissiisteemi

konfigureerimiseks,
.mailrc  — postimasina haalestamiseks,
exXrc — tekstiredaktori

taltsutamiseks,
XDefaults — graafilise keskkonna

initsialiseerimiseks.
Allpool liks naide tulpilisest .login-failist:

set 1gnoreeof

set history=20

alias p Ip -ob -or -oi1 $1

alias pg “pg -p \"—PAGER pg
aO=2y" =8"

alias h history

echo “Terminaal $LOGTTY on
kirjeldatud kui $TERM”

echo “Terminfo tarvitab
kataloogi $TERMINFO”

alias lock lock -v

alias news “news | pg”

alias setprompt ‘set

prompt=""pwd™ \! >’

alias cd ‘chdir \!* ||

setprompt’

setprompt

mesqg y

FAILISUSTEEM

Austus eraomanduse
vastu

UNLXi failisisteem vordluses MS-
DOSi omaga oleks umbes sama, kui vor-
relda omavahel elevandi paindlikku lonti
ning kolme liigendiga puujalga. UNIXi
failidel on tunduvalt enam parameetreid.
Kui palju infot sailitab UNIX iga faili
kohta, voib ndha korvalasuvalt pildilt. Faili
tiheks koige olulisemaks parameetriks on
tema kuuluvus. lgal failil on omanik
(owner), kellel on selle faili suhtes
eridigused (nditeks Gigus kustutada isegi
siis, kui kustutamine on keelatud). Jarg-
miseks eristab UNIX omaniku sopru. Igal
UNLIXi kasutajal on lisaks username’ile
veel grupitunnus. Enamasti valivad thise
projekti kallal téotavad inimesed endale



the uhise grupitunnuse (staff, research,
bookkeep voi millise iganes kuni 8-tdhelise
nime ). Nuld osutub véimalikuks faile
valikuliselt kattesaadavaks teha — moned
omanikule, méned tema grupile, moned
aga koigile soovijaile. Loomulikult saab
tiks kasutaja vaheldumisi kuuluda erine-
vatesse gruppidesse nende hulgast, mis
administraator talle kasutamiseks on
voimaldanud.

Teine tahtis mééde UNIXi failistis-
teemis sisaldab endas infot selle kohta,
kas faili on lubatud lugeda (read, r), kas
tema kallal tohib kasutada salvestus- ja
kustutusoperatsioone (write, w) ning kas
seda faili tohib kadivitada (execute, x).
Téiesti normaalsena mainigem olukorda,
kus mingi shell-script on omanikule sal-
vestamiseks kinni (et kogemata ei kustu-
taks), sopradele lahti vaid lugemiseks (las
kopeerivad oma koju ja lasevad seal kai-
ma), voorastele aga lldse kinni. Selle faili
loabitid oleksid jargmised:

IR

-rwxrwxrwx Need oleksid malksimaal-

sed oOigused
2 b Lali Rt Need on vaadeldava faili
loabitid
S See on omaniku oigusi
tahistav kolmik rwx (r-x)
PR AR

See on grupi digusi tahistav
kolmik rwx (r-)
Friie See viimane kolmik kehtib

Loabitte on programmeerijal eriti
mugav meeles pidada arvu 2 astmetena:
r=22=4, w=2'=2,x=2%=. Ulaltoodud
ndites on esimese (omaniku-)kolmiku
vaartuseks 5 (r+x), grupi kolmiku vaar-
tuseks 4 (r) ning muidumeeste kolmiku
vaartuseks 0. Kokku teeks see 0540. Li-
hidalt, kui soovite, et Teie failil oleksid sel-
lised loabitid, nagu just esitatud nadites,
andke kask:

chmod 0540 failinimi

Veel kord juuresolevale pildile vii-

__.GaﬁquEBman

—

Properties

ﬂﬂeﬂﬁm_

Size |B1420

Murnber of Links |1=_

Type Iﬁegular

R —

386M38Emon

Class I FAWO0-0

Access Times
Last Access lrﬂun Mar 28 21:06:59 1994
Last Modification ITue MNov 9024631 1993
Last Status Change IThu Mar 17 19:24:25 1994
Permissions
User W Read W ‘Write W Execute . Setuid
Group -4 Read - Write W Execute M Setgid
Othet 1 Read o Write W Execute
18,252
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dates voib delda, et u386mon néol on
tegu executable failiga, mille kaivitamise
ajaks saate Te mem-grupi digused — se-
da viimast tahistab setgid (Set Group ID)
bitt. Faili omanik bin pole mingi reaalne
isik, vaid pseudokasutaja, kellele kuulub
enamik executable programme UNIX-
stisteemis. Selguse saamiseks vorrelge se-
da X/Windowsist mahajoonistatud pilti ta-
valise kataloogilistinguga:
~Pux—s—x 1 Bin

91420 Nov 9

mem
1993 u386mon

UNIX hoiab iga faili juures kolme
kuupdeva koos kellaajaga. Uks neist on
loomise aeg (Creation Time) ehk tunnus-
bittide muutmise aeg, teine faili sisu muut-
mise aeg (Modification Time), kolmas aga
Access Time, mis annab aimu, kuna faili
viimati kasutati. Tavaline kataloogilisting
esitab Modification Time'i, kuid eri vot-
metega on voimalik kaitte saada ka ule-
jadnud kaks daatumit. Muide, méned nu-
ditud UNIXid ei erista faili loomise ja
muutmise aegu. Failiaegu loetakse alates
|. jaanuarist 1970 kella 0:00 Greenwichi
jargi ning tehakse seda sekundi tapsusega.
Miks just Greenwichi jargi? UNIX tahab
alati teada, kui palju on Teie kohalik aeg
Greenwichi ajast ees voi taga (Eestis suvel
GMT-2, talvel GMT-3) ning teeb aeg-ajalt
katset mitmesuguseid daatumeid kohaliku
aja peale imber rehkendada.

UNIX vaatleb katalooge tavaliste
failidena, millel on olemas koik need-

samad loabitid. Kataloogi tunnuseks on
taht “d"™:

drwxr-xr-x 1 omanik
DATE LENGTH

grupp
FILENAME

See on kataloog, mis kuulub kasu-
tajale omanik grupist grupp, koigil teis-
tel on keelatud sinna midagi juurde sal-
vestada voi olemasolevat modifitseerida.
Kataloogi sisenemine ja failinimestiku
saamine on koigile lubatud. Kataloogi
puhul saavad tdhed "r" ja “x" veidi
teistsuguse tolgenduse — “r" tahlstab
digust kataloogi listingu saamlseks, x" aga
oigust kataloogi sisenemiseks. Nii on
voimalik tekitada olukord, kus alam-
kataloogis sisalduvat programmi saab
kaivitada Uksnes see, kes a) teab et seal
on executable programm; b) teab prog-
rammi tapset nime.
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Teatud avalikel kataloogidel seisab
“x"-tdhe asemel hoopis “T"-tdht. See
margib kitsendust (sticky bit), kus kata-
loogi sees saab faili maha kustutada tks-
nes tema omanik, vaitku siis loabitid mi-
da tahes. lga UNIX-siisteemi administ-
raator on seadnud teatavad vaikimisi vaar-
tused, millised bitid seatakse vastloodud
kataloogidele, kui kasutada kdasku mkdir
(tavaliselt drwxr-xr-x).

Failisiisteemi voimalustest

UNLDXi failinime pikkus pole pohi-
motteliselt piiratud. Enamik realisatsioo-
ne voéimaldavad kuni 255-térgilisi faili-
nimesid. Nuditud versioonidel on nime
pikkuseks |4 marki, viidetavalt on ole-
mas susteeme, mis lubavad isegi tuhan-
deid mérke sisaldavaid nimesid (kuigi, kas
sel on erilist motet).

MS-DQOSi seisukohalt on vaja mar-
gata, et failinimes tohib kasutada nii suuri
kui vaikesi tahti, kusjuures slisteem peab
selliseid nimesid erinevateks. UNIX ei
tunne laiendi moistet. Te ju voite lisada
oma faili loppu “.EXE" , UNLXil pole sel-
lest sooja ega kiilma. Temal on vaid tks
kaivitamise kriteerium — x-biti olemasolu.
Kui Te seate x-biti peale oma armastus-
kirjale, siis saab seda kiivitada koos koigi
sellest tulenevate tagajargedega. Allpool
ndide, milline voib olla failinimi UNIXis:

Uil

UNIX vaatleb failidena ka valissead-
meid. Koik sellised seadmed, alates ke-
tastest ja lopetades terminaalidega, on
koondatud kataloogi nimega “dev” . (Ta-
valise device-faili loabittide ees seisab tdht

¢” voi “b”.) Prooviks kirjutame sébra ter-
minaaliekraanile sogedusi kidsuga:

echo “Tere Vasja!” > /dev/ttyA

(seda muidugi eeldusel, et sobra termi-
naal ikka on Teile kirjutamiseks lahti).
Firma SUN too6jaamad kasutavd UNIXi
versiooni, mis peegeldab failideks isegi
masinas toimuvad protsessid. Soovi kor-
ral voite minna kataloogi /proc (kasuga
cd /proc) ning vaadelda koiki protsesse
koos omaniku nime ja loabittidega.
Loomulikult on véimalik neile prot-
sessidele midagi teatada voi nende stan-
dardvaljundit lugeda ( tési, see néuab ju-
ba suuremaid digusi, kui tavakasutajale |u-
batakse).

Eraldi traditsioon on seotud faili-
dega, mille nime esisiimboliks on punkt
(“."). Tavaline kataloogilisting (Is , Is -I)
sadraseid faile ei naita. See on mugav viis
varjata tavakasutaja eest faile nimega “.”
(kirjeldab kataloogi, kus Te parasjagu ole-
te) ning “..", (viitab Ullemisele, nn parent-
kataloogile). Samal teel saab nahtamatuks
muuta mistahes faili. Ka enamik konfigu-
ratsioonifaile varjavad endid punkti abil,

neid tuuakse nahtavale kasuga ls -la.

total 8

drvwxrwxrwt 2 modf mmdf 32 Jun 04 1992 :saved

-rwsr-x--x 1 666 59810 0 Apr 07 12:08 EXECUTABLE

5 e 1 root other 7 Apr 0712:07 FalllsYsTebm omadused,.O~$%78&*()_+
o 4 i 1 root other 0 Apr 07 12:10 dirlist

< e 1 loll group 284 Apr (4 14:43 1011

e 1 root other 0 Apr 07 11:59 root

g i, i 1 sys sys 0 Mar 3121:30 sys

2 1 uucp wucp 602 Apr 06 23:45 uucp

Siiski on simboleid, mille toppimist
failinimedesse peaks viltima. Esmajoones
on nendeks kaldkriips “/" — UNIX
kasutab katalooginimede vahel just se-
dapidi kaldkriipsu — ning tarni “*” . Kus-
tutades faili nimega “*” véib juhtuda mi-
dagi hoopis hullemat :-). Samasuguseid se-
keldusi tuleb ette miinusmargi puhul. Pole
midagi lihtsamat, kui luua fail nimega -r ,
kuid eks katsuge sellest parast lahti saa-
da! Shell tolgendab failinime -r kui votit
kdsu rm juurde ning néuab sinna taha veel
tegelikku failinime.

Vorreldes MS-DO0Siga

MS-DOSi failistruktuur on parasja-
gu puine sellest kiiljest, et Te saate uhte
kataloogi luua vaid piiratud hulga faile
(konkreetne arv oleneb ketta tiilibist).
Mina olen kord sisse kukkunud 720 KByte
flopidega, milliste peakataloogi suurt lile
120 faili ei mahtunud. Rohkem pole faili-
tabelis lihtsalt ruumi, kavaldage palju ta-
hate! Samasugune lugu on faili maksimaal-
se lubatud pikkusega. Ketta tiilibist ole-
nevalt Iopeb FAT varem voi hiljem fliusi-

liselt otsa.

UNIXi failististeemis on need pii-
rangud suhteliselt kaugemale liigutatud.
UNIX peab eraldi arvestust vabade blok-
kide (Free Data Blocks) ning vabade i-no-
de’ide (Free i-node List) ule. Termin i-no-
de [i:noud] on midagi Upris spetsiifilist,
millele ei julge isegi eestikeelset vastet
pakkuda. See oleks vast iga faili isiklik FAT,
kui tohib termineid nii vabalt imber s&-
nastada.

Oletame, et Te plaanite luua hasti
pika faili. UNIX eraldab Teile iihe i-no-
de'i vabade i-node’ide nimekirjast. Iga
i-node sisaldab infot faili omaniku, loabit-
tide ja kbige muu sairase kohta. Samano-
de'i kirjeldus jatkub paigaga, kuhu salves-
tatakse esimese andmebloki fuusiline
aadress (midagi FATi taolist). Bloki suu-
ruseks on enamasti 1024 baiti, ehkki pole
mingeid takistusi loomaks 512 voi 2048-
baidiste blokkidega failisiisteeme. Niisiis
saab sel viisil maha markida faile, mille
maht on kuni 10240 baiti (10 blokki a
1024 baiti) ja kogu see kirjeldus raiskab
ara |10 kirjet.

Node'i kirjelduse | 1. positsioonile
salvestatakse viit (pointer) blokile, mis si-
saldab omakorda 256 pointer'it andme-
blokkidele. Sellise teist jarku bloki ka-
sutamine vdimaldab viiteid kuni 104256
andmeblokile 2 1024 baiti, nii et kokku
saab maha markida kuni 272384 baidi pik-
kusi faile. Kui ka sellest ei piisa, siis vastava
i-node | 2. positsioonile salvestatakse poin-
ter, mis osutab kolmandat jarku bloki-
le, kus on viited 256 teist jarku bloki koh-
ta. Taoline mehhaanika véimaldab ara ma-
hutada faile, mille pikkuseks on
1024*(10+256+256%) = 67.381.248 bai-
ti. Ning I16puks, kui ka sellest vaheks jaab,
siis sama i-node |3. positsioonil paiknev
neljandat jarku pointer teeb voimali-
kuks 1024*(10+256+256%+256°) =
17.247.250.432 baiti pika faili salvestami-
se. Sellest 7 gigabaidist peaks piisama ka
koige noudlikumale hakkerile.

Analoogselt toimub kataloogide
manipuleerimine. Naiteks SCO UNIX
eraldab kataloogile vaikimisi ruumi 32 sis-
sekande tegemiseks (sealhulgas failid “.”
ja “..”, mis on vajalikud siisteemi enda
tooks). Kui sellest ei piisa, eraldatakse
tdiendav teist jarku bloklk ja sissekan-
nete (failinimede) arv kataloogis touseb
kuni 288-ni. Pohimotteliselt pole takistusi
ka kolmandat ja neljandat jarku blokkide
hoivamiseks. lga huviline véib niild ise



vilja rehkendada, mitu faili mahub lhte-
ainsasse kataloogi. Ometi ei maksaks eri-
lise vajaduseta sadraseid mammutfaile ja
katalooge luua. Igasuguste otsimiskaskude
t60 aeglustub ekspotentsiaalselt iga jarg-
mist jarku bloki jacks. Ka ei pruugiks péh-
juseta kasutada ulipikki failinimesid. Vaa-
dake juuresolevat listingut (saadud kdsuga
hd .) ning te niete, kuidas lohisev failini-
mi ruumi raiskab.

0000 3a 18 2e 00 00 00 00 QO
00 00 00 00 00 00

0010 e7 03 2e 2e 00 00 00 0O
00 0000 00 0 caisvavisnmaina

0020 3b 18 3a 73 61 76 65 64 (00 Q0
00 00 00 00 00 00 ;.:saved........

0030 f219 757563 70 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00  ..UUCP.evuvurnnas

0040 f1 19 72 6f 6f 74 00 00
00 00 00 00 00 00

0050 93 1a 73 79 73 00 00 00
00 00 00 00 00 - P :

0060 4a la 6c 6f 6¢ 6¢ 00 Q0
00 00 00 00 00 00 J.loll..........

0070 b9 18 45 58 45 43 55 54 41 42
4¢c 45 (00 00 00 00 ..EXECUTABLE....

0080 ff ff 53 65 65 20 6f 6e 20 79
6b 73 20 65 78 70  ..See on yks exp

0090 ff ff 65 72 69 6d 65 6e 74 61
61 6¢c 6e 65 5f 46 . .erimentaalne F

00a0 ff ff 41 49 4c 49 4e 49 4d 49
2d 6d 69 73 2e 44 . AILINIMI-mis.D

000 ff ff 65 4d of de /3 54 /72 45
65 52 69 42 21 20 . .eMoNsTrEeRiB!

00cO ff ff 55 4e 49 58 27 69 20 66
6l 69 6c 69 73 79  ..UNIX'1 failisy

00d0 ff ff 7374 6565 6d 69 20 6f
6d 61 64 75 73 69 . .steemi omadusi

00e0 ff ff 2c2e 3c e 3f /e 24 25
he 26 2a 28 29 5F .., . OB ()_

00f0 7a 1a 2b 00 00 00 00 0O 00 00
00 0000 0000 00 ZoFesraiissssys

0100 ad 18 64 69 72 6C 69 73 74 (0
00 00 00 00 00 0O ..dirlist.......

0110 25 1a 68 65 78 6¢c 62 73 74 (00
0000 00 00 00 00 %.hexlist.......

0120

llllllllllllllll

UNIXi failisisteemi tihe pisipuudu-
sena voib markida seda, et temas puu-
duvad vahendid kovaketta kasutuse op-
timeerimiseks (et blokid paikneksid jar-

l ==

L
jest). Samuti on probleeme kasutatud
blokkide tagastamisega. Kui Te olete oma
kodukataloogi Uheainsa korra tile maini-
tud lavede kasvatanud ( 32 voi 288), siis
jadbki tookiirus selles kataloogis madala-
male astmele, olgugi et seda pohjustanud
failid on ammu kustutatud. Sellise prob-
leemi vastu aitab backupi tegemine ning
failide taastamine backup-magnetlindilt.
Korralikus UNIX-siisteemis tehakse back-
uppi sagedamini, kui kovaketas vaga ara
joutakse jupitada, nii polegi keegi kunagi
hakanud “Norton SpeedDisk”-taolisi
programme UNLXi jacks imber seadma.

Mis lain’d, see lain’d
UNIXis pole mingit voimalust kus-
tutatud faile tagasi saada. Kui stisteemis
tegutseb paarkiimmend kasutajat, siis an-
takse vabanenud blokid kiillalt kiiresti
jargmisele soovijale, nii et moni sekund
hiliem on Teie énnetult kustutatud and-
med juba dle kirjutatud. Siiski pakutakse
suure kettamahuga slisteemidele kavalat
lahendust, kus kustutamise asemel antak-
se failile mingi punktiga algav nimi ning
hoitakse siis sellises olekus pdev voi kaks,
et apu kasutaja jduaks oma faili tagasi k-
sida. Siingi paastab Gigeaegne backup. Kui
Te kogemata midagi maha kustutate, saab
paev vanad failid alati magnetlindilt taas-
tada. Muide, backup on tehtav tdiesti au-
tomaatselt monel oisel kellaajal, tuleb vaid
oige lindikassett vastavasse auku unustada
ning cron-deemonile teatada, mis kell
ja millises ulatuses backuppi teha. Aga
deemonitest ehk jargmine kord.[5

Anto Veldre
anto(@siil.edu.ee
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Mobius Computer, multiuser sus-
teeme ja servereid tootnud firma on tea-
tanud, et on loobunud SPARCIl baseeru-
vate masinate tegemise plaanist. Marke-
tingi boss Craig Stoufferi vaidab, et “me
ei nde mingit reaalset voimalust, et keegi
ildse partnerlusest Suniga mingit kasu
voiks saada”. Pohiliseks takistuseks on
Suni SPARCi pricing — kuna Sun kontrollib
Sunile alati véimlus oma masinaid odava-
malt muita. Firma vaatab niiltid PowerPC
poole, kus koik osalejad peaksid tulu saa-
ma. Kas ka tegelikult PowerPC peale iile
minnakse, soltub turu huvist high-end ma-
sinate vastu. Voib juhtuda, et firma jaib
ainult Inteli protsessoritel baseeruvate

multiprotsessormasinate tootmise peale.
PowerPC News

Insignia Solutions, tuntud PC emu-
laatorite tegija, on lagedale tulnud CD
cache ga Maci jaoks, mis vaidetavalt teeb
CDiIt lugemise sama kiireks kui vindi pealt.
Kui CD draivi pistetakse, siis loeb
RapidCD sealt Finderile vajaliku info maha
ja kirjutab vindil olevasse 3-megasesse
faili. Sellele lisaks on veel tavaline RAM
cache, vaikimisi 512K. Control Panelist
saab cache'i ‘optimeerida’ eriotstarbeliste
CD-de jaoks. RapidCD maksab USAs
$70.

PowerPC News

Linus Torvalds, Unix System V.4
klooni ‘Linux’ autor on kinnitanud, et
Novell Inc. tootab uue projekti kallal,
mille baasiks on Linuxi kernel. Projekti
koodnimi on Corsair ja see sisaldab endas
32-bitist opsiisteemi, mis peaks suhtlema
DR-DOSiga (Novell DOS 7-ga, kui tap-
sem olla) ja UnixWarega, mis peaks
sisaldama Windowsi emulaatorit. Novell
ise keeldus kommentaaridest, viites, et
tegemist on eksperimentaalse tehnoloo-
giaga ja pole veel lildse kindel, kas sellest
produkt tuleb.

Torvalds teatas veel, et Novell
arendab Corsairi jaoks ka uut graafilist
keskkonda nimega Looking Glass. “Ma
pole seda kull ise ndinud, kuid otsustades
selle jargi, mida ma tean, on see suure-
parane, parem kui Common Desktop

Environment,” vaidab Torvalds.
Computergram International
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22-237 800 F: 22-237 801 » AF RAAL Mustamie tee 12-122, Tallinn
T: 22-532 923 F: 22-532 923 « ELCO Ruitli 21, Parnu T: 244-45 062

- F: 244-44 091 « TEETORMAJA Tolli 7, Kuressaare T: 245-59 665
F: 245-59 952 + SARMA Lossi |2, Kuressaare EE-3300 T: 245-57 975
F: 245-54 267 * ASS PRO Uus 2, J6hvi T: 233-22 549 F: 233-22 405
) . INFOTEC Vaivara 2, Narva T: 235-22 159 F: 235-22 159
UPS= atkematu voolu allikas. BUSINESS-SOFT Jarvekiila tee 22, Kohtla-Jirve T: 233-45 276




Multitasking on viimasel ajal kéva
sona, kui op-sisteem ei multitaski (vdhe-
malt iseennast :)) siis pole ta iildse midagi
vaart. Tegelikult on ju multitasking ime-
lihntne, seda on tehtud juba aegade algu-
sest saadik. Messy-DOSi isegi-mitte-vaga-
single-taskingu saab kiill ainult Microsofti
suutmatuse arvele kirjutada.

Pohimotteliselt on véimalik kahte
erinevat sorti multitasking — preemptive
j non-preemptive. Lahtiseletatult tihen-
dab preemptive multitasking seda, et siis-
teemis on supervisor task, mis “votab
aeg-ajalt jooksva taski kdest protsessori
ara” ja annab selle jargmisele edasi. Non-
preemtive (ehk cooperative) multitaskingu
puhul hoiab iga task prosa oma kaes nii
kaua, kui heaks arvab.

Esimesel juhul on garanteeritud, et
iga task saab vahetevahel to6d teha, teisel
juhul voib ks lollisti kaituv task kogu stis-
teemi kinni hoida. Paraku on preemptive
multitaskingu realiseerimine oluliselt kee-
rulisem ja peale selle tekivad koigile
asiinkroonsetele protsessidele omased
ohud teha raskesti leitavaid buge. Preemp-
tive multitaskingu PC maailmas tuntud
ndited on koik UNIXi versioonid ja
DESQview, non-preemptive multitaskingut
kasutavad nditeks Windows (va. DOSi
taskid enhanced mode'is) ja Novell Net-
Ware (alates versioonist 3). Mis teeb sel-
le lombaka non-preemptive multitaskingu
nii ahvatlevaks? Vastus on tisna tihene —
realiseerimise lihtsus ja vaga vdike res-
sursside raiskamine.

«Dr. Dobbsis» on viimaste aastate
jooksul non-preemptive multitaskingust ar-
tikleid olnud minu maletamist médda kol-
mel korral — C versioon, C+ + versioon
ja FORTHi versioon.

Millegiparast on isegi C versioon
usna segane, C++ omast radkimata.

FORTHi kohta ei oska delda, sest MOO-
DI POOLA REHKENDAN NOT :).

Seekordne listing on minu C versi-
oon non-preemptive multitaskerist. Asi
toimib small mudelis ja multitaskib tavalisi
C funktsioone, mis ei taha mingeid para-
meetreid ja ei anna ka midagi tagasi. Taske
tekitatakse cmt fork() funktsiooniga ja
task saab jargmisele luti anda cmt_pause()
funktsiooniga.

Peale selle on listingus veel funkt-
sioonid cmt_terminate(), cmt_malloc() ja
cmt_sleep(). cmt_terminate on koht, kus
koik taskid oma eksistentsi lIopetavad ja
seda ei tasu kull otse vilja kutsuda. cmt_-
sleep paneb taski “magama” — sellest
funktsioonist ei tulda enne tagasi kui an-
tud hulga sekundite jarel, kuid selle aja
jooksul saavad koik iilejadnud taskid oma
to6d teha. cmt_malloc’ist tuleb juttu
edaspidi.

C funktsioonide multitaskimise
teeb eriti lihtsaks fakt, et kogu vajalik kon-
tekst, mis tuleb salvestada, sisaldub neljas
registris — SP, BR, Sl ja DI. Koik iilejaanud
registrid voib iga funktsioon rahulikult ara
solkida — see tahedab, et kataske vahetav
funktsioon voib asja l6dvalt votta. Kogu
tegevus keerleb CMT_TASK nimelise
struktuuri imber, mis sisaldab pointereid
eelmisele ja jargmisele taskile, taski iden-
tifikaatorit, pointerit selle taski stackile ja
salvestatud SP'd (lilejadnud registreid hoi-
takse iga taskistackis). cmt_pause kasutab
«Dr.Dobbsi» artiklist périt nippi selleks,
et kompilaator Sl ja Dl ise stacki ltikkaks
(_SI=_DI, see ei tarvitse iga kompilaatori
puhul toimida), BP pannakse nagunii
stacki iga funktsiooni alguses, edasi on asi
juba lihtne — SP salvestatakse dra, jargmi-
ne task tehakse aktiivseks ja selle salves-
tatud stack pointer voetakse uueks SP-ks.
Kuna small mudelis pole vaja segmente

nappida, ei pea isegi katkestusi dra
keelama.

cmt_fork satib uue taski listi valmis
sellisel kujul, et jargmine cmt_pause teeb
aktiivseks viimati lisatud taski. Koigepealt
teeb emt_fork Gihe nn. system taski, mis
kunagi kuhugi ei kao — see on vajalik sel-
leks, et oleks voimalik ka peaprogrammi
tagasi switchida. System taskile pole eraldi
stacki vaja, see jookseb “tavalise” stacki
peal. Stacki ja taski jaoks ei saa malu votta
tavalise mallociga - asi on nimelt selles,
et small mudelis vaadatakse vaba malu
|6ppu SP jargi, aga cmt_fork votab malu
samast portsust — seega on jooksva
mitte-system taski SP alati vdiksem, kui
see koht kust uus tilkk malu peaks voe-
tama. Tapselt samal pohjusel ei saa
taskides mallociga malu votta - selleks
tuleb kasutada cmt_mallocit, mis lulitub
enne malloci tegemist system taski stacki
peale ringi. Sarnaselt tuleb realiseerida
koik taskidele vajalikud funktsioonid, mis
kasutavad mallocit (nditeks fopen()).

Kui nii taski enda kui stacki jaocks
on malu olemas, siis tekitatakse taskile
stack pointer, mis nditab stacki loppu —
Inteli protsessoritel “kasvab” stack alla-
poole. Edasi topitakse stacki terminate
funktsiooni aadress, uue taski aadress ja
seejarel kolm nulli, mille cmt_pause laeb
esimesele taskile liilitumisel registritesse
DI, Sl ja BP. Jadb veel Ule taskile identifi-
kaator anda ja uus task listi juurde lisada.
cmt_fork annab tagasi pointeri vastsin-
dinud taskile voi NULL pointeri, kui taski
tekitamiseks polnud piisavalt malu.

Kuna peaprogramm laheb peale
cmt_fork'i oma tegevusega edasi, siis pole
taskiks kuulutatud funktsioonil nagu enam
kuhugi tagasi poorduda — selleks satibki
cmt_fork asjad nii, et kui task oma tege-
vuse |6petab satub ta RET kasu peale



hoopis cmt_terminate funktsioonile.
cmt_terminate (nagu ka cmt_pause) ei
tohi defineerida lokaalseid muutujaid, sest
see ajaks stacki sassi. Seeparast on ajutine
muutuja _termtask defineeritud staatili-
sena ja ulepea on vajalik selleks, et SP
saaks alati ndidata veel vabastamata ma-
lule — PC peal pole see kiill tildiselt oluline,
aga viisakas kiill. cmt_terminate aktivee-
rib listist jargmise taski (pohjus miks sys-
tem task peab alati olemas olema) ja laseb
sureva taski kdes oleva malu lahti. Isegi
lihtsa non-preemptive multitaskeri puhul
hakkab sellest taskide stinni ja suremise
loogika peale motlemisest pea ringi kdima
— voite ise ette kujutada, kui keeruline
asi kellakatkestuse peale toimivas
taskswitcheris on...

cmt_fork, cmt_pause jacmt_termi-
nate moodustavadki multitaskeri tuumi-
ku, edasine on juba kukepea. Tuleb lihtsalt
meeles pidada, et taskides malloc ei toimi
ja igal vabal hetkel cmt_pause’i kasutada.
cmt_sleep on selles mottes tuupiline -
rehkendab vilja sekundi numbri, milleni
kell peab tiksuma ja teeb siis cmt_pause'i,
kuni aeg tdis saab. Naljakas moelda killl,
kuid cmt_pause ei liilitugi tagasi cmt_slee-
pi kasutanud taskile, vaid tuleb kuulekalt
cmt_sleepi tagasi, et uuesti kella vaadata.
Kuna cmt_sleep ei kasuta staatilisi muu-
tujaid, siis voib ka mitu taski korraga
“magada”.

Naidisprogramm on lihtne asjake-
ne, mis tekitab algatuseks moned taskid
ja hakkab siis aega raiskama ja klahvivaju-
tust ootama. Selle 0.2 sekundilise pausi
ajal taske ei vahetata ja seesamadelay ongi
kogu taskeri kiiruse mairaja - cmt_pause
kiib korra kiirelt 1abi koikide taskide, kogu
tlejadnud aeg passitakse delay() funktsico-
nis.

status naitab, mitu taski parajasti
elus on, task/ ja taskZ tegelevad niisama
soolapuhumisega ja task4 laseb iga |5 se-
kundi jarel task3-e kaima (task3 matsib
ekraanile 40 tdhte ja sureb peale seda (liig-
sest lobisemisest?:)) cmt_forkile antakse
stacki suuruseks 0, mille peale kasutatak-
se vaikimisi suurus — CMT.H-is definee-
ritud |1 KB.

Selleks et sellest malloci jamadest
lahti saada, tuleb asja large mudelis teha
— see on juba igale soovijale paras napu-
harjutus. Tuleb ainult meeles pidada, et
seepeale muutub ka stack segment
oluliseks ja seda tuleb taskiga koos
sailitada.

HigGex

f:lr
** CMT - cooperative multitasking engine.
* %

** Copyright (C) 1994 Forex Communications.
* ¥k

** Seda koodi vdib vabalt kasutada

** mittekommertseesmdrkidel.

*/

f##ifndef __CMT

#include <malloc.h>
#finclude <time.h>

#ifndef __ SMALL__
fferror Use Small model, please
ffendif

ffdefine CMT_DEFAULTSTACKSIZE 1024

typedef struct _cmt_task CMT_TASK;
struct _cmt_task {

CMT_TASK *next,*prev;

unsigned short *stack;

unsigned short id;

unsigned short *sp;
1 :

extern unsigned int cmt_tasksactive:
extern CMT_TASK *_cmtactivetask;

f#ifdef __cplusplus
extern “C” {
ffendif

extern void cdecl cmt_pause(void);

extern CMT_TASK * cdecl cmt_fork(void cdecl(*task)(void),

unsigned short stacksize);

extern void * cdecl cmt_malloc(unsigned short bytes):

extern void cmt_sleep(time_t seconds);
##ifdef __cplusplus

}

ffendif

ffdefine
ffendif

CMT

;*
** CMT - cooperative multitasking engine.
* ¥

** Copyright (C) 1994 Forex Communications.

* %

** Seda koodi vGib vabalt kasutada mittekommertseesmdrkidel.

*f
#finclude “cmt.h”

static unsigned int _cmttaskid;:

static CMT_TASK *_termtask,*_roottask;
CMT_TASK *_cmtactivetask;

unsigned int cmt_tasksactive;

#pragma option -k

_.p‘:lr:
** Task switch.



38 BliGe

2|

=
54

A/ else
void cdecl cmt_pause(void) return NULL;
{ }
SI=2Dl: 11 Clstacksize)
if (_cmtactivetask) { stacksize=CMT_DEFAULTSTACKSIZE;
_cmtactivetask->sp=(unsigned short *)_SP; newtask=cmt_malloc(sizeof (CMT_TASK));
_cmtactivetask=_cmtactivetask->next; if (newtask) {
_SP=(unsigned short)_cmtactivetask->sp; newtask->stack=cmt_malloc(stacksize);

J
j

static void cdecl cmt_terminate(void)

{
_SI=_DI:
_termtask=_cmtactivetask:
_termtask->prev->next=_termtask->next;
_termtask->next->prev=_termtask->prev;
_cmtactivetask=_termtask->next;
_SP=(unsigned short)_cmtactivetask->sp;
if (_termtask->stack)

free(_termtask->stack):;

free(_termtask);
cmt_tasksactive—:

}

’H':

** malloc() replacement

2l

void * cdecl cmt_malloc(unsigned short bytes)
i

unsigned short savedsp;

if (Inewtask->stack) {
free(newtask);
return NULL;
}
newtask->sp=
newtask->stack+(stacksize>>1);
*—newtask->sp=
(unsigned short)cmt_terminate;
*—newtask->sp=(unsigned short)task;
*—newtask->sp=(unsigned short)0;
*—newtask->sp=(unsigned short)0;
*—newtask->sp=(unsigned short)0;
newtask->id=++_cmttaskid;
newtask->prev=_cmtactivetask;
newtask->next=_cmtactivetask->next;
_cmtactivetask->next=newtask;
newtask->next->prev=newtask;
cmt_tasksactive++;
}
}
return newtask;

}

void *block: o
if (_roottask) { ** put task to sleep for n seconds.
savedsp=_SP; hf
/* ‘laename’” system stacki ruumi */ void cmt_sleep(time_t seconds)
_SP=(unsigned short)(_roottask->sp-32); {
block=malloc(bytes); time_t t;

_ _SP=savedsp; t=time(NULL)+seconds;
} while (time(NULL)<t)
else cmt_pause();

/* kui system taski pole, siis

}

proovime ilma */
block=malloc(bytes);:
return block:

#Finclude <dos.h>
#include <conio.h>
#Finclude <stdlib.h>

i* #finclude <time.h>
*#% creates a new task rinclude “cmt.h
e . .
CMT_TASK * cdecl cmt_fork(void cdec] ?D1d SEBLALS VeI
(*task)(void),unsigned short stacksize) while (1) {
{
1) e : gotoxy(l.1):
CMT;g?iiskﬂeTtaSK Bk cprintf(“Tasks: %3d”,cmt_tasksactive);
if (!_cmtactivetask) { ) CmE_pausely:
_roottask=_cmtactivetask= !
cmt_malloc(sizeof (CMT_TASK)):
if (_cmtactivetask) { /%
_cmtactivetask->next= R s
_cmtactivetask->prev= '*fTh15 task shows a spinning bar.

_cmtactivetask:
_cmtactivetask->id=_cmttaskid=0;
_cmtactivetask->stack=NULL:
_cmtactivetask->sp=

(unsigned short *)_SP;

char tlspinners[]="\\|/-";

void taskl(void)

{
int spin=0;



while (1) {
gotoxy(1l,2);
cprintf(“Taskl:
spin=(spin+l)%4;
cmt_pause();

%c”,tlspinners[spin]);

}
}

’,I’ir

** This task shows a 'breathing bubble’
&

char t2spinners[]=".000";

void task2(void)
{
int spin=0;
while (1) {
gotoxy(1l,3);
cprintf(“Task?2: %c”,t2spinners[spin]);
spin=(spin+l)%4;
cmt_pause();
J
f

’F'k

** This task writes a random character 40

** times, then dies.

xS

void task3(void)

{

i e B R
c=random(26)}+ A" ;
for (i=1;i<=40;i++) {

gotoxy(i,4);
cprintf(“Ecivc);
cmt_pause();
|
}

JJ"';i:

** This task will execute task3 every 15 seconds.

<

void taskd4(void)
{
while (1) {
cmt_fork(task3,0);
cmt_sleep(15);
J
j

void main(void)
{
randomize();
clirscre):
cmt_fork(status,0);
cmt_fork(taskl,0):
cmt_fork(task2,0);
cmt_fork(task4,0);
while (!kbhit()) {
delay(200);
cmt_pause();

/* start 4 tasks */
/* using default */
/* stack size */

/* then wait for */

/* keystroke, */

/* executing tasks */
}

getch(); /* waste the key */

T
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i8254 on PC/ATs kasutatav chip, mis sisaldab endas kolm
programmeeritavat, (iksteisest séltumatut loendurit (0,1,2).

Loendur | kasutatakse PC-| “memory refreshi” tegemiseks,
AT-l on ta kasutamata. Loendur O genereerib perioodiliselt tai-
meri katkestust (IRQO, katkestus number 8) ja loendur 2 on
IBMi inseneride arusaam vingest soundist :). Loendurit | voivad
PC/XT onnetud omanikud kasutada refreshi aeglustamiseks,
saab heal juhul masinale 5-6% Kkiirust juurde. Loendur 0 on
riistvaraliselt ette nahtud ainult tht funktsiooni tditma ja selle
rezhiimi ei soovita kill muuta. Jagamisteguri muutmisega saab
kellakatkestuse tekkimise sagedust muuta — nditeks GWBASIC
paneb selle normaalsest 4 korda tihedamaks, et PLAY kask saaks
normaalses tempos noote vahetada. Samuti kasutavad koévad
mehed seda loendurit PC sqakeri peal samplite mangimisel —
sellisel juhul tekitatakse katkestusi samplimissagedusega (pretty
fast, huh?).

PC/AT sees aetakse koiki loendureid ringi Gihesuguse sa-
gedusega— |.19318 MHz, loendurid 0 ja | on kogu aeg lubatud
(loendamist lubav sisend vastavasse seisu kokku tinutatud), see-
parast langevad nende puhul ara koik operatsioonid, mis néua-
vad startimist riistvarast. Loenduri 2 lubav sisend on kokku
thendatud pordi 06 | H 0-nda bitiga, seega saab loendurit seda
bitti ndppides lubada/keelata ja ka riistvaralist sekkumist néud-
vates rezhiimides kasutada. 061 H pordi Bitl on labi AND-lili
kah speakeri kiljes kinni, kui taimer on sobivalt programmee-
ritud (mode3, milles ta tavaliselt on, kvalifitseerub) siis saab
seda bitti logistades ka otse speakerit mojutada.

Loendurid saab panna loendama | -st 65536-ni, sellest ka
see |8.2 sekundit pikk “clock tick” (1193180/65536 on umbes
18.2065). Maksimumkonstandiga jagamiseks tuleb kasutada
konstanti 0. lgas loenduris on terve ports registreid: kontroll-
register, staatusregister, | 6-bitine loendur, kaks 8-bitist lugemise
vaheregistrit ja kaks 8-bitist kirjutamise vaheregistrit. Kogu chip
ise katab 4 |/O aadressi (040H-043H), esimesed kolm on loen-
durite andmeregistrid (iiks per loendur) ja neljas on kontroll-
register, kuhu kirjutatakse kaske. Kasuregistri bittide jagunemine
on naha joonisel A.

Loendurite programmeerimiseks tuleb koigepealt
kirjutada [baasaadress+ 3] ulalndidatud formaadis kask ja
seejdrel vastavalt kasule kas tiks voi kaks baiti [baas-
aadress+loendur]. Loendurite tagasilugemise véimalusi on kolm
— kasutades tagasilugemise kasku, lukustades loendurid
punvrisse ja lihtsalt “lennult lugemine™. Viimane voéimalus ei ole
PC/AT peal kasutatav, sest see eeldaks loendamise riistvaralist
peatamist. Lihtsaim meetod on koigepealt loendur lukustada
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0 - kahendloendur
1 - BCD loendur
Mode 0
Mode 1
Mode 2
Mode 3
Mode 4
Mode §
0| 0 | Loendur lukustamine puhvritesse
0| 1 § Lugeda/Kirjutada madalamad 8 bitti
1| 0 § Lugeda/Kirjutada 8 kdrgemat bitti
1] 1 § Lugeda/Kirjutada loenduri mdlemad
pooled, madalam pool enne.
0| 0 §j LoendurO
0| 1§ Loendur 1
110 }§ Loendur 2
1| 1 § Tagasilugemiskdask JOONIS A

(loenduri sisu loetakse vaheregistrisse, loendamine kiib tege-
likult edasi) ja see siis vastava loenduri aadressilt tagasi lugeda.

Nditeks kui loendur | on programmeeritud mode2-s,
kahebaidise loenduriga, siis saab loenduri momendiseisu lugeda
niimoodi:

CLI

OUT  43H,01000000B
IN 40H, AL

MOV  AH,AL

IN 40H,AL

STI

Tagasilugemise kdsuga saab samuti loendurite seisu
lukustada (ka mitut korraga). Kiasu formaat on selline:

11 |D5(D4|1D3|D2|D1| O

Loendur O
Loendur 1
Loendur 2
0 = lukustada valitud
loendurite staatus
0 = lukustada valitud
JOONIS B loendurite hetkeseis

Kui lukustada nii staatus kui loendur, siis saab vastava
loenduri aadressilt esimese baidina staatuse ja siis iiks voi kaks
baiti loenduri seisu. Staatuse kuus nooremat bitti vastavad
viimati vastava loenduri programmeerimiseks antud kasule,
koige vanem bitt nditab taimeri valjundi hetkeseisu (| v6i 0) ja
D6 nditab kas viimati kirjutatud loenduri vdartus on juba
aktuaalne (kui D6 on |, siis ei ole kirjutatud vaartus veel
kasutusel ja seda pole véimalik loendurist tagasi lugeda).

Keeruline? Seda minagi. Kellel on asja vastu tosine
masohbhistlik huvi, see voib asja tipsemalt juba Inteli kata-
loogidest edasi tudeerida.&E

Inteli protsessoritel on tavaliselt kaks voimalust katkes-
tuste tekitamiseks — IRQ ja NMI. Esimene (Interrupt ReQest)
on tavaline katkestus ja seda saab programselt lubada/keelata.
NMI, nagu nimigi (NonMaskable Interrupt) litleb, ei ole
programselt keelatav/lubatav, kuid IBM PC/AT arhitektuuris on
selleks riistvaralised vahendid. Katkestus on lahtiseletatult
meetod, mis voimaldab vilisseadmetel ise protsessorile marku
anda, et nad vajavad teenindamist — protsessor ei pea kdima iga
natukese aja tagant uurimas ega kellelgi 2kki midagi 6elda pole.

Uhest katkestuse otsast pohimétteliselt piisaks koigi
voimalike seadmete jaoks, kuid siis peaks katkestusi teenindav
programm tundma koiki voimalikke katkestuste allikaid.
Seepirast realiseeritakse riistvaras enamasti rohkem kui tiks
katkestus ja organiseeritakse asjad kuidagi nii, et iga katkestuse
peale hiippab protsessor mingisse kindlasse kohta.

Inteli 80x86 seeria protsessoril saab katkestusi esile
kutsuda ka programselt, kasutades kasku INT (INT 10H, INT
21H). Programselt esile kutsutud katkestused ei erine millegi
poolest riistvaralistest katkestustest (tosi kiill, neid ei saa
keelata). 80x86 protsessor korrutab katkestuse numbri neljaga
ja votab mélu alguses olevast vektorite tabelist aadressi, kus
(loodetavasti) on katkestust teenindav kood. Seejarel
salvestatakse lippude register stacki, keelatakse katkestused ja
tehakse sellel aadressil FAR CALL. Selleks, et realiseerida PC 8
ja AT |5 erinevat riistvarakatkestust, kasutatakse i8259
katkestuskontrollereid. PC saab hakkama lihega, AT sees on
neid kaskaadi tihendatult 2 tikki (sellest ka |5 — Uks
peakontrolleri katkestussisend kasutatakse teise kontrolleri
kaskaadi iihendamiseks).

i8259 on programmeeritav katkestuskontroller, millel on
8 erineva prioriteediga katkestussisendit. Kontrollereid saab
kaskaadi iihendada ja niimoodi katkestussisendite arvu 64ni
tosta. Kaskaadliilituses on iiks i8259 nn. master ja llejaanud
temaslave’id, slave-kontrollerite katkestusvaljundid Ghendatakse

"masteri sisenditesse, masteri katkestusvdljund (thendatakse

protsessori katkestussisendiga.

PC sees on kontroller programmeerija seisukohalt tisna
igav asi, IBMi insenerid on suure osa mangumaast dra vétnud.
i8259 sisaldab endas 3 registrit: maskiregistri, katkestuse
noudmise registri ja parajasti teenindamisel olevate katkestuste
registri. Maskiregistri abil saab konkreetseid katkestussisendeid
lubada/keelata. i8259 suudab teenindada kaht erinevat
katkestusmeetodit - katkestus tekib sisendsignaali tousvast
frondist voi katkestus tekib sisendsignaali korgest nivoost. IBM
leidis, et front on hea kiill ja kuna kogu riistvara arvestab seda,
ei onnestu asja enam kuidagi parandada.

PC/AT arhitektuuriga masinates toimib PIC selliselt:
|. Uks voi enam katkestussisendit aktiveerub.
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2. PIC vaatab oma prioriteediregistri lle ja tekitab CPUle
korgeima prioriteediga katkestuse, kui veelgi kdrgema
prioriteediga katkestus pole parajasti teenindamisel.
3. CPU vastab katkestusele INTA signaaliga, PIC paneb
teenindamisel olevate katkestuste registris vastava biti pusti.
4. CPU genereerib teise INTA pulsi, mille peale PIC véljastab andme-
siinile 8-bitise katkestusvektori. Katkestusvektor on praktiliselt
sama funktsiooniga mis INT kasu taha kirjutatav number.
5. Peale katkestuse teenindamist saadab CPU PICile katkestuse
I6pu kisu. _
Kuidas tapselt PC/AT BIOS PICid programmeerib, seda
voib .EXE esimesest numbrist lugeda. Uldiselt on véimalikud
kdsud sellised (A0=0 t3dhendab, et kask kirjutatakse baas-
aadressile, AO=| tahendab, et baasaadressist iihe vorra suure-
male aadressile, master kontrolleri baasaadress on 020H jaslave-
kontrolleri oma 0AOH):

ICW1, AO=0

1-ICW4 /0 -ilma ICWA4-ta

1 - Uksi / O kaskaadis

1 - CALLI aadressid 4-kaupa

0 - CALLI aadressid 8-kaupa

1 - katkestussisendid
foimivad nivoost

0 - katkestussisendid
tfoimivad frondist
a/-ad vektori aadressist
(ainult 80/85 modes)

‘ D?‘m‘ma‘m‘m‘m‘m‘ml ICW2, AD=]1
| - vektori aadressi bitid a15-a8

’ ‘ ‘ | (80/85)
ICW3 (master), AD=1

vektori vils vanemat bitti
‘ D?|D{:‘D5‘Dd| Dal Dz‘m lml
1 - sisendi kuljes on Slave

(80x86)nooremad bitid on
0 - sisend on tavaline

katkestussisendi number

katkestussisend
‘ {}‘ 0 ‘ 0 ‘ 0 , 0 ‘m‘m‘ml ICW3 (slave), AD=1
Slave ID (0-7)
O| O| O|D4|D3({D2|D1|D0OE ICWA4, AO=1

0| X § puhverdamata
1 | 0 § puhverdatud, slave
1 [ 1§ puhverdatud, master

1 - 80x86 mode / 0 - 8080,8085 mode
1 - automaatne EQI / 0 - normaalne EQI

1 - eritl keeruliste sUsteemide jaoks kus
prioriteeti tuleb sdilitada igas slave-kontrolleris.
Kasutatakse ainult master-kontrolleris.

Ly

‘D?‘Dﬁ‘Dﬁ‘Dﬂ‘DS‘DZ‘D] ‘DDI OCWI1, AD=1
1 - keelata katkestussisend

/ O lubada

katkestusprioriteet, millele
toimida (0-7)

EQI

‘specific level’
prioriteetide nihutamine

‘ 0 ‘Dﬁ‘DS‘ 0 ‘ ] ‘D2|DI‘DD| CW3, AD=1

NOP

lugeda katkestuse
noudmise register
lugeda katkestuse
teenindamise register

1 - pollimise kdask

0] X
110
1] 1

spetsiaalmask maha
spetsiaalmask pedle

ICWd on initsialiseerimiskdsud, niiteks saab ICW2-ga
katkestusvektorid ringi tosta nagu seda multitaskerid teevad,
et ise koiki katkestusi teenindada. OCWd on lihtsalt
opereerimiskdasud, OCW| koige lihtsam — sellega saab lihtsalt
katkestusi lubada/keelata. OCW2e tavaline naide on OUT
20H,20H mida suurem osa katkestusi teenindavaid programme
kasutavad — mittespetsiifiline katkestuse I6pp (EOI).&E

MAST
mast(@forex.ee
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Amiga graafika kvaliteet on
piisavalt korge, et lahendada peaaegu
koiki igapdevases elus ettetulevaid lles-
andeid, kuid on valdkondi, kus ka AGA
graafika (max 272000 varvi 1 6.7 miljonist)
jaab norgaks. Rohkem vérve korraga,
kérgemaid lahutusvéimeid ja suuremat
kiirust pakuvad paljud spetsiaalsed 24-
bitised graafikakaardid ja -kiirendid.
Seekordses .EXE numbris tahangi teha
vdikese Ulevaate nende omadustest.
Enamus pakutavatest kaartidest on
voimelised kas lle votma koik Amiga
standardekraanid (nn EGS — Enhanced
Graphics System) voi lulituma vajaduse
korral Amiga rezhiimi — seega puudub
vajadus kahe eraldi monitori jarele. Peale
spetsiaalselt videotootluseks ette nahtud
kaartide annavad koéik Ulejaanud ka
tunduvalt koérgemaid lahutusvéimeid
(kuni 1600 X 1280 X 24bit) ning toétavad
seejuures palju kiiremini kui Amiga
standardgraafika 256 vérvi puhul. EGS
graafikastandard on Amigale umbes sama,
mis QuickDraw Macintoshile — enamus
susteemisobralikke programme on valmis
koheselt, ilma lisadraiveriteta avama oma
ekraani EGS-kaardi kaudu, graafikarutiinid
on standardsed ning oskavad kohe
kasutada antud kaardi poolt pakutavaid
suuremaid voimalusi. Suuremad lahutus-
voimed nouavad loomulikult paremate
monitoride kasutamist — 1600 X 1200 on
| 4" monitoril selline kribu, millest ei ole
voimalik midagi valja lugeda — seega on
soovitav kasutada kas 17" voi koguni 2"
multisync monitori (nende hinnad on
muidugi véga korged) — parimad on IDEKi
omad.

Niisiis — asja juurde!

RETINA Z2

See kaart on muutunud juba
omamoodi klassikaks — ta on olnud
muligis juba ule kolme aasta, kaotamata
midagi oma populaarsusest. Kaart istub
standardses Zorro |l slotis (neile, kes
Amiga arhitektuurist vdhem teavad —
Zorro on Amiga laiendussloti standard.
Zorro Il on Amiga 2000-st tuntud ja on
| 6-bitise siinilaiusega, Zorro Ill on Amiga
3000-s ja melga 4000 -S nmg on 32 bltISE

siinilaiusega — slotid on ulespoole kokku-
sobivad ~ Z |l kaardid on toovoimelised
ka Z lll slotis, vastupidi aga mitte). Retina
Z2 ei toeta EGS standardit, kuna tema
valmistamise alguseks polnud see veel
kinnitatud. Selle asendajaks on Retina-
Emu programm, mis voimaldab avada
Workbenchi ekraani labi kaardi, samuti
koik teised programmid, mis avavad oma
ekraani, kasutades DOSi ScreenOpen
rutiini — RetinaEmu |oikab selle kasu
vahelt dra ja asendab vastava kdsuga oma
stisteemist. Probleeme tekib, kui Retinal
pole pakkuda noutavat lahutusydimet —
naiteks PAL 320 X 256 ekraan avatakse
1024 X 768 ekraani iilemisse vasakusse
nurka, samuti pole moéeldud mingisugu-
sele kokkusobivusele videoga — kaart
suudab vilja anda vaid SVGA standardiga
maaratud sagedusi, loomulikult ei sisalda
ta videosignaali digitaliseerimise voima-
lust. (Praegu pakutakse siiski teatud
kompromissi — valist videoadapterit).
Tanapdeva nouetele kaardiga komplektis
olev draiver enam ei vasta, parimaks kasu-
tusalaks on Amiga 2000 graafika kiirenda-
mine ning varvide hulga suurendamine.
Hinnad erinevates konfiguratsioonides:

|MB VRAMiga ca 3 360 EEK
2MB VRAMiga ca4 320 EEK
4MB VRAMiga ca 6 250 EEK
Viline videomoodul ca 2 000 EEK

PICASSO II

Ka see kaart on Zorro |l slotile
moeldud, kuid on oma tddkiiruselt ja
paindlikkuselt eelmisest tunduvalt dle.
Ekraanide avamine on lahendatud oma-
paraselt — kui olete Picasso installeerinud,
tekitab kaasasolev draiver nn Display-
ModelListi, millesse kannab iga uue
programmi kdivitamisel andmed selle
programmi kasutajaliidese kohta vastavalt

Teie soovidele. On voéimalik ka prog-
rammi iga kdivituse puhul andmed uuesti
esitada — nii saab kasutajaliidest vastavalt
vajadusele iga kord uuesti konfigureerida.
Pisikeseks bugiks tuleb pidada enda jarelt
WorkBenchi sulgeda pilitidvate prog-
rammide (DPaint, Scala) avamisel tekkivat
probleemi selle (WorkBenchi) uuesti
avamisel. Mure kaob, kui jatta Work-
Benchile avatuks moéne pisikese prog-
rammi, nditeks kella voi Shelli aken. Kaardi
todkiirus kérgetes lahutustes on viga
suur, DTP ja ka lihtsama tekstitdootluse
puhul on see nauditav, kaasasolev tark-
vara toetab ka teatud erilisi sisend-
seadmeid nagu Wacomi survetundlikku
joonistuslauda — t66 joonistusprogram-
mides kaib erilise monuga. Kaardiga on
komplektis joonistusprogramm “TV-
Paint-junior” mille vanemat venda pee-
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takse parrmaks 24-bit joonistus-
programmiks, samuti animatsiooni-
programm “Main Actor”, mis voimaldab
ette valmistada ja maha mangida 24-bit
animatsioone,

Hinnad:

|MB VRAMiga ca 6 240 EEK
2MB VRAMiga ca 7 200 EEK
Videomoodul ca 3 360 EEK

PIGGOLO

Piccolo on voéimeline ise vahet
tegema Zorro |l ja Il slottide vahel ning
end vastavalt Umber lilitama, seega on
tema kiirus Amiga 4000-s palju suurem
kui Amiga 2000-s seoses suurema siini
laiuse ja kiirusega. Kaart toetab EGS-
standardit, seega suudab ta avada koiki
Amiga ekraane |abi oma suuremate
voimalustega raua. Probleemiks on EGS-
rezhiimis mitme kattuva Amiga ekraani
iheaegne avamine — naiteks DPainti
paletimenti ja ImageFX téomeniiid ei
tule Uldse nahtavale, samuti ei téota
ekraanide vahetamise gadgetid. Siiski on
jaetud voimalus kasutada kahte monitori




— nditeks programmi kasutajaliides on
thel monitoril ja véljundpilt teisel. Kaart
ei sisalda videosignaali digitaliseerimise
voimalust.

Hinnad:

IMB VRAMiga ca 6 720 EEK
2MB VRAMiga ca 8 640 EEK
Videomoodul ca | 920 EEK

SPECTRUM EGS 28/24

EGS SPECTRUM on GVP nimele
vastavalt kvaliteetne ja kiire graafika-
laiendus Amigale. Enamus programme
voidab kiiruses kahe- kuni kolmekordselt,
olenevalt siini tiubist (Zorro Il v6i Zorro
|II). Kaart kasutab EGS siisteemi identselt
eelneva kaardiga, seega on ka puudused
sarnased. Kaardiga on kaasas moningate
programmide EGS-versioonid (ndit.

ImageFX-EGS), samuti on komplektis
draiverid mitmetele mitte-EGS apli-
katsioonidele. Kaart El toeta videosage-
dusi, seega on vajalik mingi teine kaart
(nditeks OpalVision), et saada kujutis
videolindile voi eetrisse, samuti ei sisalda
ta videosignaali digitaliseerimise véima-
lust.

Hinnad:
IMB VRAMiga ca 7 200 EEK
2MB VRAMiga ca 8 650 EEK

RAINBOW Il

Nagu nimigi vihjab, on tegemist
toelise Zorro lll kaardiga. Todkiirus on
isna korge, samuti on tal hea kokku-
sobivus EGS standardiga. Saadaval vaid
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tihes konfiguratsioonis — 4MB VRAMiga.
Ei toeta videosagedusi ega sisalda video-
signaali digitaliseerimise véimalust. Sobib
eriti hasti tooks kahe monitoriga —
kursorit Amiga ekraanilt kiiljele vélja viies
ilmub see Rainbow’ monitorile. Puudu-
seks on pisut aeglane WorkBenchi emu-
leerimine ithe monitori rezhiimis.

Hind:

4MB VRAM ca |3 450 EEK

RETINA BLT Z Il

Ka see kaart on tehtud Zorro |l
sloti jaoks, eriomaduseks on kaardisse
integreeritud Ulikiire blitter (BitLIfTer),
tehes antud tootest lihe kiireimatest
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graafikakaartidest Amigale. Konfigurat-
siooniprogramm voimaldab ise definee-
rida olemasoleva monitori omadusi (juhul
kui sellist DisplayDatabase'is juba pole),
samuti on ideaalilahedaselt lahendatud
WorkBenchi ja teiste mitte-EGS prog-
rammide emulatsioon. Kui aga leidub
toesti moni aplikatsioon, mis kaitub ime-
likult, on véimalus kasutada teist, mone-
vorra aeglasemat emulatsiooni, mis ei
kasuta kaardi, vaid Amiga oma blitterit.
Kaart tootab tihe monitori rezhiimis, kuid
ei kasuta Amiga ekraanide niitamisel
tumberlulimist Amiga rezhiimi — koik
ekraanid genereeritakse kaardil. Kaart
ei sisalda videosignaali digitaliseerimise
voéimalust. Kaasas on professionaalse
joonistusprogrammi VD-Paint tdis-
versioon (mitte Junior, nagu teistel kaarti-
del kipub olema).On ka videoviljundi
voimalus — seda kill eraldi hangitava
lisamooduli kaudu.

Hinnad:

IMB VRAMiga ca 7 680 EEK
4MB VRAMiga ca 9 600 EEK
Videomoodul ca | 000 EEK

FRAMEMACHINE ja
PRISM 24

Need tooted langevad monevorra
eelnenud kaartide reast vlja ning on nagu
uleminekuks jargnevatele, videotdot-
lusele arvestatud siisteemidele. Frame-
Machine on Zorro |l slotti sobiv 24-bitine
videodigitaiser ja genlock, alles PRISM 24
teeb siisteemist toelise 24-bitise graafika-

kaardi. FM sobib tegelikult koigisse Zorro
slotiga Amigatesse (vottes enda alla ka
videosloti), Amiga 2000 masinas néuab
ta aga adapterit Denise-nimelise kivi
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jaoks. Integreeritud genlockil on
méningaid spetsiifilisi omadusi, mis
annavad voimaluse kasutada seadet ka
videoefektide tegemisel — elektrooniline
color-key lubab naiteks videopildist teatud
varv asendada kas PRISM 24 pildiga voi
Amiga oma viljundiga (v6i ka moélema
kujutise segu). On véimalik samaaegselt
saada VGA lahutusega pilt Amiga ekraanil
ning videosagedusega pilt FrameMachine

védljundis. Hind komplektina ca |13 500
EEK

OPALVISION

OpalVision on olnud viimase aasta
jooksul Amiga-ilma suurimaks kéneaineks
— kaart ise on juba aastapdevad miiligis
olnud (joudnud isegi ver 2.0-ni), lubatud
laiendusi pole aga ikka veel. OpalVisioni
nn mainboard on oma omadustelt lsna
tavaline frame buffer (kaadrimadlu), mis on
Amiga-maailmas suhteliselt laialt levinud
graafikakaardi ttp (kuna Amiga kiirus
graafikatoos on niigi korge), eriliselt
huvitavaks teevad toote aga just need
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lubatud lisandid: nn Roaster — reaalaja
videoefektid (elava videopildi keeramine-
vaanamine jooksu pealt ilma aegandudva
tootluseta — 2D ja ka 3D), Video Suite —
9 video- ja 10 audiosisendiga produkt-
sioonimikser koos eelnevalt defineeri-
tavate efektidega ning Scan Doubler —
veel liks frame buffer koos TimeBase-
Corrector’iga ning pildilaotuse kordistiga
(véimaldab vaadata ka elavat videot VGA-
stiilis varinavabal ekraanil). Viimaste
uudiste kohaselt peaksid need lisandid
miiligile saabuma juuli keskel, aga selliseid
tahtaegu on ennegi antud. Oma kogemus-
tele tuginedes (Tartu Ulikoolis on iiks
OpalVisioni mainboard (leval) voin elda,
et kaart on toos stabiilne ning teistest
analoogsetest kaartidest pisut kiirem;
tarkvara aga on klass omaette — OpalPaint
on minu teada lks parimatest 24-bit
joonistusprogrammidest ldse (TV-Painti
tle ei tea vaielda), olles ootamatult kiire
isegi sellisel aeglast tilipi kaardil, on
toetus Wacomi survetundlikule joonistus-
lauale ning hulgaliselt selliseid efekte mida
isegi otseselt pilditédtluseks loodud
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ADPro kadestaks. Koos tulevaste lisandi-
tega on kindlalt videotoostuse suursoosik.
Hinnad:

MainBoard
laiendused

ca |14 400 EEK
alates 21 000 EEK

IMPAGTVISION 24

Omal ajal, olles iiks esimesi Amigale
moeldud 24-bitiseid videokaarte ning
pealegi GVP toode, oli IV24 kindlasti selle
ala parim, kuid tanapaeval on ta pisut ajast
maha jadnud oma tddkiiruse ning ka

muude omaduste poolest. P6himotte-
liselt samu Ulesandeid tiitma loodud kui
OpalVision, on IV24 ometi tunduvalt
aeglasem ja kohmakam kui eelmine,
samuti puuduvad tal laiendamis-
voimalused (kuigi seda reklaamiti kui
voorust — V24 on tdiskomplektne video-
stuudio, samas on OpalVision praegu alles
lihtne frame buffer). Toode sisaldab kaiki
otseselt videotooks vajalikke blokke — 24-
bitist frame buffer’it, 24-bitist reaalaja
digitaiserit, genlock’i ning videosignaali
komponenttasemel| transkoodrit (st.
varvilise videosignaali erinevate esitus-
viiside — RGB, YUV, Y/C ning CVBS -
muundamist thest teiseks). Varematel
aegadel komplekteeriti kaarti koikvoima-
like tarkvarapakettide V24 versioonidega
(SCALA V24, Caligari IV24 jne), tina-
paeval on komplektis vaid ImageFX |V24-
versioon (kuna see on GVP enda toode).
Hind ca 25 000 EEK (koos A2000
adapteriga)

EGS 110/24

Ka see kaart on GVP (au ja kiitust talle)
toode. EGS 110/24 kuulub kahtlemata
videokaartide aadli hulka, olles
samaaegselt kasutuses piiratud Amiga

2000-ga, kuna ta sobib AINULT GVP
oma G-Force turbokaartidel oleva
laienduspesaga. Eraldusvéime piir on
1600 X 1280 X 24 bit non-interlace,

videomalu hulk kuni 8MB. Oma | |0MHz
pikslikellaga on ta voimeline andma
horisontaalsagedusi kuni 80KHz ning
kaadrisagedusi kuni 240 Hz (mida maksab
kiill selliste voimetega monitor???), kaasas
on tal 28 eelnevalt defineeritud monitori-
tuiipi, mida saab siiski ka oma suva jargi
muuta (ettevaatust — monitorid oskavad
mittesobivate sageduste puhul ka pauku
teha!). Sarnastele kaartidele mitte-
standardseks lisandiks on valise siinkro-
signaali sisend, mis teeb kaardi eriti
huvitavaks professionaalsetele video-
stuudiotele. Parima kiiruse saavutab
toode, kui Amiga 2000 sisaldab 2MB
Chip-RAMi ning KickStart ROM 3.1
(soovitavalt veel ka G-Force 040/33MHz)
Hinnad:

4MB VRAMiga ca 27 800 EEK
8MB VRAMiga ca 37 500 EEK
Videomoodul ca | 500 EEK

Mo uion!

Oleme kéik kuulnud héisatavat
“66MHz 486!" voi midagi sarnast...
Vastupidiselt Inteli reklaamimeeste
votetele, ei ole Motorola kunagi
uritanud tarbijat liigsete teadmistega
koormata — milleks on tal tarvis teada,
mis on uhe voOi teise protsessori
SISEMISE kella sagedus — viline on ju
loetavalt kirjas protsessori ligidal
asuval kvartsil... Sellega seoses ei
kuuluta ei Motorola ega ammugi mitte
Commodore, et Amiga 4000 sisaldab
50 MHz 68040 protsessorit, voi et
GVP lasi vilja uue turbokaardi, millel
istub 80MHz 68040.... BTW, see
viimane on ca 50% kiirem kui Pentium

...ehk mida teha, kui Amiga on toanurgas tolmukorra all, sest
viimane uus softitilkk on aastast 84 ja isa/ema/abikaasa ei eralda
finantsi softipoes shoppamiseks. Voi on lihtsalt kadunud usk iial
mond teist amigisti naha/kuulda. Ara nukrutse, vaid loe edasi!

Amiga omanik voib end selles PC-
dest drahullutatud maailmas vahest ksi-
kuna tunda, eriti kui ta juhtub elama ku-
sagil ristteedest (naeratus, MediaCross-
Roads!) kaugemal. Samuti tundub vahest,
et oma nappi eelarvet voiks kulutada ka
moneks muuks tarbeks kui jarjekordse
kill reklaamitud, aga senini toestamata
vadrtusega tarkvarapaketi/mangu ostmi-
seks. Egas midagi, jadb voimalus nukrut-
seda ja olla softidieedil — ent voib ka I3-
hemalt uurida oma armsa Amiga tagakul-
ge. Kui tegu pole just laiendamata CD32-
ga, leiab Amigakasutaja sealt kindlasti mis-
kisuguse plekitiiki, mis imbritseb peotiit
noelu. Tegelikult on see PC salakaval di-
versioon pahaaimamatu amigisti suhtes —

utlemata standardne RS232 port, mille
kiilge saab ihendada utlemata standard-
seid modemeid. Mis on modem? Uks tea-
tud jupstiikk, mille abil Ghendatakse kaks
arvutit (eeldusel, et ka teise arvuti sabas
on modem) tavaliste telefoniliinide kaudu
— avaneb voéimalus no helistada teise ar-
vutisse. Elu Eestimaal on dudne! Ainus
“vorgus” tootav Amiga on park.tartu.ee
ja seegi on seotud teatud UNIXi nimelise
keskkonnaga. Pealegi tahetakse tema ka-
sutamise eest raha. Niisiis, kui kaugeko-
nede arvetele kulutada ei taha (seal 1adne
pool on neid Amiga-BBSse kovasti), siis...
Muidugi on see jutt iilimalt kahtlane, kui
mitte delda lausa vale — bee-bee-essuta-
miseks koélbab ju igasugune arvuti, millel



vastav tarkvara olemas, raikimata juba
Amigast. Ehkki vorreldes Liinega on meil
BBSides Amiga softi lausa lubamatult vihe
(... aga pole ju vindiruumi ja iledildse...),
voib teiste arvutikasutajatega suhtlemist
alustada juba samal éhtul peale modemi-
ostu (oot-oot...Teil on ju juba telefon?),
armsas ja koduses eesti keeles. Kui Teil
on midagi 6elda, kiillap leidub siis ka kuu-
lajaid. Valvas tsensor haaraks siinkohal
muidugi pastaka jarele — kuidas? Kas tiles-
kutse programme varastama? Asi aga sel-
les, et kui te juhtumisi ostsite modemi
monelt Amiga-miiijalt, pakkus ta teile
kindlasti kaasa tasuta tarkvara. Amiga ar-
vutitele leidub kommunikeerumiseks
muidu nii haruldasi nahtusi — vabalt levi-
tatavaid ja usna hdid kommunikatsiooni-
pakette nagu NComm, JRComm, Term
ja teisigi. Ahjaa, kui teie modemiga oli kaa-
sas miski “Fully PC Compatible” kirjaga
diskett, siis paremal juhul formaatub see-
sinane ka Amiga jaoks, midagi targemat
sellega kiill teha pole. Halvemini voi pa-

remini oskavad kik loetletud paketid su=

helda nii MSDOS kui UNIX siisteemis
tootavate arvutitega. Sobralik napunaide
— kuigi iga hakker juhendeid p&himétteli-

selt ei loe, otsige siiski kaasasaaaudjzg]gff ' ingi

tifailidest Gles jutt, mis puudutab
ter Set’ti. Nimelt transleerivad kurnrﬁu-
nikatsiooniprogrammid teistest arvutitest
saadava ekraanile moeldu kill kenasti
Amiga-keelde, ainult et vastavalt sellele,
mida Te eeldatavalt seal niha tahate. Eesti
keel sisaldab tdpitdhti — jankid, arvutisuht-
lemise alusepanijad, seda ei tea ega ei
hooli kah. Mone UNIXi masina suhtlus-
keel voib vale draiveri puhul tunduda toe-
lise kriiptograafiana. Eesti IBM-baasil
BBSide puhul sobib “IBM character set”,
UNIXi puhul US7 vms. Kui ekraanile il-
mub slistemaatiline puder (mitte segi aja-
da EV telefoniliinidest traditsiooniliselt tu-
levaga), on pohjust uurida, kuidas kaitub
saatev arvuti nn ANSI koodidega — BBSid
armast:avad oma Ic}gcusid ning vﬁm‘lisi tahti
lakirjutanu korduvatest tungwatest mar-
kustest on EW. AMIGA echo area seni veel
tegemata. Kuna FIDOs luusib ringi killalt
palju harimatuid PC-fanne, ei tasu esime-
se hooga nende rumalusest tingitud sol-
vamistest end segada lasta. Siiani loetletud
paketid on koéik nn terminalid, program-
mid, mis eeldavad kasutaja vahetut ko-
halviibimist ja teise arvutiga distantsilt
suhtlemist. Kui aga amigist tahab vahetult

lilituda FIDO vorku tiiedigusliku liilkme-
na? V6i molgub meeles isecoma BBS piisti
panna? Kodigepealt tasub ldbi lugeda FI-
DONet Policy -nimeline dokument (saa-
daval koigis BBS-des), mis asja pohjalikult
kokku votab, selgitab, keelab ja kaseb.
(Pole motet seda siinkohal pohjalikumalt
refereerida). Liihidalt — FIDONeti syso-
piks olemine eeldab suurt t6&d ja vastu-
tust, vihemalt Eestimaal see aga praegu
suurt sisse ei too. Nii, et soovitan enne
pohjalikult kaaluda. PC-de omanikud on
FIDO suhtes ménevorra meeldivamas
olukorras, nende FrontDoor 2.02 on neil
tdiesti tasuta ja kasutatavalt kdes, Amiga
analoog — TrapDoor - vajab aga méistli-
kuks kasutamiseks $30 suurust sissemak-
su. Siiski saab TrapDoori tasuta vihemalt
niipalju liles panna, et temaga t66d proo-
vida. Selleks on soovitav leigaikgegi tuttav
sysop, kellega kooskélastada oma nn
poindi testimine. Kui asi me¢
leb kukrut kergendada®.Et.}
kergendada, tae‘t\vad Rapii
nnnﬂ?me _der'ad. A%

uluvas
N 2.
tavalise failina. Aﬁp"anks lei-
gler 'eid jallegi mitmeid, ehk-
€rsioonid jatavad senini, iiks
eiz'l;/;gfs‘tpidi. soovida. Ami-
igatsel;" et tema eest tasutaks,
QBlle quﬁ: miskiparast tiiesti normaal-
set infot mitte seedima. Nagu ikka, kehtib
ka siinkohal reegel — kui tahad odavalt labi
saada, pead topelt t66d tegema. Eesti
BBSidest toetavad Amigat softipoolelt
SMASH Board Tallinnas (vt File Area 68K)
ja Tartus Lucifer BBS (vt File Area Amiga).
Vindiruumi nappuse tottu on valik on-
line’is (st koheselt saadaval) tunduvalt
vaiksem kui sysopidel pakkuda oleks, nii-
siis hea labisaamine BBSi hooldaja(te)ga
aitab. FIDONet on algajaile palju muga-
vam vork kui Internet. Samuti voimaldab
FIDO:s liiklemine saada selgust oma vaja-
dustes ja leidub arvukalt aitajaid, kes ko-
duses eesti keeles voimaldavad nettimi-
sest rohkem aimu saada. Amiga softi liigub
aga, nagu mainitud, vahe. Selles suhtes
on olukord Interneti nimelises Gilemaailm-
ses arvutivorgus hoopis kenam. Failidest
radkimata — seal lisandub meeldiv voima-
lus suhelda otse ja reaalajas nn Chat-
BBSide ja Relay Chati kaudu spetsialistide
ja muidu huvilistega lile maailma. Samuti

vt eﬁuh'._._" »
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leiab sealt Amiga softi rohkem, kui Teie
kuitahes suurele kévakettale mahub. Osa
sellest isegi kolbab millekski. Probleem
selles, et Te voite tegelda softi sikutami-
sega mitmeid pdevi ja 6id, ent kasulikuks
osutub sellest ehk liks kiimnendik, kui Teil
veab. Internet, nagu koik suured asjad,
desorganiseerub juba oma iseloomu tot-
tu. Teatud korda iiritavad kogu selles kao-
ses luua teatud standardid, mis elu liht-
samaks teevad. Amiga tarkvara leidmise
holbustamiseks on loodud Aminet, justkui
Amiga vork, kui nime jargi otsustada, te-
gelikult aga eritiitibilistes masinates asuv
tihesugune kataloogide tilesehitus. Tava-
liselt on samades arvutites peale Amiga
ka hunnikutes teiste platvormide tarkva-
ra. Kogu seaduslik ja ligipadsetav tarkvara
asub enamasti alamkataloogis /pub (pub-
lic). Viisakamates Interneti arvutites on
seal lisaks alamkataloog /amiga. Uks Ami-
neti Ulesehitusprintsiipe eeldab, et Ami-
neti arvutis /pub/amiga/ kataloogis kehtib
praktiliselt sama jaotus koigis “vorku”

.k tuluvates masinates — olgu see siis Root-

b Jus-Meremaal paikneva masinaga.
HO!_E b ju otsinguid, kui teate, et “os2"”
vrh;ab WurkBenchI 0/2.1 vahenditele,

“comm” kommunikatsioonivahenditele
voi “disk” kettakobimis-korrigeerimisu-
tiliitidele jne. Fail nimega “recent” sisaldab
viimasel ajal juurde tulnud tarkvara nime-
tusi (paraku ilma tapsema kommentaari-
ta), “LONG” on pikk (detailsem) loetelu
olemasolevatest failidest antud kataloogis,
“SHORT"” sama asi lihidalt. Amineti siis-
teemi alustalad on niinimetatud “mirro-
rid”. Nimetus tuleneb sellest, et mirror
“peegeldab” oma failid teise mirror’isse
kusagil kaugemal. Olgugi Internet kiire
andmevahetusega, ikkagi on ajavéit tun-
duv, kui fail on saadaval Austraalia asemel
Soomes. Pealegi vildib selline peegelda-
mine failide kaotsimineku ohtu mingi
konkreetse vindi ohkulendamise tottu.
Uldiselt on Aminetti vilja valitud prog-
rammid séédavamad, kui mingist juhus-
likust arhiivist leitud. Kasutada kolbavad
ka moned “preview’d” todkatest prog-
rammidest — tihtilugu ei sisalda need vaid
monesid tdisversiooniga kaasnevaid uti-
lite. Omamoodi réém Eestimaa finants-
olukorda arvestades peitub Amineti kata-
loogis “/demo”. Nimelt satuvad siia kom-
mertsmingude mangitavad demover-
sioonid. Need suudavad parasjagu raha-
puuduses vaevlevale eesti amigasdbrale
pakkuda monekski ajaks meelelahutust ja
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valdivad ka teadmatuse tottu rampsu ost-
mist. Véimalus on ka omaenese loomin-
guga silma paista — kui arvate, et olete
valmis saanud midagi vaatamis-, kuulamis-
voi kasutuskolblikku, on kindlasti kusagil
kataloog “/incoming”, kuhu saab oma too-
te saatmisele lisaks ka kirjutada. Amineti
suuremad mirror'id on Inglismaal arc.
doc.lc.ac.uk ja Soomes nic.funet.fi.
Kusagil seal on ka pahad. Nad pek-
savad vaikesi lapsi, s66vad toorest liha ja
mis koige jubedam — ja milleks neist siin
ka juttu tuleb — nad piraadivad Amiga sof-
ti, st. levitavad vabalt kommertsiaalset
tarkvara. Koigepealt, Internetis voib end
pohjalikult blameerida, kui valedele isiku-
tele selgitama hakata, et tahate varastada
tarkvara. Kui Te aga leiate PAHA, kes seda
toepoolest teeb, peate talle toestama, et
Te pole FBI agent. Samas aga kui Te olete
juhtumisi anarhist voi meeldib Teile mon-
da aega ruudulist paikest vaadata, siis lei-
dub Internetis ka mitmeid umbes giga-
baidiseid piraatarhiive. Uldiselt tundma-
tuid nagusid neile ligi ei lasta. Lihtsaim me-
toodika, toestamaks kellelegi oma vaar-
tust selles maailmas, on esineda ise mone
saavutusega tarkvara vallas — méni pilku-

pliidev demo, moni kolav biit ja lisada

asja juurde oma aadress. Kui oskate dieti
vihjata, saadakse sellest aru ja Teist voibki
saada PAHA PIRAAT (inglise keeles
P1R8 - BKnowsi mdrkus).
Kommunikatsioonisoft — see on
imelihtne. Vahemalt senikaua, kui asjaga
tegeldakse kasutajatasemel — kolistades
BBSidesse, tommatakse sealt faile ja kirju-
tatakse kirju, millest allpool juttu tulebki.
Ehkki NComm 2.0 on vabalt levitatav, on
sellest clemas ka v3.0, mille eest autor
tahab aga pisut raha saada. Seniks aga kuni
tasu liig korge tundub, ei lase NComm
3.0 end kasutaja oma suva jargi seada.
Koéigepealt kiivitatakse kommunikatsioo-
niprogramm nagu iga teinegi Amiga prog-
ramm. Vastava pildikese (ikooni) kohal hii-
rega kaks korda klopsutades (kui koik lib-
raryd ja device’'d on Gigetel kohtadel on).
Fontidest vajab NComm iseenda nimelisi,
vajalik on serial.device, mis asub Devs:
kataloogis, igatsust tunneb ta ka disk-
font.library ja xprzmodem.library (ménel
juhul ka xprxmodem.library) jarele. Kui
koik on OK, ilmub vastav markus ka
NCommi suhtlemisaknasse. Kui kursor
lihtsalt ekraaninurgas seisab voi tuleb min-
gi teistsugune teade, on miski viltu. Ole-
tame, et keegi hea inimene on Teie jaoks

'ustart
. :Selleks et faili kitte saada, tuleb eelkmg&
* dra maarata, kuhu fall(ld) paigutada  —

programmi juba konfigureerinud, st. pai-
ka sattinud modemikasustiku ja suhtle-
misparameetrid. Sel juhul pole tarvis
muud, kui valige kdige parempoolsemast
menuist valida telefoniraamat (Dial), leid-
ke sellest BBS, kuhu soovite helistada, ja
kdima ta lahebki — ekraanile ilmub valge
ruut, kus kirjas selle boksi kohta kaivad
andmed. Olles numbri vilja valinud, tea-
tab NComm naiteks “Connect 2400" —
saavutatud tihendus kiirusel 2400 baudi
— ja asja votab lle boksis téotav prog-
ramm. (Kui see juhtub olema Maximus,
saab selle kohta lahemat teavet .EXE tei-
sest, novembri numbrist). Kui te soovite
sessiooni ajal ekraanilt labijooksva teksti
salvestada, tuleb rippmeniist valida
“Start ASCI| capture”. [Imuvasse dialoog-
boksi tuleb sisestada. faili nimi ja seejarel
vajutada OK (kmk& seda muidugi boksi
el edastata} Ekraam alaserva peaks nuiid
ilmuma kiri “CAP”~ vihjamaks, et ekraani
sisu sh]vestatak'sé Rippmeniiiis on niitid
" asemel “Stop ASCI| capture”.

“Default Download Directory” — saabu-
vate failide kataloog Zmodemi protokol-

liga on failide kittesaamine hoopis lihtne
" (EV telefoniliinides toimuy tahab muidugi

koike segada). Nimelt, kui‘Te olete veen-
nud Maximust, et ta peaks Teile |lahetama
faili(d), ilmub Teie ekraanile otsekui vo-
luvdel dialoogboks (tapsemalt kiill mono-
loogboks), mis teatab faili saabumise kii-
rusest, kulunud ajast ja eeldatavast faili
saabumise ajast (samuti on seal naha EV
telefoniliinides toimuvad pahandused).
Kinni ei maksa seda boksi panna, sest siis
arvab NComm, et Te olete iimber méoel-
nud ja ei tahagi seda faili kétte saada ning
katkestab saatmise. Kui arvestuslik saa-
bumisaeg on alles kaugel, on paras aeg
vajutada klahvikombinatsiooni Amiga-M
ja asuda nditeks Tetrist mangima (voi mi-
dagi kasulikumat tegema). Ei maksa karta,
et magate midagi maha — kui fail on kohal
(voi on juhtunud saatuslik viga) huppab
NCommi ekraan ise esile ja kostab ka
hoiatav heli. Termin mmapunise saatmise
jaoks on “Upload”. Selline kdsk asub ka
meniis nimega “Transfer”. Ka siin tuleb
natuke endal vaeva ndha: koigepealt, kasu
“Upload”™ peale ilmub dialoogboks, kuhu
tuleb kirjutada saadetava faili asukoht ja
nimi. Soovitav on ka saadetavad failid ko-
guda Ghte kataloogi ning markida see
“Default Upload Directoryks”, siis on ot-

simine kergem, saatmine algab lihtsalt va-
jaliku faili kohal kaks korda hiirega kiop-
sides. Kui saatmisaknasse ilmub “status”-
reale kiri “Waiting”, on midagi korrast ara
vastuvotva masina parameetritega. Ar-
vestada tuleks sellega, et BBSides on koik
failid enamasti pakitud ja seetottu tuleks
ka omade failidega sama teha. Amiga
seltskond tarvitab failide puhul enamasti
LHA-d ja tervete ketaste arhiveerimisel
DMSi, PC omanikud eelistavad (PK)Zip'i.
Ajapikku tuleb ilmselt tarkust juurde ja
teiste NCommi kdskude mottekus voi
mottetus saab selgemaks, igal juhul esialgu
jatkub &eldustki, et BBSdega suhelda.
Infoniljas grafomaanile veel veidi In-
terneti voimalustest. Interneti Relay Chat
on digupoolest sama, mis FIDO jututoad,
ainult toimub reaalajas. Teie kirjutatu
jouab peaaegu kohe kaugetes maades
asuvate arvutite ekraanidele. Kullaltki elav
liiklus toimub teemas (Channel)#Amiga.
Viike napundide — Amigat seal armasta-
takse, Commodore’i aga kaugeltki mitte.

‘Kindel tee end tiis teha on hakata

#Amigas midagigi seletama tarkvarapi-
raatlusest. IRCs leidub piraate kiillaga, ai-
nult et neil on omad Channelid kus nad
ka enne vaatavad ja siis avameelitsevad.
Tarkvarafirmad on andnud oma kaaluka
panuse propagandasse, mille kohaselt pi-
raatlus havitab, oh ei, mitte firmade ka-
sumi, vaid hoopis Amiga kui platvormi.
Olgu tolle mottega kuidas on, leidub ini-
mesi, kes seda ka siiralt usuvad. Ja last
but not least — piraadidki ostavad seda
tarkvara, mis neile meeldib ja mida nad
ise kasutavad. Viljenduda voib blamee-
rumine erinevalt — paremal juhul Teiega
enam ei radgita. Halvemal juhul kontak-
teerub digusenoudja Teie Interneti arvuti
SysAdminiga, vaites, et Teilt tuleks ara
votta ligipdas sellele arvutile e. account.
Reeglina SysAdminid sellisele palvele
vastu ei vaidle. ChatBBSides mottekaas-
|asi leida on lihtne — vaja vaid moodustada
oma channel (teema), millele anda int-
rigeeriv nimi. Muide, KILL_ THE_PC ei
ole hea toon...la )
Tanel ROIGAS
PS. Kéik lugejad ilmselt markasid
loo taustal modemiteemaliseid “udukad”
(teadmiseks teadmatuile — internal mo-
dem naeb just niimoodi vilja). Kuid vaid
toelised gurud taipasid, et need mode-
mid kill Amigaga kompatiiblid pole.
Niisiis, SIHUKSEID MODEMEID AMI-
GASSE TOPPIDA POLE MOTET!
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Hei, Schwarzeneggeri ja Stallone
fannid! Room kuulutada, et joujuurikate
filmide jargi on kokku koodatud aasta
kaks koige kahvatumat (tegelikku iseloo-
mustavat sona ei kannataks 90 grammine
paber vilja) mangu — Last Action Hero ja
Cliffhanger. Molemad on saanud mangu-
ajakirjanduses tohusad alla 20 punkti
hinded sajast voimalikust. Ja uskuge mind
— kannid on toesti kehvad. Ja seisab nende
maolema taga loomulikult Psygnosis, kelle
kunagine hea maine iiha uute filmilit-
sentsidega jarjest langeb. Kunagi oli
Ocean see, kes koik suuremad kinolood
endale Uritas krabada, kuid peale seda,
kui Sony (kes muuseas omab ka Colum-
bia/TriStar’i) Psygnosise ara ostis, on
viimasel litsentsid tdiesti tasuta taskus. Eks
ndis, kas suudetakse kunagi teha ka moni
HEA filmil péhinev mang.

Onneks pole Psygnosis veel piris
alla kdinud — jouludeks peaks valmis saa-
ma Lemmings 3 ja kohe-kohe jouab ava-
likkuse ette Digital lllusions’i (Pinball Fan-
tasies) Benefactor. Viimases on sujuvalt
thendatud lemmaritest tuntud pisiloo-
mad ja FlashBackilik animatsioon haara-
vaks paisteoperatsiooniks.

Samal ajal teevad manguturul ilma
meie sarvised pohjanaabrid. Seni pohili-
selt demosid nikerdanud amigafriigid on
svenssonitest eeskuju votnud (Team |7
koodaja kimab minu teada Chevy Camaro
IROCiga ringi) ja ka kommertslikule
mangutreiali teele asunud. Bloodhouse'i
Stardust (renderdatud graafika ja vinge
tumpsuga varustet Asteroidsi ilessoojen-
dus) on teinud tiimi matsust kuulsaks.
Prantslaste Silmarils on nendega kampa
|66nud ja teeb Stardusti PC-versiooni.
Samas sai Bloodhouse automaatselt
Silmarilsi ainuesindajaks Soomes. Piisab
vaid, kui mainida, et Silmarilsilt on tulemas
lahipéevil Ishar lll ja Robinson’s Requiem.

Teine tuus poédrapunt on nimega
Terramarque. Nende vastne Elfmania on

.....

Uksmeelselt paremaks kiidetud, kui Street
Fighter |l, Body Blows ja Mortal Kombat
kokku. Asjatundmatuile voib mainida, et
tegu on beat’em’upiga, kus, vastavalt ter-
ramarklaste filosoofiale, verd ei lenda
(niitih). Isegi kolkimismangudes tavaline
tervise(elu, energia)indikaator on asen-
datud peksupoisi pangaarvet siimbolisee-
riva ndiduga — iga mats on kuldavaart sona
otseses mottes. Ka Terramarque'i poisid
pole loorberitele puhkama jaanud — juba
poolteist aastat nikerdavad nad pealt-
vaates autoromutamise kallal nimega
Pl.D. — Private Investigator Dollarally.
Pidavat Igati Domineeriv pela tulema.
PC-turul aga on mangundus suju-
valt CD peale iile kolimas. Pohjus pole
mitte niivord selles, et laserplaadid on in,
kui et sinna mahub lotsa videost iile
pumbatud pilte v6i SVGAs renderdatud
graafikat. Ja see on juba IN. Pealegi on
suured filmimagnaadid hakanud mangu-
toostusesse ile ronima ja peab ju neilgi
olema oma know-howga midagi peale
hakata. Lisaks Lucasfilmile ja juba eelpool
mainitud Columbia Pictures’ile on kampa
astunud ka MCA/Universal, kes hiljuti loi
mesti Interplay’ga ja ka kahekimnenda
sajandi rebane pidavat veel sel aastal
mangutegemise ette votma. Halb on vaid,
et suured mangukontsernid on oma video-
stuudiote sisustamise ohinas tihti unus-
tanud, et mange ka mangida saama peab
ja et video vahtimine, aeg-ajalt FFWD
NUppu pressates, on samuti Usna «inter-
aktiivne film». Nii ongi lsna igavaid CD-
seiklusi poeriiulitel juba omajagu. Hell
Cab, Iron Helix, C.H.A.O.S. Continuum
ja ne. Onneks on olemas ka digustatult
massiivseid tsedarikanne: alates voi 7th
Guestist (millele muide on tulemas jarg —
The | Ith Hour) ja Iopetades peatselt val-
miva The Lawnmower Man'iga, mis votab
3 CDd ruumi! Vordluseks voib éelda, et
tavaline kahetunnine film mahub dra kahe

tsedari peale. limselt on siis Muruniitjas
peale filmi natuke mangu kah ; ). CD32
jaoks on veel oktoobris tulekul Cyber-
wars, milles filmi tegevustikuga veidi vaba-
malt ringi kdiakse. Molemad méangud kan-
navad Cyberdreamsi kaubamarki.

Future Vision ja Merit Software on
vallale paistnud CD-6uduka Harvester.
7th Guesti stiilis renderdatud graafikaga
kelkiv lugu vaiksest Ameerika viikelinnast,
kus toimub verine morv. Peakangelane
kutsutakse Loikuskuu Ordu ridadesse,

orduvennad aga ongi ilmselt ilmselt
tapatoo kordasaatjad. Verd ja viagivalda
lubatakse pangedega.

Kui see midng ka igavaks osutub, ei
jaa kannikorporatsioonidel muud iile, kui
oma mangumeistrid kooli saata. Nimelt
alustavat Middlesexi tilikool Inglismaal
stigisel uue kursusega — «Interaktiivsete
mangude loomine ja tootmine». Nii et
mangukirjtamise magister ei olegi nii
utoopiline kraad.

Ja iildse ostis M. Laar (kiisige oma
papade kiest, kes see on) 29. juuni kell
16.00 endale CIVILIZATIONi. Kui vaid
MicroProse vennad seda teaks : ). Millal
aga ostab E. Tupp endale UFO: The En-
emy Unknown'i ja J. Leetsaar Toys for
Bob'i megahiti The Horde?! Ka nende
onude kohta (vilja arvatud Bob) voib inffi
oma papalt/mammalt vilja pressida.
Igaljuhul on tippjuhtide arvuti(mangu)-
lembus tervitatav 3Xjessiga!



Core
Design,
kes on juba
ammu tuntud
‘koomilise graafikaga
platvormikate poolest (naiteks
Chuck Rock | & 2) on maha saanud
jarjekordse hitiga — Bubba'n'Stix. Core
mangude toimumispaik kipub alati olema
pisut eksootiline, nii ka seekord: pea-
kangelased satuvad (loomulikult vastu
oma tahtmist) voorale, imelikule ja tisna
vaenulikule planeedile. Kuid miks?
Lihtsalt selleparast, et tihe meile
voora tsivilisatsiooni rahamees Urfnurkle
T. Floink (aargh!) on otsustanud koikidest
galaktika asukatest endale loomaaia kokku
ajada. Too hakkab juba peaagu lopule
joudma, viimane laevatais imelikke elajaid
on oma puuride poole teel, nende hulgas
ka Bubba. Bubba ise oli seni, kuni oelad
kosmilised joud ta ara krabasid, saamatu-
voitu pakipoiss. Oma viimaselt toootsalt,
mis saatuse iroonia tottu loomade looma-
aeda viimises seisnes (lovi x |, kanguru x
| jne.), ta enam kontorisse tagasi ei joud-
nudki. Oma ilusast punasest veoautost
teleporditi ta 6elal kombel mingisse pime-
dasse ruumi kosmoselaeva kohus, kus ju-
ba ees ootas suur hulk mitmesuguseid eri-
neva silmade ja jasemete arvugakosmose-
elanikke. Bubba katse olukorda valgust

tuua
(suure
kangliilit
abil) lopeb
paraku sellega,
et kogu laevatais
elajaid prantsatab maha
eelpool mainitud planeedile.
Bubba jouab veel kukkudes kaasa rabada
Stixi — kepikujulise olendi, kellel on suur
juuksepahmaks ja lai naeratus.

Kui Bubba ja Stix on matsust
toibunud ja umbrusega
tutvunud,
algabki
loputuna
tunduv @
rannak
vabaduse
suunas.
Sealjuures
saab Bubba
Siik oma- |
tahtsi dra ka-
sutada: pahalas-
tele pahe litia, neid Stixiga visata,
teda igale poole aukudesse toppida,
redelina kasutada ja igasuguseid asju
temaga kangutada. Stixi abi on onnelikult
selvimiseks ka hadavajalik, sest planeet
kubiseb igasugustest elavatest ja elututest
takistustest. Koigele lisaks luurab kuskil
nurga taga kogu aeg ka Urfnurkle T.
Floinki kasilane Waldo, kes teeb koik
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endast soltuva, et oma laialipudenenud
loomaaeda kokku koguda.

Kokkuvottes tuleb meie kangelastel
labida viis erinevat taset, esimene neist
on lrgmets. Mets iseenesest toob juba
oma asukatega mangija naole laia muige,
norgema narvislisteemiga mangur voib
kill hoopis paranoiliseks muutuda, kuna
kogu taimkate kipub Bubbat viga tigedalt
pornitsema. Eriti paha on see, et puud-
poosad sulgevad silmad niipea, kui neile
otsa vaadata ja jollitavad edasi, kui selg
poorata. Ajab ju hulluks? Esimene tase
ongi pohiliselt vaataja |6bustamiseks ja
manguvotete harjutamiseks. Jargnevas
kosmoselaevas |dheb asi aga juba tundu-
valt hullemaks. Paljast ringijalutamisest
pole midagi kasu, vaja on sobruneda
kosmoselaeva asukatega ja nende soovi-
dest tapselt aru saada. Mangu edukaks
lopetamiseks ongi rohkem tarvis head
(haiget 7?) fantaasiat, kui voimet koigile
kaikaga (vabandust, Stixiga) pahe
virutada.

Bubba'n'Stix on oma teostuselt vii-
mase aja liks kéitvamaid mange. Aarmiselt
vaimukas graafika koos andeka soundiga
loob eriti soodsa tldmulje. CD32 ver-
sioonil on mangu taustaks kogu aeg CD-
tumps, lood ise on aga nii head, et plaati
tasub kuulata ka lihtsas CD-pleieris. Na-
tuke harjumist néuab vast peategelaste
kontroll, kuid mangu kaigus selgub, et
juhtimine on tegelikult vaga hasti labi
moeldud.

9\ Mangijal on voimalik vali-
3 da ilihe- ja kahenupulise
8l joysticku vahel, tegeli-
kult aga on tihe nupuga
isegi lihtsam hakkama
saada; onnestunuks voib
lugeda ka koodide stis-
teemi — mangijale an-
takse iga taseme algu-
ses kood, mis sisal-
dab endas infot elu-
de, tervise ja posit-
siooni kohta ja voimaldab jargmine
kord samast kohast jatkata. Mangu
keerukus on tapselt doseeritud, kuskil ei
teki tunnet, et nlild laks jarsku liiga raskeks,

ega ka igavust liigse lihtsuse parast.
Lopetuseks voib oelda, et kui te
olete vahegi platvormikate sobrad jaoma-
te Amigat voi CD32-te, on Bubba'n'Stix
peaaegu kohustuslik lisa teie manguvaru-

desse. ial

Martini



Tore. Jalle on keegi ma-
ha tapetud, rahvas on ekstaa-
sis ja tungleb iimberringi. Po-
litseinikud sebivad paaniliselt
ning laip pikutab laisalt tanaval,
olles rahul kujunenud olukorra
ning sellega, et on |6puks ome-
ti palvinud teenitud tahelepa-
nu. Detektiiv John Carey (sinu
reinkarnatsioon ekraani teis-

poolsuses) on just kohale saa- -

bunud ja avastab, et maha on
tapetud tema vana sober Bob
Hickman. Selli on konidega
kérvetatud (ilmne niide suit-
setamise kahjulikkusest tervi-
sele), silmad on liimiga kokku
kleebitud ning méningased ke-
haosad on kiljest |digutud.
Uhesénaga, pilt on armas. Aga
ntud asja juurde:

Viska pilk laibale. Pole
mingit kahtlust — mees on téi-
esti surnud. Pane MARKMI-
KUSSE see kurb tosiasi kirja
(kliki sellega kadunukese peal),
samuti ara jata tahelepanuta
KONI, mis rocdmsalt laiba kor-
val lebab (seltsis segasem).
Edasi pdéra tahelepanu miski-
le kritseldusele seina peal ning
tee ka selle kohta markmeid.
Tegemist on ilmselt mingi
kamba logoga ning vdrv on
veel virske. AUTOVOTME-
TEGA tee auto pagasiruum
lahti ning kougi sealt vilja

........
i

detektiivi TOORISTAKOH-
VER. Tagasi lahkunu juurde.
Vaata teda ning joonista KRII-
DIGA (selle leiad KOHVRIST)
laibale ning KONILE kena ring

timber. Véid selle KONI KILE-

KOTTI pista (leiad selle
KOHVRIST). Tegemist on
muide mangu seisukohalt tdi-
esti kasutu tegevusega. Jata
laip iseendaga kahekesi ning
mine prigikasti juurde. Tee

e

-
]

see lahti ja leia sealt laip num-
ber 2 — hasti hoolikalt scela-
pohjaks lastud poisike. Tee leiu
kohta markmeid ning teata ka
Noblesile oma leiust. Kui sa
oled sellega tihele poole saa-
nud, raagi niikaua Julie Ches-
teriga, kuni ta on koigest pildid
teinud ning toendid kokku ko-
gunud. Kui tahad rohkem
punkte saada, void enne raa-
kida ka koikide muude sellide-

ga niﬁg teha markmeid, kuid
mangu kiiku see ei muuda.

Esmaspaev

Kui sa oled oma shefiga
seletamise I6petanud, mine ja
raagi Hal Bottomsiga, kelle,
tlesandeks on tegeleda pabe-
ritdodega ning info hankimise-
ga. Vaata oma lauda, teadete-
korvi on jaetud info selle koh-
ta, et sa voiksid noksa rohkem

tulistamisega tegeleda (pole vi-
ga, seda saab edaspidi piisa-
valt). Vota paremast sahtlist
standard vorm 3.4 RAPOR-

TIBLANKETT ning klikkides
MARKMIKUGA selle peal,
kanna Ule koik eelmisel ohtul
kogutud toendusmaterijal. Va-
sakust sahtlist véta FOTO.
Vaata seda ning jita meelde
password (“gunner”) ning aja
ennast pusti. Viska 3.14

You have the

Police Quest 4

BLANKETT Halile uurimiseks
ning mine arvuti manu. Arvuti
tahab teada sinu ID numbrit —
selle leiad sa oma POLITSEI-
MARGI pealt (“612") ning sa-
lasona, milleks on seesama
“gunner”. Vali menuist “Gang
Information” ja vali jougu ni-
meks “Rude Boys Get Bail".
Kui sul lugemisest kiillalt saab,
vali “CANCEL" ja “LOG-
OUT". Lahku kontorist ning
soida liftiga esimesele korru-
sele. Mine majast valja.

Miski naisreporter on
asjast raskelt huvitunud ja
tungleb koos kaameramehega
ukse ees. Kuna sa tast ilmselt

" hea jutuga lahti ei saa, siis tou-

ka ta eest dra (kdperdateda:) )

Mine surnukuuri. Naita
Sherryle oma MARKI ning ra-
gi Russiga, kes on koroner
Noblesi assistent. Russ kipub
nalja viskama, aga kuna ta nal-
jad kullalt labased on, siis pole
asjast suurt lugu. Astu tuppa
ning raagi Noblesiga. Kisi ta
kaest koike, millest ta on nous
pajatama. Pane MARKMIKUS-
SE kirja kéik, mida sa Bobi
laiba kohta teada said (kliki
MARKMIKUGA laiba peal)
ning mine ette ruumi, kus en-
ne Russ nalja proovis heita. Ta-
ga laua peal vedelevad Bobby
Washingtoni (poiss prigikas-
tist) ja Bob Hickmani ISIKLI-



KUD ASJAD. Aja need taskus-
se ning mine sinna, kus Hick-
man kunagi elas.

Koputa uksele ja Valerie
(Hickmani tiitar) tuleb ja teeb
ukse lahti. Radgi temaga, kuni
ta su sisse laseb. Mine tuppa
ning Valerie kutsub Katherine
(Hickmani naine). Anna Kathe-
rinele Bobi isiklikud asjad ning

vastutasuks saad sa endale
KUULIKINDLA VESTI. Raagi
temaga tuhjast-tahjast ning vii
siis jutt Bobi alkoholi- ning ui-
mastiteprobleemile. Katherine
saab raskelt pahaseks ning ki-
hutab toast valja. Kui sind on
Valeriega kahekesi jaetud, aja
temaga pisut juttu ning mine
siis riidekapi kallale. Kougi
pintsakutaskust vilja purgike
RAHUSTITEGA ning vota see
endaga kaasa. Mine LA Polit-
seiakadeemiasse.

Astu sisse ning vota letilt
vorm number [3.5.1. Anna
see Bertile (sobralik sell leti ta-

___________

ga) ning kuna tegemist ei ole
veel ametliku atesteerimisega,
siis maksa padrunite eest (kliki
RAHAKOTIGA Berti peal).
Véta letilt karp LASKEMOO-

NAGA ning PEAKAITSE, mil-
le Bert leti alt vilja ongitses,

ning astu parempoolsest uk-
sest tiiru. Tiirus pane PEA-
KAITSE pahe ning astu laske-
rajale. Kasuta PUSTOLIT (Be-
retta ;P ) ning Urita lasta marki
nii hasti kui véimalik. Kui tuleb
aeg PUSTOLIT laadida, siis kli-
ki oma “inventari” hulgas LAS-
KEMOONAGA BERETTA
peal. RELV on siis laetud ja

BB R T Y
laskmine voib jatkuda. Kui
suurem tulistamine |abi saab,
viska parast PEAKAITSE Ber-
tile, sest see on sul ju tegelikult
laenatud. Mine tagasi eelmise
padeva kuriteopaigale (South
Central LA).

Vilju autost ja mine uhe
pildi vorra vasakule. Seal on
mingi pisike poeke (PAKSULT
ollereklaame tdis riputet). As-
tu sisse ning oota ara, kuni
poemiilja on ara vaadanud
(ning irisenud) sinu natuke ae-
ga tagasi toimunud “intervjuu”
selle tilika reporteriga, kelle
sa peaaegu kummuli toukasid

ja kes loomulikult sinu peale
raskelt tige on. Vbta parem-
poolselt riiulilt pisut LIIMI ning
letilt OUN ja maksa nende
eest (loomulikult RAHAKOTI-

GA miiija peal klikkides). Raa-
gi temaga nii kaua, kuni tal

enam midagi 6elda ei ole. Mui-
de, kuna ma ei viitsi seda iga
kord eraldi mainida, siis kui sa
kedagi ule kuulad, siis parast
seda kliki alati oma vestlus-
partnerite peal MARKMIKU-
GA. Enamasti sellest kasu ei
ole, kuid ménikord kiill. Said
hakkama? Tore. Mine uksest
vdlja ning kaks ekraanitdit va-
sakule, kus kaks selli omavahel
juttu puhuvad. Naiita neile
oma MARKI ning oled parast
seda oma poiss. Aja nendega
niikaua juttu, kuni nad ennast
kordama hakkavad (sa ei unus-
tanud MARKMIKKU, ega ju?).
Kanguta seinas olev uks lahti
ning sisene hoovi. Keegi on
oma uut manguasja katseta-
nud ja pidemetdie tina vastu
seina (kas ainult?) kihutanud.

Uuri seina lahemalt ning tee
markmeid. TOORIISTA-
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KOHVRIST véta pisike NOA-
KE ja urgitse seinast kuulid val-
ja ning pista nad KILEKOTTI.
Mine sinna, kus enne laip ve-
deles, ja siis sellest pildist pa-
remale. Miski plika mangib seal
tanaval. Naita talle oma MAR-
KI. Kusi ta kdest tihte ja teist
ning anna talle |6puks see
OUN, mille sa poest ostsid.
Veel iiks pilt paremale ning
kohtad maja ees nukrutsevat
proua Washingtoni. Naita ka
talle seda, mida sa ikka oled
harjunud niitama (MARKI!!!)
ja uuri, mis tal radkida on. An-
na talle ka Bobby ISIKLIKUD
ASJAD. Kammi tagasi Parker
Centreisse.

Pista otsapidi endale rin-
nataskusse need KAANED,
mida tavaliselt filmides polit-
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seinikud kannavad (kliki kaan-
tega Johni peal) — muidu val-
vur sind uksest sisse ei lase.
Mine lifti ja sdida alla Julie juur-
de (ta on seal tagapool, lahtise
luugi juures). Allapoole saab
muide ‘B’ tahega nuppu liftis
nappides (B = Basement).
Naita Juliele LIIMI ning RA-
HUSTEID. Mine vii need
KUULID, mis sa seinast vilja
noppisid, Teddyle (4. korrus).
Kui ta kisib, mida nendega
peale hakata, vasta lihtsalt —
riiulisse (Shelf Storage). Mine
tagasi oma kontorisse (3. kor-
rus). Kui sa oled seal veidi pas-
sinud, peaks telefon helisema
hakkama. Uks neist poistest,
kellega sa seal South Centralil
lobisesid, helistab tagasi ja tea-
tab, et mingi vark on teada
saadud ning kutsub su South
Centralile, kuna midagi on

|r r"-.—'_. -'.'r. !=.. . -!.H

teoksil. *SAVE NOW!!!*, Mine
South Centralisse.

Poisike on tdesti kohal
ning viipab kaega, kuid oota-
matult ilmuvad kuskilt valja
mingid tursad, kes kukuvad
automaate taristama. Poisike
saab pihta ning niitid pead JU-
BE kiirelt tegutsema. Mine au-
to taha peitu (kursoriga “kon-
div mehike” kliki tagaukse
peal). Carey hiippab auto taha
peitu. Igaks juhuks vea selga
see KUULIKINDEL VEST, mil-
le sa Bobi naise kidest said.
Kuskilt ilmub veel miski sala-
politseinik valja ning hakkab ka
tuld andma. Tee AUTOVOT-
METEGA lahti auto pagasi-
ruum ja vota sealt PUMP-
PUSS. Kliki vastavate PADRU-
NITEGA PUSSI peal ning lae
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see. Kuku selles suunas, kus
aeg-ajalt aknast tuld vilgub, ti-
na valama (kliki PUSSIGA akna
suunas). Kui PUSS peaks juh-
tumisi tihjaks saama, on sul
olemas veel véimalus seda
korra uuesti laadida ning, kui
siis ikka kasi kover sattus ole-
ma, void negatiivseid kangelasi
PUSTOLIGA tulistada. Kui pa-
had poisid on selja peal, saa-
buvad (nagu ikka Gigeaegselt)
kohale muud politseinikud ja
hakkavad asjatundlike nagude-
garingi kammima. Saabub &6.

Teisipaev

Leitnant Block peab sul-
le maha PIKA epistli sellest,
mismoodi ei tohi ennast teis-
tesse politseioperatsioonides-
se segada (nimelt toimus nen-
de automaadivendade asja
uurimine teise grupi poolt, kes
tegelesid kavalalt kohaliku rah-
va sekka imbumisega ning kel-
le olemus oli parast seda seika
paljastunud). Mine tagasi oma
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laua juurde ning radgi Haliga.
Istu laua taha ning tdida nii na-
gu ennegi iiks vorm 3.14 ning
anna see Bottomsile. Mine ta-
gasi ‘B’ korrusele ning kiisi
SIDSi (Julie Chester) kaest

~ _oma plistol, mis pdrast eelmise

pdeva tulevahetust uurimise
alla voetud. Kuna sa juba nii-
kuinii all oled, siis kisitle Juliet

nende asjade kohta, mis sa olid

talle uurida andnud. Kuna Yo
Money nimelise rapituusa ma-
ja ees oli kellelgi kael kahekor-
ra keeratud, siis soida sinna.

MARKMIKUSSE pane

klr]a, mis toimunud oli (kliki
MARKMIKUGA murule maa-

- —_—
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et MLl Wil o
litud kehakontuuri peal). Sora
maja ees olevates poodsastes
ning leia sealt katkine punane
KING (jube suur number, mui-
deks). Korja see kaasa ning mi-
ne kopsi ukse peal. Ukse peal
seisvale kantpeale niita oma

MARKI ning mine sisse. Kisitle

rahvast ning eriti pea silmas in-
fot tema vaenlaste kohta
(Dennis Walker). Kui telefon
heliseb, ja girlfriend liheb sel-
lega kurjustama, void virutada
laualt sigaretikoni, et seda hil-

jem uurida lasta, kuid tegeli-
kult ei oma see mangu seisu-
kohalt mingit tihtsust. Mine

surnukuuri.
Raagi Noblesiga surnud
politseinikust — Rene Garciast,

- kelle keha leiti Yo Money maja
eest. Koik oli samamoodi nagu

Bob Hickmanigi puhul — ma-

- haldigatud kehaosad, konidega
poletamine, limimine jne. Tun-
dub, et tegemist on sarimor-

variga. Suundu tagasi Parker
Centresse.

Pista ukse peal endale
KAANED rinda ning kihuta
oma kontorisse. Téida dra jar-
jekordne 3 é‘imng kima arvuti
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juurde (l6puks ometi :P ). ID
number on sama, mis su MAR-
Gl peal (void seda enne vaa-
data) — “612", password -

“GUNNER” on FOTO pealt

juba tuttav. Vali meniitist “HA-
TE CRIMES” ja sisesta nimi,
mida Yo Money oli maininud
— “WALKER”. Loe jutt labi ning
kaardile tekib uus koht juurde.
“CANCEL". “LOGOUT". Mi-
ne South Centralisse.

Mine proua Washingto-
ni maja juurde ning kusi plikalt
(LaSondra) koike, mida ta teab
punases kleidis naisest. Mine
Dennis Walkeri elukohta.

Koputa uksele, ning kui
paksmagu (Dennis Walker)
uksele tuleb, siis ndita talle
oma MARKI. Ta kutsub su sis-
se ning *SAVE NOW*, Musa
on jube larmakas, mitte midagi
pole kuulda. Dennis ei kuule
isegi seda, kui tal kdstakse see
vaiksemaks keerata (voi ei taha
kuulda). Mine ise nupu kallale.
Dennis hiilib minema, vaikse-
malt kui vesi, madalamalt kui

muru ning pagan teab kusko-

hast saabub kohale tema tud-
ruksober, kes on varustatud

HASTI PIKA NOAGA. Kaike,
mis nuld jargneb, pead sa te-
gema KIIRESTI. Raba oma tas-
kust PUSTOL ning sihi teda.
Utle talle, et ta paigale jazks.
Kasi tal niitid nuga maha pillata
ning kiiresti installeeri talle
KAERAUAD. Tagasi Parker
Centresse.

Temperamentne proua
Garcia proovib skandaali kor-
raldada. Niiri mutt. Proovi
tast lahti saada nii kdahku, kui
voimalik. Vota laua peal ole-
vast teadetesahtlist LEHEKE.
Loe sealt juttu Bobi matuste
kohta ning avasta, et oled selle
maha maganud. Mine Hickma-
ni majja.

Lohuta Katherinet. Kui
sa lahkud majast, liheb John
automaatselt Short Stop baari,
kuhu Chester ja Nobles olid
teda kutsunud.

Véta laua peal olevast
kausist krobuskeid ning lobise
Sami ja Juliega. Tuleb dlemus
ja hakkab irisema ning teatab,
et homme pead sa olema kor-
geaulise linnakohtu ees. Rah-
vas jookseb laiali. Saabub 66.

Linnakohus. *SAVE
NOW?#*. Mine korgeauliste (?)
kohtuhirrade ette, et oma te-
gevusest aru anda. Vasta esi-
tatud kiisimustele ning rahusta
rahvast, KUNI kuskilt tekib
Dennis Walker, kes vehib rau-
ast kangiga Johni pea vahetus
laheduses. Tegutse kiiresti.
PUSTOL taskust. Kasi Denni-
sel seisma jadda ning seejarel
kang maha pillata. Paigalda
KAERAUAD. Rahvas on ras-




kelt rahul. Parker Centresse.

Lobise Bottomsiga. Pa-
ne kirja 3.14sse oma vigiteod
jaanna see siis Halile. Mine Po-
litseiakadeemiasse kvalifikat-
siooninormi taitma.

Tegutse nii nagu treenin-
gute ajal ning proovi oma
norm siiski tdis saada. Muide,
seekord pead sa tditma selle
teise lehekese (rohelise), kuna
kvalifitseerimine tehakse riigi

rahade eest ja ulata see siis po-
litseinikule. Vota siis PEA-
KAITSE ja PADRUNID, mine
tee oma lasud dra, proovi olla
vahva ning viska siis tagasi tul-
les PEAKAITSE Bertile tagasi.
Mine surnukuuri.

Hmm. Huvitav, millega
Sam seal jalle tegeleb. Igatahes
kuula temalt informatsiooni sel-

- |le seeriamorvari uute vagite-

gude kohta. Mine sinna, kuhu
politsei lohistab leitud autod.
Vehi luugi juures oma
MARGIGA ning saad seal ti-
nase paeva salasona. Mine vil-
jakule ja title see valvurile. Pin-
ni teda veidike aega ning mine
siis Rene Garcia auto kallale.
Vota istme vahelt ajalehest vil-
jakiristatud VALJALOIGE ning
loe seda. Mine Griffith Parki,
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kus leiti veel iiks laip (ikka vana

hea tuttav kaekiri— liim, konid,
sundamputeerimine, jne.).
Miski niiri koer lougab
seal. Anna talle neid krobus-
keid, mis sa olid baarist aegsalt
endale kaasa votnud ning koer
laseb lendu. Uuri stindmuspai-
ka ldhemalt (politsei on selle
juba oma lindikestega tahista-
nud ning laiba minema lohis-
tanud. Kaevanda veidi ja leia
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KAELUU. Véta oma KOHV-
RIKESEST KILEKOTT ning aja
KONT sinna sisse. Mine Sami
juurde surnukuuri.

Koélakana kuuled Sami
kdest VEEL KAHEST LAI-
BAST (tuttav kdekiri), mis leiti
autost Hollywoeodi ja Yine risti
pealt. Anna talle uurimiseks
oma KONT 'ning pinni talt
rohkem inffi nende laipade
kohta. Mine sinna, kus need
laibad leiti (laibad olid autos ja
jumala paljad sealjuures, mis-
tottu nad esimese hooga seal-
kandis erilist kahtlust ei teki-
tanudki).

Kui Bitty Kitty klubi on
kinni, siis vaata uuesti AJALE-
HEVALJALOIGET. Astu sisse
ning istu leti darde Electra kor-
vale. Ara pinguta ile tantsija

o r .

jollitamisega, vaid niita Elect-
rale MARKI ning kiisitle teda.
Niita talle ka KINGA ning
Electra soovitab sul sellest raa-
kida Barbie'ga, sest too olevat
Yo Money’ga “tuttav” ning tai-
esti vdimalik, et oskab kinga
kohta midagi &elda.

Kiisi talt siis ka Barbie
kohta niipalju, kui véimalik ning
kui Electra tahab oma sigareti
peale tuld saada, siis vota laualt
VALGUMIHKEL ning paku
sellega tuld. Parast seda void
selle tdiesti stiiidimatu nae-
ratuse saatel omale taskusse
UNUSTADA. Viélju baarist.

Keegi kretiin on vahe-
peal su auto kiiljest PEEGLI
maha kangutanud. Vota see
heaperemehelikult maast iiles
ning pista taskusse. Mine muu-
sikapoodi samas tdnavas.

Ragin’ Recordsis puhu
grungemehega juttu (John
klassifitseeris selle venna ko-
he dra — dude). Sell rasgib pi-
sut sellest autost, kus oli palju
paljaid ja hasti surnud inimesi

sees ning seejarel void vélja
minna.

Mine Kitty Bittysse taga-
si ning vestle seekord juba Bar-
bie'ga. Naita talle loomulikult
koigepealt oma MARKI, sest
muidu ta ei ole nii‘jutukas, na-
gu voiks oodata. Parast vest-
lust kiisi talt ka KINGA kohta
(ndita talle seda). Mine surnu-
kuuri juurde.

- See niri emane repor-
ter votab histi segadusse ae-
tud Sherrylt intervjuud. Mine
peleta ta minema ning péista

L .._. T

93

Sherry. Kui uudistetoimetuse
tainapdid hetkel seal ei ole, siis
oled sa midagi ilmselt tegema-
ta jatnud.

Surnukuuris noomi
Sherryt halva kditumise eest,
sest rahvas on selleks hetkeks
juba raskelt paanikas — ostavad
kokku piisse, ptlistoleid ja muid
muhedusi ning blokeerivad
majasid, jne. Mine kiisi Samilt
KONDI kohta (SKELETAL
REMAINS), samuti leitud kahe
laiba kohta, kes on ikka veel
jadnud tundmatuks. Mine ta-
gasi Parker Centresse.

Kaart rinda ja ‘B’ korru-
sele. Kisitle Julie Chesterit
ning mine oma kontorisse.
Téida jarjekordne 3.14 (AAR-
RGH!) ning anna see Halile.
Kopsi uksele ning raigi leitnant
Blockiga. Kui mélaga asi iihele
poole saab, siis mine jille au-
tosid vaatama.

Vehi taas oma MARGI-

. ' L
dale vilja uus password. Teata
see viljakuvalvurile ning mine
uuri autot ndksa lahemalt (eriti
oluline on autonumber — “E2
BSY669"). Pane autonumber
kuhugi kirja. Mine tagasi Par-
ker Centresse.

Arvuti kallale ning jook-
se kdima meniilist selline pro-
ge nagu DMV ning toksi see
number (“E2BSY669") sinna

- sisse, Saad oma kaardile lihe

uue koha ( Social Service offi-
ce — see peaks olema mingi
sotsiaalsete teenuste kontor?).
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“CANCEL". “LOGOUT".

Mine sinna sotsiaaltéo-
tajate juurde ning naita oma
MARKI (uugh, ma kujutan et-
te, et suurest naitamisest juba
tsna kulunud) Norale, kes is-
tub seal all, valvelauas. Kisi ta
kdest, mida ta sellest autost
teab. Mine Luella Parkeri kon-
torisse (auto kuulus nimelt tal-
le) ja vaata ta lauda. Korja kaa-
sa Uiks noder rappkassett ning
paari kliendi kohta kaustad.
Uuri neid ja jata meelde ni-
med, kellest iiks on juba tuttav
(Barbie Cann) ning teine saab
sulle Usna pea tuttavaks —
Mitchell Thurman. Mine Ragin’
Recordsisse ja maari “dudele”
kassett pahe viitega, et tahad
seda Umber vahetada. Vota
endale vahetuskaubana iiks
trummipulk. Siit poest vilja,
Kitty Bittys sisse. Nuia Barbie
Cannilt Luella Parkeri kohta
inffi ja mine siis Third Eye
Theaterisse.

Naita piletikassas olesk-
levale tiiiibile oma MARKI
(*GROAN#*). Ridgi temaga,
kuni sind sisse kutsutakse. Tee
uksed lahti ning astu sisse. Pin-
ni Mitchell Thurmanilt inffi
Luella Parkeri kohta, kuni ta
narviliseks muutub, ning joo
ara sulle pakutud TEE. Mine
teatrisse sisse ning istu kuhugi
maha. John jadb magama ning
ndeb und punases kleidis ta-
dist, kes muudkui suitsetab.
Mone aja parast ajab Mitchell
ta iilesse ning tostab ukse taha.
Mine South Centralisse.

Mine sinna, kus sa enne

e

seinast neid kuule maha kan-
gutasid, ning sora seal kasti-
des, kuni leiad NOORIJUPI.
Mine Griffith Parki.

Jalle on see idiootne
koer seal ning lougab. Viska
talle NOOR iimber kaela.
Koera kannul lipates satud
mingile alleele, kus koer pisi-
kesest luugist sisse poeb.

Oma koéikemahutavast
TOORIISTAKOHVRIST leia
KANG, millega kanguta lahti
vasakul seinas olev metalluks.
KANG laheb kaotsi ja uks lahti.
Astu sisse ning marka koike-
matvat pimedust. Vota kohv-
rist valja TASKULAMP Kui |3-
hed kursoriga thest ekraani-
adrest vilja, siis keerab see en-
nast 90 kraadi. Keeruta ennast
niikaua, kuni leiad puust ukse
(seal korval on mingi totter
maailmakaart). Vota kohvrist
vilja oma NOAKENE ning
muugi sellega uks lahti. Astu
uksest sisse ning leiad ennast
mingist naljakast koridorist,
mille Gihes otsas on uks pisut
ripakil. Ara mingil juhul sinna
kohe kohale torma, sest vas-
tasel korral murrab see vastik
peni sind maha. Tee endale vai-
ke kaval PERISKOOR Selleks
ldheb sul vaja kolme asja —
TRUMMIPULKA, LIIMI ja
PEEGLIT. Pista see kaadervark
ukse vahelt vilja, et oma tur-
valisuses tdiesti kindel olla. Kui
sa saad “THE COAST IS
CLEAR” teate, void sisse as-
tuda. Kanguta kilmkapi uks
lahti ning leiad sealt ilusa, sek-
sika, tdiesti autonoomse ning

tksildase pea. Kui oled kdllalt
vaadanud, pane kapiuks kinni
ning mine (paremal all olevast)
uksest elutuppa ning sealt eda-
si teise koridori. Koridoris k-
kitab jille see ARANEETUD
KOER, kes larmab nii nagu to-
rust tuleb. Viska talle Bobi RA-
HUSTEID ning koer paneb
Mine punasesse tuppa. Tuba
on réomsalt punane ning oht-
ra verega varvitud. Tee riide-
kapp lahti ning vaata selle p&-
randal lebavat vaipa. Kergita
seda veidike ning leiad selle alt
luugi. Roni keldrisse ning mine
ukse kaudu kinosaali. Hambad
laiali pikutab miski punases rii-
des mutt seal toolikese peal
ning magab siligavalt. Igasugu-
sed katsed temaga kontakti as-
tuda ebadnnestuvad. Mine sin-
na ruumi, kus sa enne Mitc-
helliga teed j0id, ning tosta lile-
val adre peal olevaid joogipur-
ke, kuni leiad tihe, mis ei ole
kinni kleebitud. Tosta see ules
ning leia tema seest MUUK-
VOTI - selline, mis on kéiki-
des asutustes, kus on vaja kii-
resti kuhugi sisse (voi valja)
paiseda — hotellid, restoranid,
koolid ning eriti kinod .. Mine
saali tagasi ning markad oma
kohkumuseks, et punases klei-
dis “neiu” lahkub saalist vasak-
poolse ukse kaudu. Kima talle
silmnaolt jarele, kuid on juba
hilja. Uks lukus, sina aga valel
pool ust. Onneliku juhuse l4bi
olid sa siiski leidnud VOTME.
Tee uks lukust lahti ning astu
sisse. Satud tagasi sinna tuppa,

kus enne oli hasti pime. Pean
nentima, et tegelikult pole tu-

ba vahepeal pérmugi valge-
maks ldinud, mistottu TASKU-
LAMP on jélle abiks. Suundu
tagasi koogi poole ning saa
KARMILT PASUNASSE!

Pilt 1aheb eest @ra .....

Toibud elutoa pérandal.
Kogu sinu maine vara on pstiih-
hopaadi poolt laiali lohistatud,
alles oled jaanud vaid sina ja
see neetud idiootne, vardjalik,
vastik, nébme peni, kes lugab
ja teeb seda hoolega. Vota po-
randalt PALL ning viska see ak-
nast valja. Koer laheb palli ara
tooma, sina aga lippa kooki.
Kilmkapist vota eelpool nime-
tatud omadustega pea suust
sinna vahepeal maniaki poolt
sokutatud ja eelnevalt sinu tas-
kus olnud VALGUMIHKEL
ning mine koridori (sellesse,
kus sa koera magama diutasid).
Mine vasakpoolsest uksest sis-
se ning satud vannituppa (?7?),
taga seina peal on mingi pisem
peegel. Kanguta seda ning
avastad selle tagant kapikese,
kus vaart asju hoitakse. Korja
sealt kaasa balloonitais JUUK-
SELAKKI. Mine vannitoast val-
ja ja suundu koridori loppu.
Tekita omale JUUKSELAKI
BALLOONIST ja VALGU-
MIHKLIST LEEGIHEIT]JA (tas-
kukrematoorium) ning *SAVE
NOW?* astu punasesse tuppa.
Pstihhomaniakk tegeleb paras-
jagu Uhe onnetu ohvri sisikon-
na sorteerimisega. Enne kui ta
sulle kallale kipub, pista ta kar-
melt oma vastvalmistatud

LEEGIHEITJAGA pdlema.
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Sterlingi jaoks, kes seni oli tuntud
he prominentsema cyberpunki autorina
ning kirjutanud kahasse isegi koos Wil-
liam Gibsoni endaga, oli Crackdown esi-
meseks ekskursiks non-fictioni valdkonda.
Pean tunnistama, et ei ole lugenud thtki
Sterlingi CP fiktsiooni, kuid tema stiili ei
saa kuidagi meeldivaks pidada — paljusé-
nalisuse, rohkete korduste ja metafoori-
de iilekiillusega meenutab ta pigem tiii-
pilist ameerika gospelikiriku jutlustajat.
Crackdowni vadrtus (voi vaartusetus?) ei
ole aga stiilis, vaid teistest omataolistest
raamatutest erinevas rohuasetuses. Esi-
mesel pilgul naib, et jatkatakse The Cuc-
koo's Egg'i jalgedes, kuid mitte kauaks —
point on siin véimu kuritarvitamises, sea-
dusetuses ja koikvoimalike voimuesinda-
jate poolt tehtavas llekohtus.

Crackdown raagib aastast | 990, mis
sai poordeliseks Ameerika cybermaailma
jaoks. Selle aasta buzzwordiks on AT&T
(American Telephone & Telegraph — Amee-
rika suurim uleriigiline, monopoolne te-
lefonikompanii) telefonivorgu crash 15.
jaanuaril, mis pani aluse avaliku arvamuse
sundmassaazhile koigi massimeedia toru-
de vahendusel praeguseks laialtlevinud
kriminaalse hakkeri stereotiitibi loomi-
seks. Kuigi tanapdevani ei ole suudetud
toestada uhegi hakkeri vahimatki osa ni-
metatud slindmuses, oli see ettekaandeks
laiahaardelise hidkkerivastase kampaania
kaivitamisel, mille kdigus tassiti minema
kiimneid arvuteid, suleti BBSe ja konfis-
keeriti seljatdite kaupa diskette. Sama aas-
ta sisse mahuvad ka operatsioon Sundevil;
Atlanta operatsioonid, mille kaigus likvi-
deeriti Legion of Doom; E91 | dokumendi
avaldamine “Phrackis” ja sellele jargnenud
kohtuprotsess Knight Lightningi Ule; |6-
puks ka EFF (Electronic Frontier Founda-
tion) asutamine Mitch Kapori poolt.

2 1. veebruar, 1990: Secret Service
korraldab ldbiotsimise Robert lzenbergi
kodus, sulgeb tema UUCP saidi, konfis-
keerib 20 tuhande dollari vaartuses stuffi
ja 140 MB talle ja temauseritele kuuluvaid
faile. Tanaseni ei ole esitatud siitidistust
ega tagastatud asju.

|. marts, 1990: Erik Bloodaxe ara-
tatakse revolvritoruga otsaees. Salatee-
nistuse agendid viivad tema kodust kaasa
koik “elektroonilise”, telefon kaasa arva-
tud. Ka tema ei tea tanaseni, mis on sellest
koigest saanud.

Law and Disorder on

the Electronic Frontier

by Bruce Sterling
Bantam Books, 1992 ISBN 0-553-56370-X

'Ameenka on kuige demnk _-

raatlikum riik maailmas.
See on maa, kus l!lalllle
pigused on vaaramatult

kllllSllllltSlllDlli!la tagatud

ning isiku-, eluaseme ja

“isikliku vara puutumatuse

kaitsel seisavad Kaljukind-
1alt politsel, FBI, CIA, Secref
--Sem::e... Blaah' lgauks kes_

lasti nn neid lerve hulk -
peaks kindlasti Iugema-

Bruce Sterlingi raamatut

“The Hacker Crackdown”.
Ja ega lugemine lee kahju
ulﬂlaan_ulelagl. |

Mentor oli veel iiks ohvritest, kes
tostetakse koos oma naisega vilja otse
voodist ja jdetakse ilma stuffist tuhandete
dollarite eest, lisaks veel naise [opetamata
vaitekiri Ghel vindil. Keegi ei ole kuulnud,
et ta oleks midagi tagasi saanud...

Steve Jackson on iiks vahestest, kes
on suutnud kohtuskdimised Iopuni viia.
Tema firma, Steve Jackson Games, oli
praktiliselt pankrotis peale seda, kui sala-
teenistus konfiskeeris koik arvutid koos
nende viimase, poolelioleva ménguga.
Vaatamata kohtuotsusele ei ole Jackson
veel tanasekski kompensatsiooni saanud.

Crackdowni “maasikaks™ on kohtu-
protsess Craig Neidorfi (aka Knight Light-
ning) Ule. Neidorf oli ajakirja “Phrack” pea-
toimetajaks, kes avaldas seal “llisalajase”,
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AT&T mainframe’lt downloaditud nn. E91 |
dokumendi. Juulis 1990 toimus kohtu-
protsess, mille kadigus nimetatud doku-
menti Uritati serveerida muinasjutulist
hinda — 79499 dollarit — véaart olevana.
Sttidistajate meeleharmiks toestasid EFFi
poolt palgatud parimad advokaadid, et iga
ameeriklane vois nimetatud dokumenti
tdiesti legaalselt omandada — ja seda kéi-
gest |3 dollari hinnaga!

Véga intrigeeriv on peatlkk Mitch
Kaporist — mehest, kes kirjutas tdnaseni
enimmuildud rakendusprogrammi Lotus
[-2-3, 16i firma Lotus Development Cor-
poration ning lahkus sealt méned aastad
hiljem multimiljonarina, sest see koik ei
huvitanud teda enam. Mitch Kapor on iiks
EFFi asutajatest, eestvedajatest ja pohi-
finantseerijatest ning juhtiv “elektroonse
sonavabaduse” aktivist. Ning loomulikult
on Crackdownis ohtralt lihtsalt hikkeri-
folkloori.

Sterlingi hoiak raamatus kirjeldatu
suhtes ei ole ajakirjanduslikult neutraalne,
vaid vaga isiklik. Crackdown on rohkem
analids ja vahem story. Rohkem, kui tikski
teine taoline raamat, annab Crackdown
vastuse kiisimusele: miks Secret Service,
kelle funktsioon on tegelikult hoopis pre-
sidendi julgeoleku tagamine, Uldse tegeleb
taoliste asjadega? Sterling nditab, kuidas
FBI ja salateenistuse vaheline igivana vaen
on viinud konkurentsini mistahes vald-
kennas, hakkerite bustimine kaasa arva-
tud...

Arvutihuvilisele teenagerile annab
Sterling morult skeptilise soovituse unus-
tada hdkkimine ja astuda hoopis salatee-
nistusse, kuna agendina saab ta teha koike
sedasama, ainult et hoopis avansseeritu-
malt, kallimatel masinatel ja kopsaka pal-
gatseki eest.

Kui ntitid pisut jarele moelda, peaks
selle jutu esimene 16ik pdris tuttavalt ko-
lama — eriti kui moelda “Ameerika” ase-
mele “N. Liit", “politsei” asemele “miilits”
ja “CIA” asemele “KGB"...

America stinks big times! (5
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Cybercolumn on nuud juba labi kahe
numbri eksisteerinud ning monedki
tosimeelsed hakkerid on nérdimusega
avastanud, et nende ajakirja on tekkinud
uldsegi mitte arvuteid puudutav osa. Sorry
selleparast. Samas satub igauks, kes
kordki tosiselt arvutitega tegelenud,
mingisse omalaadsesse maailma, kus
masinate ja inimeste vaheline piir tihti
kKaduma ldheb ning kus inimese moistus
avaldub labi tema masina, masina voimed
aga omakorda tekivad inimese moistu-
sest. Teravmeelsemad on pannud sellele
supile nimeks Cyberspace ning selles
eksisteeriva kultuuri ristinud Cyber-
punk’iks. See on maailm ja kultuur, kus
Uhtviisi on hinnas nii oskus koéike vétta
oma masinast kui ka enda peast, kus saa-
vad kokku vaimu ja masinate tipptehno-
loogia. Selles maailmas eksisteerivad
korvuti idamaised meditatsioonitehnikad,
assembleris progemine, elektroonika, bu-
dism, reiv, shamanism ja veel mitmesugu-
sed I6bustused, mis on kiill igatihel erine-
vad, kuid mis kokkuvottes paljudel uhte
langevad (kui monesid nimetada, siis nai-
teks head muusikat kuulata, autodega
Kinutada, tulistada, vanu kadike méoda
kolada, orienteeruda ja lldse kolada
(Internetti mooda, BBSe modda, linnu ja
maailma mooda)). Ja mis peamine — keda-
gi ei sunnita millekski, kellelgi ei ole min-
geid reegleid peale eetika.

Jargney jutt on suuresti parit news-

groupi ALT.CYBERPUNK FAQst ning
selle on kokku korjanud Erich Schneider,
kes vottis selle newsgroupi fag'de kokku-
lappimise tle Andi Hawks'ilt. Veel on selle
jutu kallal kunagi vaeva nainud Tim Oer-
ting ja niudd ka mina, et seda tolkida.
Hiliseima originaalversiooni sellest jutust
voib igaiiks leida rea “ftp://bush.
cs.tamu.edu/pub/misc/erich/alt.cp.faq”
jargi, mis tolgituna tahendab, et ftp'ga
tuleb minna saiti nimega “bush.cs.tamu.
edu” ja otsida diles fail “/pub/misc/erich/
alt.cp.faq”. Ka enamik ulejadanud faile siin
jutus on adresseeritud samal viisil.
Aga nuud need kisimused.

2: Mida tahendab “cyberpunk’?

Sonaga “cyberpunk” tahistatakse kah-
te eri nahtust — kirjanduslikku stiili ning
Kultuurivoolu.

?: OK, mida siis tahistab “cyberpunk”
kirjanduslikus lilkumises?

Sona “cyberpunk” kasutas esimese-

na kirjandusliku stiili kasitlemiseks Gard-
ner Dozois, kes tol ajal (‘80ndate algul)
toimetas ‘lsaac Asimov's Science Fiction
Magazine'i”. Tema omakorda noppis sel-
le tles Bruce Bethke liihiloo pealkirjast
“Cyberpunk”. (Bethke ise kuulutas enese
“anti-cyberpungiks™.)

Enne seda ristimistalitust oli “cyber-
punkide liikumine™ nende endi konepruu-
gis “The Movement” ja keerles Bruce
Sterlingi valjaande "Cheap Truth” imber.
Sellised autorid nagu Sterling, Rucker ja
Shirley tegid pseudoniiiimide all sellele
ajakirfale jutukesija kogusid teiste lugusid
kokku, riinnates tollase SFi pohilisi malle.
(“Cheap Truth™ on olemas “ftp://etext.
archive.umich.edu/pub/Zines/Cheap
Truth”) Cyberpunk-kirjandus tegeles tld-
joontes tehnokraatse siisteemi poolt kor-
vale tougatud inimsoo kujutamisega. Cy-
berpungi juttudes on pohiliseks motiiviks
ikka olnud “stisteem”, mis domineerib
enamike “tavaliste” inimeste ule, olgu see
siis valitsus, mojuvéimsate korporatsioo-
nide thendus, fundamentalistlik religioon
vms. Sellised susteemid on liarenenud,
tavaliselt infotehnoloogia osas (arvutid ja

 massimeedium), tagamaks stisteemi pare-

mat voimet hoida inimesi selle sees. Sageli
laieneb selline tehnoloogiline areng ka te-
ma “inimestest osadele”, |abi tehisajude,
jareltehtud kehaosade jne. Inimesed ise
muutuvadki lopuks “Masina Enda” osa-
deks. See on cyberpungi “cyber” aspekt.

Muidugi on igas kultuuris ka neid, kes -
elavad selle kultuuri adre peal, “on the

Edge”: kurjategijad, valjatougatud, mui-

du viirastuslikud kujud ning need, kes ta-
havad taielikku vabadust taieliku vabaduse
enese parast. Cyberpunk-kirjandus vaat-
lebki just neid kihte ja nende “hammas-
“punk” osa cyberpungist. Parimad cyber-
pungiteosed lahtuvadki koigest eelnenust,
pannes selle kirja urbaniseerunud
maailma raamides vaga pessimistliku stii-
liga. Kontseptsioon on toodud lugejani
ilma seletusteta, kes on hea ja kes halb,
kogu story on lles ehitatud lihtsalt sellele,
kuidas kangelane ptitab stisteemi havitada
voi lihtsalt selles ise elus pusida.

Z: Aga mida kujutab endast siis sama-
nimeline kultuurivool?

Puutunud tihedalt kokku Cyberpungi-
kirjandusega hakkasid méned 80ndate

keskel end indentifitseerima kui cyber-

pungid, kuna nad markasid mutitilise
“tehno-susteemi” tekkimist laanemaail-
mas juba ka reaalsuses ja leidsid (hiseid

~ jooni oma elus ning juttude kangelaste

omas. Viimaste aastate jooksul on joud-
nud ka massimeedia sinnamaani, kuuluta-
des osa inimgruppe “‘cyberpunkariteks™.

~ Tegelikult voib selle kutuuri esindajad ja-



gada mitmesse eri gruppi:

Hackerid, Crackerid ja Phreakerid:
Hackerid on labi aegade olnud arvutimaa-
iima “noiad”; inimesed, kes teavad tap-
selt, kuidas nende arvuti tootab ning kes
on voimelised tanu sellele tegema asju,
mis naivad teistele “maagiana”. Crackerid
omakorda on reaalse maailma analoog
“terminalikauboidele™ ulmejuttudest.
Nad murravad sisse teistesse stisteemi-
desse ilma viimaste |loata, millegi ebasea-
duslikuks omandamiseks voi lihtsalt enese
voimete proovilepanekuks. Phreakerid
teevad sisuliselt sama asja telefonivorgus,
kasutades mitteametlikke teenuseid ja
tasuta helistamise huvesid. Koik kolm
gruppi kasutavad olemasolevat arvuti- ja
kommunikatsioonisisteeme omaenese
tahtmiste saavutamiseks.

Cypherpungid: (pane tahele h_
tahte!), see rahvas peab heaks voimalu-
seks susteemi lammutada labi kriipto-
graafia ja kodeerimise. Nende seisukoht
on, et hea kodeering aitab luua “privaat-
seid regioone”, milleni “susteemi” kaed
ei ulatu.

Ravers: seltskond, kes kasutab
suntees- ja samplitud muusikat ning liht-
salt arvuti poolt tekitatud pstihhodeelilist
(“cyberdelic”) kunsti ja monda sorti nar-
kootikume, et teha kova pidu kusagil tiih-
jas laos ja niiviisi veidikeseks kogu elamise
jurast puhata.

Samas on uhe inimese “cyberpunklus”
mone teise jaoks lihtsalt tlutu teenager
moningate tehniliste teadmistega voi kee-
gi, kes lihtsalt tahab alati viimase trendi-

ga kaasas kdia. See on pannud paljudki

suhtuma negatiivselt seltskonda, kes en-
nast cyberpungiks nimetab. Palju on neid-
ki, kes kuulutavad, et cyberpunk kui selli-
ne on taiesti mitteseletatav moiste (mis
moningate cyberpungi harude puhul ka
paika peab) ja et massimeedia poolt selle
sona kasutamine on kutniline mulisemine.

2 Mis on “cyberspace” ja kuidas on
see seotud tanapaevaste arvutivorkude
ning virtuaalse reaalsusega?

Minu maletamist mooda vottis termini
‘cyberspace” esimesena kasutusele Wil-
liam Gibson oma jutus «Burning Cromes».
See teos raakis inimestest, kes kasutasid
‘cyberdecki” nimelist device'i taien-
damaks oma normaalseid tunnetus-
organeid, asendades need liilitusega
tilemaailmsesse arvutivorku. Kui tihendus
oli saavutatud, oeldi, et "kasutaja on

cyberspace’is”. Cyberspace on seega
lihtsalt koht, kus igalks lihtsalt _on_ siis kui
ta kasutab ulemaailmset arvutivorku. Kuigi
Gibsoni kasitlus on moéneti absurd, ajendas
see paljusid arvutitega seotud tegelasi seda
terminit kasutama ulemaailmsete vorkude
kohta (eriti Interneti). Samuti proovivad
paljud virtual reality (VR) tegijad jouda vilja
Gibsoni poolt kirjeldatud mudelini. Juba
kasutataksegi sona “cyberspace” igasuguse
arvuti poolt genereeritud VR kohta, olgu
ta siis seotud mingi vorguga voi mitte.

2: Millised on cyberpunkide raamatud?

Jargnev on liihike loetelu triikis ilmunud
sedalaadi raamatute kohta. Mitmed enne
80ndaid ilmunud raamatud on kuulutatud

cp ks tagantjarele, kuna teemad ja stiil

sobivad antud vooluga hasti kokku.
William Gibson «INeuromancer», mis

raagib cyberspace’s toimetavast crackerist,

kiuberneetiliselt taiustatud ihukaitsjast/

palgasodurist ja paarist mustilisest

tehisintellektist. See raamat on voitnud
Hugo, Nebula, PK.Dicki ja ‘Ditmari
auhinnad (asi, mida ukski teine SF raamat
ei ole suutnud teha!). Gibson kirjutas veel
kaks raamatut samast seeriast, «Count
Zero» ja «Mona Lisa Overdrive».

Gibsonilt on veel valja tulnud lUhijuttude
kogumik nimega «Burning Chrome», mis
sisaldab kolm «MNeuromancer’ile» sarnast
lugu ning lisaks veel muid, nagu suu-
reparane «The Winter Market» ja «Dog-
fight».

Bruce Sterlingi «Crystal Express»
sisaldab tema «Shaper/Mechanist» lGhijutud
inimsuse tulevikust, nagu ka «Green Days
in Burney», mis on paris lahedane tema
teise raamatuga «Islands in the Net».
Molemad on ldhituleviku kujutised
maailmas, mis on vaga sarnane meie enese
omale. ‘
Gibson ja Sterling koos on kirjutanud
raamatu «T he Difference Engine», mille stiili
moned ka “aurupungiks” kutsuvad. Tege-
vus on viidud selles |9.saj. Inglismaale, kus
tegevus kaib Babbage mehhaanilise
arvutamismasina leiutamise umber.

«Snow Crash» Neal Stephensonilt viib
cyberpungi vilja jaburduseni. Mida muud
voib Gelda story kohta, kus Maffia kannab
pitsat laiali ja peategelase nimi on Hiro Pro-
tagonist?

Walter Jon Williamsi «Hardwired»
raagib salakaubavedajast, kes otsustab
hakkama saada Orbital Corporations
nimelise firmaga, kes kontrollib tema

af

koduplaneeti. Tema teine raamat
nimega «Yoice of the Whirlwind» on aga
jutt inimese jargi tehtud tehissodurist,

kes hakkab uurima, mis on saanud tema

“originaalist”.

Pat Cadigani «Mindplayers'is» kaib
jutt “mindplayeri” treeningu ja elu
umber, kes tegelikult on omamoodi
“psuhholoogiline konsultant”, kes
hiippab koos inimese endaga tema
mottemaailma, et aidata muuta tema
mentaalset kaitumist.

Aga |oppude |6puks on ju Larry
McCaffrey pannud kokku antoloogia
nimega «Storming the Reality Studio»,
mis sisaldab vihjeid paljudele
cybertoddele ja sisaldab ka vaga hea
bibliograafia.

2: Aga mida veel peale raamatute
lugeda??

Populaarne ajakiri on

«Mondo 2000»

PO Box 10171

Berkeley, CA 94709-0171

kuid selle ajakirja reputatsioon on
langenud moneti peale tema muutumist
tiha vahem ja vahem tehnikale orien-
teerituks.

«bOING-bOING»

544 Second St.

San Francisco, CA 94107

Natuke vahem kaval ajakiri kui
«Mondo» voi «Wired», kuid paljude
heade kirjutajatega.

«Wired»

PO. Box 191826

San Francisco, CA 94119

Praegu ilmselt koige populaarsem.
Moeldud eelkoige tehnika-proffidele,
kuid sisaldab palju kasulikku vorkudest
ja tulevikunagemustest.

2: Cyberpunk ja visuaalne meedia?

Valja on lastud TV-seriaalid mis
pohinevad William Shatner’i «Tek»
novellil. Sisaldades monesid cp
elemente kipuvad need aga ikka olema
heade ja pahade vahelised politsei-
seriaalid. «Blade Runner» seevastu on
klassikaline cp film. (Gibsoni (itelust
mooda klapivad kujutluspildid «Blade
Runner’is» nendega, mida ta «Neuro-
mancer'i» puhul valja motles). Ka
moned muud filmid on paris hea stiiliga,
nagu «Alien» ja tema jarjed, «Freejack»,
«The Lawnmower Man», «Until the End



of the World», ka «Terminator», «Total
Recall» ja monevorra jabur «Circuitry
Man» ning «Brainstormsy.

1995. aasta paiku peaks vilja tulema
Gibsoni lthijutu «Johnny Mnemonic» jargi
tehtud film, mille stsenaariumi on Gibson
ise kirjutanud koos kontsultandi ja filmi
direktori Robert Longo’ga. Kadivad ka
jutud, et «New Rose Hotel» peaks varsti
- filmiks saama ja Gibsoni enda vaitel peab
tulema |5-minutiline film ka tema
lihijutust «The Gernsback Continuumny.

William Gibson kirjutas ka iihena:

paljudest «Alien 3» jaoks scripti, kuid
~ tema enese vaidete kohaselt joudis filmi
temalt vaid Uks detail — vootkoodid
vangide peadel. Gibsoni scripti kirjeldus
koos soovitustega kuidas seda asja stta
|leiab Alien’i FAQ 3. osast, mis on olemas
“ftp://rtfm.mit.edu/pub/usenet/
news.answers/moyvies/alien-fag/part3”.

 Samast |lahedalt leiab ka «Blade Runner’i»

FAQ (.../movies/bladerunner-fag”) . Kui
raakida veel lahemalt «Blade Runner’ist»,
siis eksisteerib sellest filmist mitmeid eri
versioone. Originaalvaljaanne USAs jattis

vahele Batty-Tyrell silmauurimise stseeni

ja méningaid muid juppe. Need kleebiti
tagasi euroopa valjaandele. 1992. aastal
tuli vdlja videovariant alapealkirjaga
«director’s cut», millel ei olnud Deckard’i
haal ule loetud, millest oli “happy end-
ing” valja loigatud ning tagasi kleebitud
“likssarve stseen”. Enne seda naidati aga
paar korda LAs ja SanFranciscos veel iihte
varianti, milles olid lisaks «director’s cuti»
joonte ka veidi erinevad dialoogid.

2: Milline on Cyberpunkide muusika
* jakas Billy Idol on sellega kuidagi seotud?

Natuke on segadust, kas selliseks
muusikaks tuleb pidada seda, mis haakub
cyberpungi temaatikaga voi seda, mida
inimesed cyberkultuuri tulevikus kuulama
hakkavad? Need, kes vaidavad, et Cyber-
pungi muusika ON olemas, peavad selleks
tavaliselt tehnot, reivi ja muud masina-
soundi. 1993. aasta |6pus aga lasi Billy

Idol valja plaadi nimega “Cyberpunk”, mis:

palvis ka veidi meedia tahelepanu. Album
tundub olevat nii kommerts- kui ka
kriitikapoole pealt taielik labikukkumine,
kuid pohineb osa temaatika poolest siiski
arvutivorgul. Billy tundub lihtsalt veel
elavat sisse “cyberpungi lavale”. Tosi,
mitmel pool on kogu asja kohta avaldatud
sugavat polgust, eriti-just kogu asja
Kommertsi parast.
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?: Mis asi-.on “PGP”, millest igal pool
raagitakse?

“PGP” on lilhend nimest “Pretty
Good Privacy”, public-key’'ga kodeerimis-
susteem, mis on populaarseks saanud
koikjal cyberpunkide liikumises. “OK, aga
mis asi on siis see ‘public-key kodeerimi-
ne'?" on nutid tark kiisida. PGP véimaldab
saata iksteisele salajasi teateid eeldusel,

-et kirja saaja teab, kes on kirja saatja. (See

on tahtis naiteks juhul, kui sa saadad kelle-
legi mailiga oma krediitkaardinumbri, et
osta midagi kallist jne.). Votame naiteks
kaks inimest, Mari ja Jiiri. Molemal on kaks
matemaatilist funktsiooni, mis on koosta-

‘tud “votmete” A ja B kaudu. Teade, mis

on kodeeritud votmega A on lahtikodee-
ritav ainult votmega B ja teade, mis on
kodeeritud votmega B, tuleb lahti ainult
votmega A. Voti A on salajane ja teada
ainult omanikule(“privaatvoti”), voti B aga

jagatakse laiali koigile, kellel on soov saata
- salajast kirja votme A omanikule (“lld-

voti’). e |
Oletame, et Mari saadab |iirile kirja.

- Kﬁigepealt kodeerib selle oma privaatvot-

mega ning seejarel |uri tldvotmega. Ja siis
saadab kirja Jurile, kes koigepealt deko-
deerib selle oma privaatvotme abil ning
seejarel Mari tildvotmega. Fakt, et tema
oli voimeline oma privaatvotmega kirja
dekodeerima, tahendab, et Mari oli kirja
kirjutanud just temale ja ainult tema saab
seda avada. Fakt, et Mari avalik voti avas
kirja tahendab jallegi seda, et Mari on
toepoolest kirja autor, sest ainult Maril
enesel on. vajalik privaatvoti kodeerimi-
seks. 4

Seeparast on tihti nahanewsgroupi kir-
jade lopus “PGP public key block’i”, mis
tahendab ildvotit, millega sa saad kodee-
rida tollele kirja autori jaoks kirja.

2: Mis on «Agrippa» ja kust seda saab?

«Agrippa: A Book of the Dead» on
William Gibsoni kunstiprojekti-tekstiline
osa. Projekt ise seisnes selles, et Gibson
kirjutas autobiograafilise poeemi, mis sal-
vestati kettale. Disk omakorda oli osa
spetsiaalsest lugemisseadmest, millele
olid joonistatud ‘Dennis Ashbaugh'i poolt
figuurid, mis olid valgustundlikud ning
muutsid pidevalt oma vormi, kuni [opuks
kustusid valguse kaes. Samuti kustutati lu-
gemisprogrammi poolt poeem ise, nii et
seda sai lugeda vaid korra. Inimeste arva-

- mused kogu selle asja mottest lahevad us-

na lahku, olles vahemikus -alates “milline
huvitav konseptsioon™ kuni “Gibson miitis
kamarajura™.' Lopuks (moned utlevad, et
see kuulus Giﬁsnni plaanide juurde?) sai
keegi poeemi tekstil sabast kinni ning
ntitid on seejsaadaval naiteks “ftp://eng-
|iSh-SEWE!'.h.ﬁ‘S.CI‘I'IU.EdufEngliSh-SEﬁfEI'f
FictiﬂnfGibsén-Agrippa“

2: Aga ku_i ikka veel midagi ..

Parim vahend teadasaamiseks, mida
veel olemasion, on “Cyberpoets Guide
to Virtual Culture”, mille leiab “ftp://
etext.archi}.reiumich.edu!pub!Zines!
CyberPoet” Samuti on hea asi leida tiles
Future Culture FAQ (samas kohas, “.../
Zines/Future.Culture/”).

Rutger_sf SF arhiivid asuvad “ftp://
gandalf.rutgers.edu/pub/sfl/” ja sisaldavad
palju stuffi SF temaatika kohta ning John
Wenni “autorite nimekirja”, mis on vaga
hea SF bibliograafia kuulsatest autoritest.

UWP Music Archives’id leiab “ftp://
ftp.uwpied@!pub‘fmusid“ alamkataloogi-
dest, mis sisaldab palju inffi igasugu muusi-
kaliste huvigruppide kohta, iihe osa neist
moodustab ka cyberpunk.

“ftp://rtfm.mit.edu/pub/usenet/
news.answers/music/industrial-fag/” sisal-
dab kaheosalise FAQ newsgroupist rec.
music.industrial, sealt Glespoole on aga
igasuguseid muid FAQsid.

"ftp:Ht{Echnﬂ*stanfurd.edufpubf
raves/” pakib materjali reivi kohta.

“ftp://soda.berkeley.edu/pub/cyber-
punks/ist” leiab palju haid asju kriipto-
graafia kohta ja muidu haiad lugemist, sa-
muti on koiksugu inffi kriiptograafia kohta
RSA Data Security ftp site’s “rsa.com”.
Kriuptograafia FAQ on olemas “ftp://rtfm.
mit.edu/pub/usenet/sci.crypt/”.

Gopheriga kolistamiseks on hea koht
WELLi kodu-site “gopher.well. com”,
port 70, kus on kah igasugu huvitavat
kama. Sealt leiab ka Bruce Sterlingi poolt
kokku pandud cyberpungi soovitatava
lugemise nimekirja ning tema enese
raamatu «The Hackers Crackdown» tdie-
liku teksti (Oh miks ta kiill kirjutas sellise
raamatu.. ntihhh..). Selle raamatu voib
tles leida ka veel “ftp://ftp.tic.com/
bruces/hackcrack/”

«Wierd» magazine'i numbrid on aga
faili kujul olemas “wierd.com’is” (port
70). Samas jookseb ka HTTP site.

Ja telefonimurdjatele on hea vaadata
sisse monda “Computer Undeground Di-
gest” site’i, nagu “ftp://aql.gatech.edu/



pub/eff/cud”, kust leiab ka koige muu kor-
val koik «Phracks» nimelise ajakirja numb-
rid!

Niisama huvitav on veel vaadata ftp'ga
sisse kohtadesse nimega “asylum.sf.
ca.us” (MIND-L newsgroupi arhiivid ja
muud head), “crvax.sri.com” (Koige jabu-
rama op-stisteemiga asi, mida nainud
olen. Kui sisse saad, siis kasulik kama on
peidus votmesona ‘cd /RISKS:’ taga (kuigi
kataloogi nime ei naidata ..)); olemas on
veel kohad “cs.dal.ca”, “ftp.css.itd.umich.
edu”, “ftp.eff.org”, “ftp.u.washington.
edu” ja “redspread.css.itd.umich.edu”.
Kes on huvitatud piltidest, siis neid leiab
“sunsite.unc.edu” (/pub/multimedia/pic-
tures/) ja OTISe kodu-site'st “141.214.4.
135", mis on suht naljakas aga tore koht.
Ja muidugi tasub katsuda ka “cyberspace.
com” nimelist paika (kuigi nime jargi
loodaks rohkemat; kui tegelikult on).

Et aga neil, kellel praegu Interneti ot-
sa kaes ei ole, meel vaga pahaks ei laheks,
julgen valja lubada niipalju, et lahemal ajal
saab Uhte BBSi sedalaadi kama kokku kor-
jatud ning ehk juba jargmises numbris saa-
vad selle koordinaadid avalikuks tehtud.
Samas susiseb ka plaan panna kaima
kohalik gopheri ja ftp site puhtalt selle
temaatikaga ning olgu siinkohal valja lu-
batud vekslid ka Ghtlasi natuke nende endi
tagatiseks (Uh-Oh, nagu naabrid (itle-
vad..); elame, naeme.

Head kaevamist siis neile, kel side In-
ternetiga olemas, uUlejaanuile head tehno
ja Pink Floidi kuulamist. Ja kandke ikka
oma hinge eest hoolt ja uleuldse hakkab
meie oma maailm varsti kdest peaaegu sa-
ma totalitaarseks minema kui Ameerika,
nii et tagumine aeg "“Terrorist Handbooki”
voi midagi muud sellist lugeda.

Seniks aga monusat olemist soovides,

Laid.
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kagi sinna ligi paaseda? Pole midagi liht-
samat:

telnet 128.178.77.5 4242

Kui sa logid sinna peale esmakordselt,
siis palutakse sul teha koigepealt omale
tegelane, voi nagu seda MUDides nime-
tatakse “char”. Métle valja mingi lahe ni-
mi, mis ei oleks liiga keeruline ja piisavalt
meeldejaav ning samuti salasona, et keegi
teine sinu charile ligi ei paaseks ning seda
kurjasti ei kasutaks.

Koigepealt maara dra, mis soost sa ta-
had olla (Male / Female) ehk mees- voi
naischar. Mangu seisukohalt siin mingit va-
het ei ole, kuid seltskondlikust vaatenur-
gast kdll.

- Seejarel kisitakse sinu kaest, mis klassi

sa kuuluda tahad. MUMEs on hetkel ole-
mas neli klassi — Warrior, Thief, Magic
User, Cleric. lgatuiks neist on varustatud
n.0. kaasastindinud annetega ja voimalus-
tega. Kui sa kohtad nende definitsioonides
mingeid tundmatuid termineid, siis loe lu-
gu Iopuni ning hakka uuesti pihta, kuna
osa valjendeid selgitatakse ara lopupoole.
Muide, enamus MUDide terminoloogiast
baseerub tugevalt inglise keelel, kuna rah-
vusvahelise suhtlemise huvides (MUD-
idesse logivad inimesed peale suvalistest
maailmanurkadest) on kogu mang rangelt
ingliskeelne.

Warrior (sojard) — tugeyv, juhm ja bru-
taalne on warriori iseloomustavad sonad.
Tema suur joud (STR), madal intelligents
(INT) ning vaikesed teadmised (WIS),
Kuid suur visadus (CON) ning tisna suur
osavus (DEX) teevad tast tohusa tapa-
masina. Ta suudab kergelt 4ra 6ppida eri-
nevaid lahingukunste, kuid samas jaab ta
hitta juba lihtsamategi loitsude (spellide)
oppimisel. Raagitakse, et kuna Warriori
klass on tihedalt seotud Clericutega on
tal selle klassi spelle lihtsam omandada.
Ideaalne klass Trollidele, Orcidele ja
Dwarfidele, kuid sobib ka Humanitele. Ei
soovita Elfidele.

Thief (varas) — osav, salakaval ning ah-
ne on selle klassi votmesonad. Kuna te-
gemist on kdillalt ohtliku ameti esindajaga,
on tema pohirohk pandud DEXi peale,
kuid unarusse pole jaanud ka CON ja
STR, kuigi STR pole nii suur kui Warrioril,
sest vahelejaamise puhul tuleb tihti valida
kahe voimaluse vahel — joosta voi voidel-
da. Eriti osavad on nad pistodade kasu-
tamisel, samuti haaletult hiilimisel ning sel-
ga pussitamisel. Nagu Warrioridki, pole

Thiefid eriti osavad maagilistes kunstides,
kuigi nad tunnevad teatavat hingesugulust
Magic Useritega. Soovitatav klass
Hobbititele. Kindlasti ei soovita Trollidele
ja Dwarfidele.

Magic User (volur) — tark, elukoge-
nud, kuid julm. Magic Userid on meistrid
erinevate vagivaldsete |oitsude peale.
Nende korge INT ja WIS annavad neile
suure koguse maagilist energiat (erinevalt
Thiefidest ja Warrioridest). Tulepildumi-
ne, nahtamatuks muutumine ning maagi-
lisel teel kauge maa taha silmapilgu jooksul
teleportimine on nende leivanumbrid,
mis muudavad nad tapvaks relvaks hea
mangija kdes. Peab siiski nentima, et otses
lahingus on nad tinu madalale STRile,
DEXile ja CONile kiillalt abitud, mistottu
nad eelistavad ringi liikuda Warriori voi
Thiefi kaitse all, samal ajal mitmekordis-
tades nende havitusvéimet. Suudab kiillalt
lihtsalt omandada ka Clericu loitse. Soo-
vitatav klass Elfidele voi Half-Elfidele. Ei
soovita [rollidele.

Cleric (tark) — kogenud ravija, kes am-
mutab oma maagilise energia otse loo-
dusest ning seetottu on ta pigem ravitseja
kui sédur. Tema “tehnilised parameetrid”
on samad, mis Magic Useril, kui tema
spellid on moeldud rohkem kaudseks ai-
tamiseks, kuigi ta oskab kullalt lihtsalt
omanda Magic Useri loitse ning teha s-
nagi tohusat havitustood. Ta oskab ravida
lahingus viga saanud véitlejaid, kauge maa
tagant on volujouga kohe tommata hatta
jaanud seiklejat, pimestada vaenlast ning

varustada lahingusse tormavaid riittleid

maagilise kaitsega. Ei soovita Trollidele.

Seejarel pead valima rasside vahel:
Hobbit, Human, Elf, Half-Elf, Dwarf, Orc,
Troll.

Pea meeles, et rassid on jagatud kahte
suurde gruppi: “hea” pool ja “halb™ pool.
Koik peale Orcide ja Trollide kuuluvad
“heasse” poolde (voi nagu orcid ja trollid
neid polglikult kutsuvad — whiteskin (kah-
vanagu) voi whitescum (kahvalabu)) ning
kaib pidev ning armutu soda hea ja halva
vahel. Pean kohe markima, et nn. halba
poolt on algusest peale diskrimineeritud
— nad saavad vahem prac sessioneid ning
nendel on puudu ishtar levelid, samuti ei
saa halva” poole esindajad immortida
ning paike mojub neile halvasti (eriti trolli-
dele). Orcid ja Trollid on méeldud ainult
vaga kogenud mangijatele, sest allasuru-
tud seisust on voimalik tulla vidlja ainult
suurte teadmiste ning hea strateegiaga.

~ Hobbit (kaabik) — vaikest kasvu, mo-
neti inimeste lapsi meenutav rass. Rahu-
armastayv. Ei tunne erilist soojust elfide
ning half-elfide vastu. Ei hiilga oma suure
jou ning vaimuannetega, kuid koigele vaa-
tamata on nad vaga osavad siis, kui tee-
maks tuleb hiilimine, tapne kasi ning terav
silm, mistottu nad on suureparased Thiefid.

Elf (haldjas) — pikka kasvu roomsa-
meelne rass, kes ei armasta eriti pimedust
ning slingeid toone. Haldjad on tuntud
oma VAGA pika eluea poolest — nad on
praktiliselt surematud. Kuigi nende joud
ning visadus ei ole head, on nad hiilgavad
Magic Userid voi Clericud, sest nende
INT ja WIS on parimad mangus.

Half-Elf (poolhaldjas) —isik, kelle veres
on nii Elfide kui Humanite verd, voib en-
nast nimetada Half-Elfiks. Ka tema “teh-
nilised parameetrid” jaavad nende vahele.

Human (inimene) — kuldne keskmine.
Kuigi'sellel rassil on vaga raske saavutada
taiuslikkust mingil kindlal alal, on ta siiski
voimeline ilma raskusteta saavutama ar-
vestatava taseme suvalises suunas. Koik
parameetrid on enam-vihem keskmised.

Dwarf (pakapikk) — liihikest kasvu,
kuid turjakad sellid, kes eriti nalja ei mois-
ta. Nad on “hea” poole tugevaim rass,
kelle lemmikrelvaks on lai kaheteraline
kirves. Kuigi nad ei paista silma oma suure
valeduse ja osavusega, on nad vaga tuge-
vad ning visad.

Orc (maekoll) — juhm, kuid sojakas
ning tugev rass. Padike vasitab neid ning
ajab pea ringi kaima, mistottu nad liiguvad
paikese kaes aeglasemalt ning voitlevad
halvemini. Peab siiski meeles pidama, et
ule 20 leveli Orc saavutab Uruk-Hai ta-
seme, mille tulemusena paike teda nii hul-
lusti ei koorma. Naevad pimedas. Suure-
parased Warriorid.

Troll (troll) — juhm, kuid uskumatult
tugeyv rass. Pdaike mojub neile fataalselt —
tagasi |. levelile ning 0 exp punkti juurde
(kuigi raagitakse, et Olog-Hai ehk tle 20
leveli trollid paikese kaes nii hullusti ei
kannata). Nende palja kde 166k on parast
| 0 levelit tunduvalt tugevam, kui mistahes
relval. Nende silmad naevad asju ka koige
pimedamates ruumides ning samuti leia-
vad nad vaevata nahtamatuid ning peide-
tud asju.

Nuid kisitakse sult veel sellist asja,
et milline on sinu seisukoht maailmaasjade
suhtes — kas sa tahad olla hea v6i halb
(kuidas see kasulik on, tuleb juttu parast-
poole) ¥



POHIPARAMEETRID:

EXP — kogu tants kaib sellise asja nagu
exp, imber (experience = kogemus).
Kollide tapmise pealt saab mingi koguse
~expi, samal ajal, kui enda surm vahendab
expi hulka (ménikord isegi lisna palju).
Teatava koguse expi pealt saab juurde le-
veleid, st. kui sa letad mingi kindla piiri
(mille saab teada kasuga “LEVEL", voi IU-
hendatult “LEV"), siis saad sa juurde jar-
jekordse leveli. Kui sa ldhed allapoole le-
veli jaoks vajaliku expinivood, siis sa kao-
tad oma leveli ning tuleb hakata vaeva na-
gema oma expi taastamiseks. Istarid
saavad selle eest expi, et nad aitava alga-
jatel, v6i' nagu mangus neid nimetatakse
— newbiedel — kolle tappa.

PRAC — kui sa saad endale juurde uue
leveli, siis saad juurde ka kindla koguse
selliseid abstraktseid asju nagu practice
sessioneid, mida sa saad kulutada mingi
oma eriala (skilli taiustamiseks). Mida roh-
kem sa mingit skilli prac’id, seda vilunu-
maks ja osavamaks sa muutud. Samuti on
voimalik prac’e kulutada spellide oppimi-
se peale. Igal klassil on olemas oma skillid
ja oma spellid, kuid on-véimalik 6ppida
kamuude klasside asju, tosi kill, teatavate
maoondustega, naiteks kui warrior kulutab
vaid tihe prac sessioni OMA ala korra op-
pides (slashing weapons, kick, bash, jne.),
2 prac’i Thiefi skille omandades, 3 prac’i
« Clericu spelle 6ppides ning 4 prac’i Magic
Useri spelle harjutades. Ma toon siinkohas
ara ka vastava tabeli:

I 2 3 4
Warrior W 1T (@ il
Thief SV ESE MU G
Cleric G MU S S
Magic User MU C T W

Skillid — SKILL (vilumus mingis alas).
lgal klassil on kaasasundinud anne mingitel
kindlatel aladel, mida tal on odavam prac’-
ida kui teiste klasside asju:

WARRIOR:

KICK — (jalahoop, tekitab vastasele tosi-
seid vigastusi, kuid takistab muude kas-
kude andmist lahingu 3 violence roundi ajal)
- BASH - (toukab vastase istuli (suuren-
dab talle edaspidi tehtavaid vigastusi [,5
korda). 2 violence roundi kaske anda ei saa)
RESCUE - kui koll véi keegi vastaspoole
mangijatest riindab monda sinu sopra,
saad teda resc’ida ehk toukad ta korvale

ning votad hoobi enda kanda. Pea mee-
les, et korraga saad sa ise lula vaid lhte
vastast korraga. Teineteist niimoodi asen-
dades on voimalik jagu saada ka endast
tugevamatest vastastest.

SLASHING WEAPONS — oskus kasitseda
mooku, kirveid, jms.

PIERCING WEAPONS — oskus kasitse-
da pistodasid, odasid, rapiire, jms.
CONCUSSION WEAPONS - nuiad,
ahelnuiad, lauajalad, jms.

PARRY — kilpide kasutamise oskus.

Kick, bash ja rescue |ahevad kaiku sel
hetkel, kui kasutaja parast nende sisesta-
mist enteri pressib. Koike muud kasuta-
takse automaatselt. '

THIEF:

BACKSTAB - (nuga-selga-trikk), nouab
sneaki ja hide'i, tootab ainult koos pier-
cing relvadega.
SNEAK — hiilimine, vastane ei marka, kui
sa tuppa tuled.
HIDE — peitmine, vastane ei marka sind,
kui ta tuppa astub. '
STEAL — varastamine.
DODGE - poiklemise oskus.
ATTACK — liks lisa violence round sinu ka-
suks. Saad anda vastasele uhe lisahoobi,
nouab piercing relva. ,

Sneaki ja hide'i on véimalik peale ja

maha “lilitada”, kuivord see onnestub,

see soltub kui heaks on nad sul prac’itud.
Dodge ja attack on automaatsed.

CLERIC

omab tervet hulka spelle, mida ei joua tles
lugema hakata, kuid millest peamised on
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armour (+10 dodge), blindness
(pimestamine), remove poison (murgi
eemaldamine), summon / transfer (kelle-
gi [ kellegi + tema varanduse enda juur-
de tombamine), heal (+ | 00hp ja haiguste
eelmaldamine), harm (vigastamine = -
|00hp), sense life (peidetud sellide avas-
tamine).

MAGIC USER

— samuti terve jouk spelle nagu invisibil-
ity (nahtamatuks), detect invisibility
(nahtamatute nagemine), fireball (tulekera
= -100hp), locate life (kellegi asukoha
kindlaks tegemine suure maa tagant),
teleport (iihest kohast teise vaid sil-
mapilgu jooksul liikumine), charm (kelle-
gi enda moju alla painutamine), enchant
(relvade omaduste parandamine) ja terve
pinu vagivaldseid spelle.

SPELLid on jagatud levelite peale, mis-
tottu mangija peab saavutama koigepealt
vastava leveli, enne kui midagi harjutada
saab. Spellide 6nnestumine soltub sellest,
kui hasti / halvasti nad on sul prac’itud.

POHITERMINOLOOGIA.

PRAC'imine — siin ja seal on sellised
sellid nagu guildmasterid (gildimeistrid),
kes on nous sind mingite kindlate skillide
voi spellide oppimisel abistama. Lihtsalt
leia Uks gild, mine sisse, ja kuluta oma prac
sessioneid guildmasteri abil. Naiteks kui
sa oled warrioride gildis ja tahad oma kil-
bikdsitsemise oskust, mis pole kaugeltki
tdielik, pisut parandada, siis kirjutad:

prac parry

parast mida on sul ks prac vahem,
kuid parry skill ménevorra parem.

Voitlemine — kui sa leiad, et oleks aeg
pisut punkte teenida, siis koigepealt

“CONSIDER" vastast (“CON" lihenda-

tult) — consider = hindama. Kui vastus
paistab positiivne olema, st. sa paistad te-
mast tugevam olevat, voi vordne ehk siis
on sul paremad relvad kui temal
(“LOOK" vastast — lihendatult “L"), siis
void teda riinnata kasuga “KILL" ehk “K”.
Sina ja su vastane voitlete taiesti auto-
maatselt, keskeltlabi iga 0.5 sekundi ta-
gant saabub jarjekordne violence round, -
mille kaigus vaenupooled pruugivad oma
relvi vastase peal. Sinu asi on korvalt liht-
salt vaadata voi siis kaskida aeg-ajalt kic-
kida / bashida voi spelle kasutada. Kui sa
leiad, et olukord kipub sulle oodatud eba-
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meeldivamaks kujunema, void pégeneda
- kasuga “FLEE”. Pea meeles, et kaks iihe
‘vastu on alati parem variant kui tiks kahe
vastu, seetottu vahemalt alguses liigu voi-
maluse korral ringi soprade saatel. Moni-
kord pole sul aega vastast connida — osa
elukaid on ise agressiivsed — nii et ette-
vaatust.

| Gruppimine — sa void oma sopradega
koos tekitada grupi. Grupijuht saab ka-
suga “GROUP” grupeerida mangijaid.
Nn. tema alluvad saavad kasuga “FOL-
LOW" tal automaatselt jarel kondida. See
holbustab tunduvalt grupis lilkumist — ei
ole vaja karta, et keegi jaab niisama lihtsalt
maha, voi jookseb kuhugi valesse kohta
— pealegi kui grupp tapab maha mingi elu-
ka, siis saavad koik grupiliikmed, kes pa-
rasjagu kohal on, expi, vaatamata sellele
kas nad rindasid voi mitte.

Buffer voi tank — iga mangija (vo6i koll)
saab korraga ltua vaid tihte vastast (kuigi
teda ennast voivad riinnata lugematu hulk
mangijaid (kolle). Kui grupis on naiteks
kolm mangijat, siis see, kes rundab esi-
mesena, muutub automaatselt bufferiks
— nimelt vastane |66b ainult teda ning
muud saavad omalt poolt togida paha tai-
esti karistamatult, kui just buffer ei FLEE
voi kui koll mingil pohjusel ei otsusta buf-
ferit vahetada.

Tsoonid — kogu maailma on jagatud
terveks tsoonide muriaadiks, “headeks”
ja “halbadeks”. liks sinu parameetriteks
on ALIGNMENT ehk no. kalduvus min-
gisse suunda. Kui sul alignment on hea,
siis osa sinu parameetreid on heades
tsoonides paremad kui halbades tsooni-
des ja vastupidi. Kuhu suunas sinu char
on balansseeritud, seda saad sa paika pan-
na alguses, kui mang kusib sinu kaest, mil-
line on sinu BASE ALIGNMENT. Kollid
on samuti jagatud kahte rithma — head ja
halvad, kui sa tapad maha halva kolli, siis
laheb su alighment pisut paremaks ja vas-
tupidi.

Rentimine — kui sa oled otsustanud,
et tanaseks mumemiseks aitab, voi tahad
lihtsalt kuhugi minna, siis on olemas vas-
tavad kohad nagu INNid (voorastemajad)
voi RECEPTIONID, kuhu sa saad oma
chari kdsuga “RENT” dra panna nii kauaks,
kui sa tagasi tuled. Sinu varanduse valva-
mise eest tahab INNKEEPER pisut raha
‘saada, mistottu tasub taskud kuldmiinte
tais hoida (kdsuga “OFFER” saad sa teada,
kui pikaks rendiks sul kulda jatkub).

HP — health points — tervisepunktid.

Kasuga “SCORE” saa

HPsi parasjagu alles on ning palju on su

maksimum. Kui HPd lahevad allapoole
nulli, siis oled sa surnud. lga méoduva
tickiga tuleb sul mingi kogus HPsi (nagu
ka manat ja MPsi) tagasi. Kui koll sind
|60b, siis sa kaotad osa HPsi ja osa spelle
jalle taastavad (cure spellid ja heal) neid.

MANA — nditab palju sul spellcastimise
pointse parasjagu olemas on.

MP — movement points — liikumis-
punktid. Kui sa lahed ruumist ruumi, siis
kulub sul mingi kogus MPsi. Naiteks ma-
gedes ringi tuiamiseltkulub sul MPsi tun-
duvalt rohkem kui teed mooda jalutades.
Nii et kui sa kellegi eest pogened ole et-
tevaatlik, kui MPd on otsas, siis oled sa
nagu roomikuteta tank, mis on ohtlik,
kuid liilkumatu.

TPd —“Travel Points”,nn. matkapunk-
tid. Selleks et mangija ka vaheke seikle-
mas kaiks ja mitte ei istuks nurilt ja ei ta-
paks mingeid loomakesi oma kodu Umb-
ruses, on kogu maailma peale taiesti su-
valiselt laiali pillutud mingi kogus TPsi.
TPd muide on vajalikud ka leveli vaheta-
miseks, tapselt samamoodi kui expki.

Toenidosus endale moned TPd teenida on

suurem ruumides, kus keegi pole tiikk aega
enam kainud. MUMEs on tle 30000 ruumi,
nii et tegevuspold on Usna lai.

IMMORTimine — kui sa oled joudnud
tile mingi teatava piiri (mis eeldab, et sa
oled juba piisavalt mangu manginud ja kui-
das see kaib, tead sa selleks ajaks juba
ise) on sul voimalik valida surematuse ja
surelikkuse vahel. Kui sa valid surematu-
se, siis sa enam selle chariga mangida ei
tohi, aga sa saad endale jumala véimed
ning sul lubatakse korgemate jumalate
poolt mangu arendamises kaasa liilia — te-
ha uusi tsoone jms.

Jumalad on mangus vaga kogenud te-
gelased, kes on saavutanud nii korge ta-
seme, et neil on voimalus kaasa liia man-
gu arendamises. Implementaatorid on
need jumalad, kelle masinas see mang
jookseb ja kes haldavad koodi ning maa-
ravad mangureeglid. Paljudel jumalatel on
olemas ka moni teine char, mida nad aeg-
ajalt oma I6buks méngivad. Soovitan soo-
jalt omada jumalate vastu mingit teatavat
respekti.

MOODid ehk tujud — nende abil regu-
leeritakse sinu runnaku strateegiat — kas
siis rohkem kaitset ja vahem aktiivsust rel-
vaga voi vastupidi. On olemas jargmised
tujud — wimpy, prudent, normal, brave,

aggressive, berserk — kilbilt moogale
orientatsiooniga. Paika pannakse seda nii
— “CHA MOOD , <mood>".

WIMPY — sellega saab paika panna au-
tomaatse pogenemise vastase eest - mingi
teatava hulga HPde juures teeb su char
vastase eest automaatselt lihtsalt vehkat.
Kasutatakse nii: “CHA WIMP <HPde
hulk>".

POHIKASUD:

“EXITS” — “EX” — selle kasuga saad
sa naha, millised valjapaasud on ruumis
olemas. ;

“NORTH"”, “WEST", “SOUTH",
“EAST", “UP”, “DOWMN", vois siis lihtsalt
N WS E U D - kasud, mille abil saab
vastavasse suunda minna (kuhu hetkel
konkreetsest ruumist tegelikult minna
saab, saad teada kasuga “EXITS”).

“LOOK” — “L" — vaata. Kui sa sellele
kisule parameetreid taha ei pane, siis vaa-
datakse lihtsalt seda tuba, kus sa oled. Pa-
rameetriteks voib olla kas siis isik voi min-
gi asi, mis sul parajasti napus juhtub ole-
ma. Kui sa vaatad mingit isikut voi kolli,
siis saad sa teada, mis tal seljas on. Muide,
sa saad vaadata ka korvaltubade (nait.
“LOOK WEST”) poole — kasulik kaardis-
tamisel, sest selle abil saad sa leida D Isi.
Death Trapid on sellised niirid ruumid,
kuhu minnes mangija lihtsalt saab hetkega
surma ja kaotab jaadavalt kogu oma het-
kel kaasas olnud kola (DT voib olla mingi
soolaugas, kuristik jms.)

“EQUIPMENT"—"EQ"—varustus seljas.

“INVENTORY" — “I” —varustus napus.

“STATUS” — “STAT"” — oma piusivad
parameetrid, samuti saab sellega teada,
mis spellid sul parasjagu peal on.

“SCORE” — “SC” — jooksvad para-
meetrid nagu punktid, TPd jms.

“TIME” — kellaaeg mangus.

“ASSIST” — lahingus kellegi abistamine.
Kui nditeks keegi rundab sinu sopra, siis
saad selle kdsuga tema voitlusesse kaasa
ltda.

“QUAFF" voi “DRINK™ — joomine.
Abiks siis, kui sul janu on. (ndit. DRINK
WELL — joo kaevust).

“EAT" — s00. Kui koht on tiihi, tuleb
see kask ikka ja jdlle meelde. Asi, mida sa
s66d, peab sinu kies olema (niit. EAT
BREAD - 566 leiba). Ara kaitu nii, et mis
Maas see peos, Mis Peos, see suus — o0sa
kraami on miurgitatud.

“CAST” — loitsu kasutamine. Kasu
CAST parameetriteks on ulakomade va-



hel olev spelli nimi ning seejarel nimi voi
asi, mille peale sa castida tahad. (Naiteks
fireballi castmine koera pihta kaib nii —
CAST 'FIREBALL DOG).

“SAY"” — iitle. Koik, kes parasjagu selle
“ruumis on, kuulevad seda, mida sa sinna
taha kirjutasid. Naiteks utleme, et sinu
chari nimi on Bozo ning sa annad jargneva
kasu: “say where r my pants?”. Koik
muud, kes selles ruumis parajasti on, saa-
vad jargneva teate — “Bozo says, ‘where
r my pants?”.

“TELL" — raagi. Nii oelda privaatne
radkimine. Esimene parameeter “TELLIl"
on isik, kellele sa tahad midagi celda ning
koik tlejaanud on see, mida sa tahad oel-
da. Nait. “tell gigele hey dude, it’s time
to diel!”. Parast sellist kasku saab char ni-
mega Giggle jargneva rea “Bozo tells you,
‘hey dude, it’s time to die!”, kusjuures
keegi muu ei marka midagi.

“NARRATE" — karjumine ule kogu
mangu. Koik sinu poole mangijad, kes pa-
rasjagu peal on, kuulevad sinu teadet. Ka-
sutatakse sarnaselt kasuga “SAY".

“YELL® — hoika. Koik, kes on sinuga
samas tsoonis (keskeltlabi lahima 20 ruu-

=~ mi sees — KAASA ARVATUD VASTAS-

POOLE MANGIJAD kuulevad sinu hiiia-
tust). Sarnane kasuga “SAY".

“WEAR"™ — pane selga.

“*WIELD” — vota relvana katte.

“HOLD” — hoia kées (naiteks torvikut
vOoi lampi).

“REMOVE" — vota seljast / kdest ara.

“REST"” ja “SLEEP”. Kui sul tavaliselt
tuleb iga tickiga tagasi mingi kindel kogus
HPse, manat ja MPse, siis restides on on

see |.5x ja magades 2x suurem. Muide,

sleepides ei n3e sa, mis ruumis toimub;

nii et ole ettevaatlik ohtlikes piirkondades.

“WAKE" — kui sa magad, siis selle ka-
suga on voimalik argata.

“STAND™ — kui sa istud, siis see kask

“on tousmiseks.

*“WHO” — kasuga saad sa teada, kes
sinu poole mangijatest parasjagu sees on.
Kui tahad, void sellele kasule panna pa-
rameetriks taha rassi nimetuse, sellisel ju-
hul listitakse sulle vaid selle rassi esinda-
jad.

Socialid. Sotsiaalsed kasud, mida on
hea pruukida vestluse varvikamaks muut-
misel, et edastada oma emotsioone. Ka-
suga “HELP SOCIAL” saad sa taieliku ni-
mekirja, aga siinkohas toon ma ara moned
enamkasutatavamad.
>~ hshake — katt suruma, grin — irvitama,
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giggle —itsitama, nod — noogutama, shake
— pead raputama, yawn — haigutama, kiss
— suudlema, hug — embama, dance — tant-
sima, bounce — roomsalt huplema, raise
— katt tostma, nudge — nigima, smirk —
kavalalt silma pilgutama, blink — stttult
silmi volksutama (mina ei tea midagi, pole
kuulnudki millestki, koik teised tegid seda
1) ), moan — oigama, curse — needma, snic-
ker — nugistama :), sniff — ninaga kurvalt
luristama, sigh — ohkama, growl — urise-
ma, groan — pettunult d4gama.

s A

Sociale kasutatakse tihtipeale ka
kirjades ja lausetes, et oma motet pare-
mini kohale toimetada, kuid sel juhul on
nad pandud tarnide vahele — *grin*,
Teinekord on véimalik panna socialile taha
isiku nimi. Sellisel juhul on see kisk seotud
kellegi teise isikuga. Naiteks “NOD”
lihtsalt teeb nii, et char noogutab pead,
“NOD GIGGLE"™ noogutab pead vastu-
seks mingile Giggle poolt esitatud
kusimusele, naiteks (Sulle tuleb ekraanile
selline teade: “You nod at him.” — sa
noogutad tema poole. Aluseks on muidu-
gi, et see, kelle suunas su social on sihitud,
peab sinuga samas toas olema.)

Nuud peaks sul char olemas olema ja
pohitehnika selge. Kui sa oled valinud
“hea poole”, pead sa valima endale veel
kodulinna. Valida on hetkel: Bree
(rahvaste paabel), Shire (hobbitid), Grey
Haven ja Rivendell (elfid ja half-elfid) ning
Tharbad (varaste linn, vaid kogenenud
mangijatele). Linna saad sa valida nii:

pray <linn kuhu tahad sattuda>

Linn, kuhu sa esmakordselt siinnid,
saab olema sinu kodulinnaks.

Siinkohas oleks paslik ara mainida,
mismoodi kaib MUMEs surm ja
ulestousmine. Surm ei ole 16plik — kui sa
surma saad, siis kaotad sa teatava hulga
expi ning kogu oma varustuse (mille sa
void parast, kui sa oled piisavalt osav, oma
laibast valja korjata). Halbade asjaolude
kokkulangemisel void sa kaotada ka leveli,
kuid see on siiski taastatav. Kui sa saad
surma mone teise mangija kae labi, siis
kaotad sa vahem expi, kui siis, kui sa saad
surma arvuti poolt simuleeritava eluka
abil.

Esimese hooga voib sul tekkida tunne,
et ekraan kerib vahetpidamata, rahvas
tormab siia-sinna, koik seletavad midagi
labikeskis. Selle parast ei tasu muret tunda
—nimelt ajapikku harjud sa sellega dra ning
oskad kogu sellest infotulvast vilja
kurnata endale oluline info ning méoéda
lasta mitteoluline.

See mida ma siin kirjeldasin, on
tegelikult mingi murdosa kogu mangust,
kiskudest ja infost. Ma siiski loodan, et
te votate dra toomata asju avastamise-
roomuna. Alguse jaoks on sellest kull ja
kill, nii et palun minu kallal mitte karkida,
kui ma midagi olen unustanud véi pisut
valesti kirjutanud, sest nagu ka paris-
maailm on ka MUME pidevas muutumises
ning elu laheb edasi nii siin- kui sealpool
reaalsust. Ahjaa, kui sa esimest korda
Ardale (nii kutsutakse maailma MUMEs)
astud, void endale lks kord jumalatelt
nouda algaja varustust (NEWBIE KIT) —
“nar can | have newbie kit please?”.

SONASTIK.

BTW — “By The Way"” = muuseas
AFK — “Away From Keyboard” =

klaviatuurist eemal
BRB — “Be Right Back” = tulen kohe

tagasi
FYl — “For Your Information” = sulle
teadmiseks

IMHO - “In My Humble Opinion” =
minu tagasihoidlik arvamus
RL — “Real Life” — tegelik elu siinpool
ekraani
KEWL - “COOL" = vinge
DT — “Death Trap” = surmaloks

Mind on voimalik kohata MUMEs
jargmiste charidega — Pronto the Troll,
Killjoy the Harvester of Sorrow (orc) ja
Makar the Human.!'s!

Pronto

Pildid: Frank Frazetta, Boris Vallejo, Oliviero Berni



Calm down, man. Skannerid, millest
siinkohal juttu tuleb, ei ole mitte mingil
juhul moeldud varviliste pepude jaadvus-
tamiseks. Et aga oleks arusaadav, millest
siis ikkagi juttu tuleb, selgitame sisseju-
hatuseks liihidalt méningaid péhimadisteid
(vanad hardcore-hakkerid voivad niid
moned oigud vahele jatta)...

Skdnner on programm, mis helis-
tab etteantud numbritele ning peab logi
koigi leitud carrier’ide ja toonide kohta.
Skannerid muutis eriti populaarseks tun-
tud cult-movie Wargames, mille mojul
tihtipeale kasutatakse veel nimetust ‘war
dialer’.

Exchange on meie moistes tele-
fonikeskjaam. USAs onexchange'ide maht
harilikult 10000 abonenti (so. neli viimast
numbrit telefoninumbrist). Exchange’i ni-
metatakse prefiksi jargi — so. telefoninum-
bri kolm esimest numbrit. Tihtipeale ka-
sutatav tdhistus on seega ndit. 555-
XXXX.

PBX (Private Branch eXchange) on
the firma voi organisatsiooni kasutuses
olev keskjaam, mis iihendab firmasisest
ja Uldkasutatavat telefonivérku. Meil ka-
sutatakse PBXi kohta harilikult viljendit
‘kodukeskjaam’, kuigi ‘paris’ PBXi funkt-
sioonid on sageli marksa laiemad.

Extender on telefoninumber, mille
taga on harilikult kas moéni kaugsidetee-
nuseid pakkuv firma voi ka lihtsalt PBX.
Extender’i kaudu on voimalik peale nn.
koodi valimist votta kaugekonesid, mille
eest tasub koodi omanik.

Koodiks nimetatakse siinses kon-

- tekstis extender'i koodi, so. stringi, mis

identifitseerib extender'i jacks koodi oma-
niku. Erinevad extender’id kasutavad eri-
neva pikkusega koode, niit. MCI puhul
on koodi pikkuseks 14 numbrit.

VMB (Voice Mail Box) on teenus,

Mida-mida, tostab iga isetea-
dev hakker siinkohal haalt. Kas
skannerid ei olnud mitte need
varvirulli- voi vahvlimasina-
taolised device'id, millega DTP-

mehed allkirju ja pornoGlFfe
‘sisse tombavad’? Mis asja on
neil Hacker's Cornerisse?

mis voimaldab lihel kasutajal jatta teisele
(teistele) salvestatud messe, né. multi-
user telefonivastaja. VMB kasutaja kasu-
tuses uks nn. box, mis identifitseerub (ta-
valiselt neljakohalise) numbriga ja mille
poole poéérdumiseks tuleb teada 4..6-
numbrilist koodi.

Silmus (Joop) on kahe (harilikult j&r-
jestikuse) telefoninumbri paar, mida te-
lefonimont&orid kasutavad liinide testimi-
seks. Kui kaks inimest helistavad sama-
aegselt liks Uhele, teine teisele numbrile,
saavad nad silmuse kaudu vestelda. Sil-
muse avastamine on phreaker'i jaoks alati
suursindmus.

AUTOSCAN
Version 0.1

Autoscan on méeldud nii keskjaa-
made kui ka toonide skannimiseks. Autor,
No Means No viidab, et kirjutas selle
lihtsalt seepirast, et likski olemasoleva-
test skanneritest ei olnud ndus tema mo-
demiga kdima.

Oli kuidas oli, igatahes on tulemu-
seks Usnagi omalaadne proge: Autoscanil
on nimeit terve rida unikaalseid omadusi.
Eelkoige torkab silma 100x 100 maatriks,
mis kujutab iihte prefiksit (keskjaama)
10000 numbriga. Labihelistatud numb-

" reid margivad mitmevirvilised punktid

vastavalt saadud tulemusele (BUSY, NO
CARRIER...), @raproovimata number on
punktita. Uhe numbri staatus mahub 3ra
poolde baiti, keskjaama (exchange) fail si-
saldab seega 5000 baiti.

Autoscan oskab eraldi faili logida ka
koik saadud CONNECTId; olemas on
optsioon tummade CONNECTide ‘lile-
ujutamiseks’ — kui modem 10 sekundi
jooksul peale carrier'i midagi ei vasta, saa-
detakse jarjest koik simbolid 0-255 ning
logitakse veel 10 sekundit - ning connec-
tion'i tekkimisel saab hot key'ga hoobilt
terminali kukkuda (raw tty only!), et seal
juba manuaalselt edasi rassida.

Autoscan tunneb kolme skannimise
moudi: RANDOM (ildjuhul parim moo-
dus), JARJESTIKUNE (0000, 0001,
0002... — voib telefonikeskjaamas tekitada
teatavat uudishimu) ja TAGURPIDI JAR-
JESTIKUNE (9999, 9998, 9997... — eel-
misega vorreldes pisut vahem tahelepanu
dratav). Siia lisandub veel BLACK LIST -
nimekiri telefoninumbritest, mida mingil
pohjusel valida El taheta — telefonivorgu
omad naiteks!

Versioon, mis joudis meie kasutus-
se selle artikli kirjutamise ajaks, kannab
numbrit 0.1 ja on vdidetavalt ainult valitud
persoonidele testimiseks vilja jagatud.
Vaatamata moningatele bugidele (vigane
VGA scroll, mida autor ka ise mainib) ei
ole suuremaid kalasid margata. ZIP sisal-
das lisaks .EXEle ja .DOCile veel konfi-
guratsioonifaili 55 (!) erineva modemi
jaoks, mida saab vajaduse korral veelgi
edida voi taiendada, ja TonelLoc’i Exchange-
failide konverterit Autoscani formaati.

Autor lubab ka juba jargmist versi-
ooni (artikli ilmumise ajaks ei 6nnestunud
seda paraku hankida), mis muu hulgas
saab sisaldama BLOCK SCANIi (v6éimalus
skaneerida prefiksit vaid osaliselt), Start/



Stop parameetreid automaatseks skanni-
miseks ning defineeritud pausi juhuks, kui
modem peaks detectima CALLBACKI.
Programmi poéhiliseks puuduseks
tundubki olevat véimetus skaneerida
keskjaamu osade kaupa — 10000 numbrit
on siiski liiga suur tikk korraga alla nee-
lata, voi mis? Kulutades ihele numbrile
35 sekundit (to be on the sdfe side), kes-
taks see 2-3 pdeva (igaiiks, kes soovib,
voib selle ka tapsemalt valja arvutada).

matazces Verslon 8: ru&s;n by o M N ;-15
~-Exchange scawscr and . lecater.
.rm-: read RITESCAN. BOC docomesatation nh.m_uunuu.i

E

.hn:n-.' H{-: el for: Br.lelzow
Irtiut -:hq:u oa r :hiu Befurn selects, ESC when [inithed
[i‘.ﬂ:'nmmh Tile for - e bolzn
Type of moden being wied! GUC 9660 Dxierssl + Soper 9600 -3 fu, 320
lﬂ! = [Bplional modem inil 3tr : Aome
() = Statey of mdea spesker 1 On
(65 = Ol port settings - IR =
(G ~ Polags anti]l § betweca [ 48 72
(G7) = Fre-mesber oxtension [ Homa
() - Graphleny mede i EGA (546 x 3500
(&) - Exchange grid etyle ! Bleck
(18} - Scanniog format ¢ Hamilim
(110 = Capture all conmectiony 1' Yez
CiZ) = Fiogd afl sittery T ¥ea
13} = Mmtomatic sue bs 5larlesT Mo

Autoscani konfiguratsioonimeniiii lGbimine
ei tohiks kellelegi erilisi raskusi valmistada...

Autoscan Exchange Grid Display (vasak
tilemine nurk) kujutab numbreid 0000..
9999 iihe prefiksi (keskjaama) piires.

Gode Thief Deluxe

Revision 3.9

Code Thief Deluxe on ‘Phortune
500 ametlik produkt’. Phortune 500 jille,
teadagi, on iiks USA prestiizhikamaid hak-
kerite gange. Meie artiklis vaadeldavatest
programmidest on see kahtlemata eakaim
—javist ka tuntuim. Kui eelmist versiooni,
3.0, teati veel lihtsalt Code Thief'ina, siis
3.5-le on lisandunud juba ka Deluxe.

Code Thief, nagu nimestki naha, on

eelkdige koodide skdnner — ja see on ala,
kus ta toesti hiilgab. Marksoénadeks on siin
Multiple Extenders/Multiple Targets. Ara-
seletatult tihendab see, et skidnnida saab
kas iihte voi mitut erinevat extender'it,
ning ka target’eid voib olla rohkem kui
iiks. Koodijadad saavad olla nii random,
sequential kui ka mélemat korraga — jar-
jestikused koodid juhusliku inkremendiga.

Lisaks voivad koodid veel maskide abil se-
lekteeritud olla... Uhes6naga, viga paind-
lik siisteem. Paraku on toonid, extender'id
ja koodid meie jacks veel (kauge?) tulevik,
seepdrast péorame pohitahelepanu car-
rier'ide otsimisele.

Exchange'ide andmebaasis voib
korraga olla palju erinevaid prefikseid,
millest osade staatus on ‘flagged’ —
arusaadavalt skaneeritakse Exchange
Scanner’i kaivitamisel just neid. Exchan-
ge'ide lisamiseks, kustutamiseks, flagimi-
seks ja unflagimiseks on Exchange Editor,
mille abil niidatakse ka skdnnitavate
numbrite piirkonnad. Exchange Scanner
tunneb kahjuks ainult Gihte numbrite ge-
nereerimise moodust — nimelt jarjesti-
kust. Skaneerimine Iopeb siis, kui viimane
flagged vahemik on |abi saanud ja unflagi-
tud voi Esc’i vajutamisel.

Exchange Scanner'i kirjutamisel on
autorile eeskujuks olnud film WarGames
(seda tunnistab ta DOCis isegi). Ekraanil
on lisaks modemisse saadetavale ja mo-
demist tulevale datale ndha ka koik labi-
proovitud numbrid, millest osad vilguvad
(ige, need, mis andsid CONNECT]I!).
Niisugused numbrid (koos BUSYdega) lo-
gitakse faili CARRIERS.TXT, et need hil-
jem kasitsi Ule helistada. Carrier'ide faili
lugemiseks on peamentls lausa eraldi
optsioon (View/Delete Carrier File).

Pohilised muudatused/taiendused
versioon 3.0ga vorreldes on viidetavalt
modem |/Os. Sellele vaatamata 6hkub ko-
gu Code Thief'ist tugevat ajaloo hongu, mis
kohati ka jalgu jadma kipub. Modemi kon-
figureerimine on kiill lihtne, kuid samas
puudulik — peale COM pordi, baud reidi
ja paari timingu suurt midagi oelda ei
lubatagi. Selle tulemusena énnestus prog-
rammi ainult vanemate ja lihtsamate mo-
demite peal jooksutada — USR kais Code
Thief'ile lintsalt dle jou...

Mis puutub Code Thief'i otstarbesse,

il Bach Loag Blatance dorvices)

Code Thief'i peamentili: esimesed viis

optsiooni on koodide, jdargmised kaks

carrier’ide skdnnimiseks

69

siis DOCis on see selgelt valja deldud: See
programm on kirjutatud kaugekonetee-
nuste varastamise eesmargil : )

Code Thief Exchange Scanner: kolme
hulgast koéige spartalikum user interface,
ei mingeid bell’e ega whistle'id...

TonelLoc
v0.99 (Beta-8)

ToneLoc stands for Tone Locator. Period.

Tegelikult oskab Toneloc toonidele
lisaks veel ka carrier’e otsida. Vahe sellest
— ta teeb seda paremini kui keegi teine.
Another period.

Toneloc'i saab konfigureerida t606-
tama mistahes modemiga — USR Dual
Standardiga alustades ja acoustic coup-
ler'iga |opetades — kui selleks piisavalt vae-
va naha. Just read the docs — ToneLoci kon-
figuratsioonifail on toeliselt voimas.

Sama voimas on ka command line
option’ite list — skannida (ja numbreid
blacklistida!) saab niirange'ide kui maskide
kaupa, helistada voib nii kellast kellani kui
etteantud perioodi jooksul, otsida voib
nii toone kui carrier’e — USR Courier 2400
omanikud aga koguni mélemat korraga!
Skannimiseks mittesoovitavad numbrid
vdivad olla ka blacklist-failis...Uhesénaga,
ToneLoc suudab rohkem, kui sa tahtagi os-
kad!

Tegelikult on parim moodus taius-
likuks skdnnimiseks muidugi kéik numbrid
kasitsi 1abi helistada, ise seejuures tihe-
lepanelikult vastuseid kuulates ja koike
hoolikalt iiles markides. Kuna nii kannat-
likke hakkereid vaevalt leidub, uritab To-

“neloc ise kogu vajaliku infi 10-kilosesse

DAT—fajii kir]utada I-(ui sellest niiil:n veel
key’ de abil Iugi kasitsi veelgi taiendada.
Kui naiteks telefonitorusse karjutakse
“Ma tean teid, kuradi hakkereid, kull'”,
lisab Y’ logi markuse ‘Yelling Asshole’.
Kirjeldatud kolmest progest naeb
Toneloc kahtlemata koige professionaal-
sem vilja. Dialing Screen jaguneb kolmeks
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aknaks. Neist vasakpoolne, Activity Log,
naitab koike seda, mis Toneloc parajasti
asjast arvab; sama inff laheb ka logi. Ule-
mine parempoolne aken naitab modemist
tulevat datat, alumine parempoolne on
Statistics window.

TonelLoc oskab korrektselt kaia
DESQview all, pidevalt time slice’i ara an-
des ja seetottu minimaalselt CPUd koor-
mates. Toneloc on ka Fossiliga kompatii-
bel, kuigi viimasest versioonist alates ei
vaja seda enam. Tegelikult viibis non-fos-
sil ToneLoc (vihemalt DOC viidab nii!)
ainult selle tottu, et Minor Threat (kelle
rida vastava koodi kirjutamine oli) oli sun-
nitud pool aastat vanglas veetma...

Omaette jutt on Tonelociga kaasas
olevad utiliidid, millest méned on hoopis
teiste tegijate poolt kirjutatud — kas véime
juba de facto standardist radkida? Alusta-
me TLREPLACIist, mis asendab juba skén-
nitud prefiksi .DAT-failis nditeks BUSYd
UNDIALED’idega — niilid saab need
numbrid, mis eelmine kord kinni juhtusid
olema, uuesti tle skdannida. PRESCAN
voéimaldab .DATI juba enne skannima hak-
kamist tunduvalt ‘kokku kuivatada’, black-
listides juba ette dra koik telefoniraamatus
sisalduvad kodused numbrid. Selleks ka-
sutatakse kas telefoniraamatu OCRimist
voi Phone Book CDd...

Eriti soojalt soovitavad Toneloci au-
torid TONEMAPI, mille abil saab .DATi
esitada erinevaile resultaatidele vastavate
erivarviliste punktide maatriksina (sarna-
neb Autoscani ekraaniga). Kuuldavasti trii-
kivad ToneLoci mehed selliseid pilte isegi
T-sarkidele, pidavat eriline hype olema...

TonelLoc In Action: ndeb kangesti FroDo
moodi vdlja...

Tnnean viimane versioon on lisaks muile
uuendustele toonud kaasa ka Full Screen
konfiproge.

Lopetuseks

veel paar sdna ohutustehnikast. Vas-
tupidiselt tavahikkeri loogikale, mis sun-
nib tegutsema valdavalt 6ositi, on skan-
nimine tunduvalt ohutum hoopis paeval.
See puudutab eriti extenderikoodide
hakkimist, mille puhul iihele ja samale
numbrile helistatakse jarjest kiimneid kor-
di — hea oleks ju, kui vahele satuks ka moni
legaalne helistaja 6ige koodiga, eks? Sama
kehtib ka exchange'ide skannimise kohta
— tumm valelihendus paeval aratab mark-
sa vahem tahelepanu, kui 66sel jarjepannu
helisevad telefonid...

© 1994 Dr. Wolzow & Gojko Mitic
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BBS‘}Jmmen korval toimub suviseid
evente ka mujal maailmas: DEF CON I

Osalejaid ootab Interneti gateway,
seega peaks igatihel laptop koos comm
softiga kaasas olema. Esinejate nimekirjas
on lisaks paljudele, kes erinevatel pchjus-
tel ei soovi oma esinemisest ette teatada,
veel Philip Zimmerman (PGP autor), Dr.
Ludwig (“The Little Black Book of Com-
puter Viruses”), Loyd Blankenship (The
Mentor), Gail Thackeray (operatsioon
SunDevil), Erik Bloodaxe (Phrack’i prae-
gune toimetaja) ja palju teisi.

Osalemine maksab hotellikuludele
lisaks $15 etteregistreerimisel ja $30 uk-
sel, mille eest saab 24-bitise varvilise rinna-
sildi ja jala ukse vahele. Toimumispaik: Las
Vegas, The Sahara Hotel. Kontaktpersoo-
niks on Dark Tangent:

email: dtangent@defcon.org

Fido: 1:282/8004

Voice: 0-700-TANGENT

Mail: DEF CON, 2709
E. Madison Street Suite # 102
Seattle,
WA 98112

| 3.-14. augustil toimub Emmanuel
Goldsteini eestvedamisel veel teinegi glo-
bal event, HACKERS ON PLANET EARTH,
tahistamaks legendaarse 2600 Magazine
kiimnendat aastapaeva. Toimumiskoht —
Hotel Pennsylvania otse New York'i siida-
mes. Osavotumaks eelregistreerimisel
$20, kohapeal $25. Iga osavétja voiks
massa kaasa votta, et see kohapeal Ether-
netti thendada.

Muude atraktsioonide hulgas on
esinejad lile kogu maailma, haruldased
videod, mobiiltelefonide workshop, val-
vesisteemide demod — ja muidugi ohtralt
hakkerilegende labi aegade. Kes soovib
osaleda ajaloo tegemises, kontakteerugu:

Tel:  (516) 751-2600

email : 2600@well.sf.ca.us
Mail : H.O.PE., PO Box 848,
Middle Island, NY 11953

© marx



Yo! Kaed hakkavad lahti minema ja hiirematid
ribadeks kuluma. Viljamaa monusate ajakirjade galeriidele
.EXE veel kanna peale ei astu, aga kaugel seegi aeg.
~Selle numbri magise meistriteose on Amigal DPaint
IVga valmis ehitanud Marko WM Hirv. Way 2 GO! Thumbs
UP! Kosmosejaam on samuti Markokdsialaa. Arvutiteemaline
PaintBrushindus on Victorilt. Ulejainud loomad sorgeldas
Peedu. Rohkem pilta ei mahtund, sori. No Hei!
BKnows ootab aadressil Sakala 19 |ll korrus, voi
PO.Box 2536, EE00I4, Tallinn, ehk uppige S.M.A.S.H.
Boardi (+2) 6313 264 voi Emalilige bknows@microlnk.ml.ee
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Kaheksa pohjust, miks osta EPSON EPL-5200:

Suur tritkikiirus, kuni 6 Ik. minutis

Korge trukikvaliteet: 360 punkti tollile + Resolution
Improvement Technology

E] Baasmalu 1 MB laiendatav kuni 5 MB-ni

1 Paberilaadija kuni 150-le lehele

5 Emuleerib PCL5-te, EPSON LO/FX-i

® Samaaegselt kasutatavad paralleei- ja jarjestikport

Laiendatav EtherNet ja PostScript adapteriga

... 1a 1a on EPSON




